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ÖZ 
Yapay zekâ, insan benzeri zekâ ve işletme becerilerin makineler tarafından 

simüle edildiği bir alanı ifade eder. Bu alandaki, bilgisayar ve karmaşık 
sistemleri yerine getirebilme, problem çözme, öğrenme, dil işleme, algılama, 
karar verme gibi insan zekâsının çeşitli yükünü biriktirdikleri veriler ile kendini 
geliştiren ve yenileyen bu kavram yapay zekâ olarak tanımlanmaktadır. Yapay 
zekâ teknolojisinin kullanım alanlarının her geçen gün artış göstermesi ve 
geliştirilmesi çeşitli disiplinleri kapsarken mimarlık dalında da yer almaya 
başlamıştır. Bu çalışmada çeşitli alanlarda kullanılan yapay zekâ 
teknolojilerinin mimari tasarım alanında uygulanmış örneklerine yer verilmiştir.  
Bu amaçla, yapay zekâ teknolojisinin mimari tasarım sürecine etkisi 
incelenmiştir.  Çalışma sonucunda, yapay zekâ sistemlerinin mimari tasarım 
alanında kullanılması analiz, sentez ve çıkarım evrelerine katkı sağladığı tespit 
edilmiştir. Mimari alanda yapay zekâ sistemlerinin uygulanmasının tasarımcı ve 
mesleki işlevin ne derece değişebileceği yorumlanmıştır. 

 
Anahtar Kelimeler: Yapay Zekâ, Mimari Tasarımı, Tasarım Süreci 
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1. GİRİŞ 
Yapay zekâ teknolojisi günümüzde pek çok alanda gelişim göstermiştir.  

Gelişimin gösterdiği alanlara kısaca değinmek gerekirse;  yapay zekâ teknolojisi 
tarafından geliştirilen meme kanseri teşhisi için geliştirilen CAD (Computer 
Aided Design) programı ile erken teşhis konulması,  sürücüsüz araç kullanımı,  
pazarlama alanında kişiselleştirilmiş ürünlerin sergilenmesi ile ilgili satışa katkı 
sağlamak(1), ulaşım alanında alternatif yol güzergâhının oluşturulması, ses 
tanıma, otomatik lisan oluşturma (2) gibi çeşitli alanlarda örnekler karşımıza 
çıkmaktadır. Yapay zekâ alanında gelişimini sürdüren teknolojilerin tasarıma ve 
mimarlık alanına nasıl bir katkı sağladığı merak edilmektedir. Mimarlık 
alanında tasarımcının hayal gücü, toplum kültürü, iklimi, sanat yaklaşımının 
farklılık göstermesi yapay zekânın mimari tasarım sürecinde insan gibi 
düşünüp, düşünemeyeceği araştırmacılar tarafından merak konusu olmuştur. 
Yapay zekânın temelinde verileri çözümleyip, analiz etme yeteneğine sahip 
yapay sinir ağları kullanılmaktadır. İnsan beynindeki nöronların, yaşam boyu 
tecrübelerle öğrendiği bilgileri ihtiyacı olması halinde kullanabilmesini kendine 
örnek alan yapay zekâ teknolojisinin işleyişi de kendisine sunulan verileri 
öğrenerek ihtiyaç olduğunda çözüm üretebilmektedir. Bu bağlamda mimarlık 
alanında da veriler yardımıyla öğrenebileceği karmaşık sorunların çözümünü 
kolaylaştırmaktadır. Bu nedenle de kompütasyonel sorunların hızlı ve kolay bir 
şekilde çözümlenmesi yapay zekâ algoritmaları ile mümkün olabilmektedir.  

Yapay zekâ teknolojisi ile gerçekleşen mimari çalışmalarda insana duyulan 
ihtiyacın azaltılması ve elde ettiği sonuçlar verimle gerçekleştirilmiştir (3). 
Mimaride yapay zekâ teknolojisinin kullanılması analizlerin doğru bir biçimde 
gerçekleşmesine olanak sağlayarak gerçekleştirilecek olan çalışmaları ileri 
seviyeye taşımasına imkân sunabilecektir. Bu nedenle, çalışmada yapay zekâ 
teknolojisi kullanılmış çalışmalar ve bu çalışmaların mimari alandaki uygulama 
örnekleri incelenerek, yapay zekâ teknolojisinin mimari tasarım sürecine katkı 
sağladığına dair değerlendirmeler gerçekleştirilmiştir. 

 
2. YAPAY ZEKÂ 
Yapay zekânın tanımına dair çeşitli bilim dallarında tanımlar yapılmaktadır. 

Bu tanımlar yapay zekânın algılanmasına olanak sağlayacaktır. Yapay zekâ; 
insan bedenini n gerçekleştirdiği fonksiyonları kendine örnek alabilen bir 
bilgisayar sistemidir(4). Yapay zekâ insan bedeninin; duygu ve zihinsel süreci 
evresindeki davranış bütününün tamamını kendi yararına çıkarımlarda 
bulunmasıdır (5). İnsan beyninin çalışma mantığında ortaya çıkan yeni bir 
durum karşısında olaylara hızlı bir biçimde adapte olabilme özelliğine sahiptir.  
Yapay zekânın kurucu bilimcilerinden Nilsson ise yapay zekâyı “Makinelere 
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zekâ kazandırmaya adanmış etkinlik” olarak tanımlamıştır (6). Yapay zekâ 
teknolojisi, makinelerin canlı mekanizmaların taklit edebilmesi olarak 
tanımlanabilir. Makineler insanların davranış biçimlerinden, karar verme, algı, 
öğrenme, deneyim, çözümleme gibi zekâ kabiliyetlerini taklit ederek çalışma 
mantığında insanı örnek almaktadır. 

Yapay zekâ kavramının çeşitli tanımlamaları yapılsa da genel olarak dört 
yaklaşım biçimi ile ele alınmıştır:  

• İnsan gibi davranma biçimi; İnsan zekâsı ile yapılması gereken işlevlerin 
makinelerin yapabiliyor olması. 

• İnsan gibi düşünme biçimi; insan zekâsı gibi karar verme, problemlere 
çözüm üretme, öğrenme faaliyetlerine karşı kendini eğitmesi. 

• Akılcı düşünme;  istenilen sonuç için verilerin algılanması ve veriye 
yönelik göreceli sonuçlar üretmesi. 

• Akılcı davranma; yapay zekânın insan gibi davranma biçimidir (7). 
 
Yapay Zekâ Sistemleri 
Yapay zekâ teknolojisinde bilgisayar kendine sunulan verilerin işlenip 

çözümlenmesidir.  Yapay zekâ teknolojisinin herhangi bir işlemi yapabilmesi 
veya yapamaması, bilgisayara işlenen veriler algoritmalarının istenilen durumla 
ne kadar ilişkili olduğuna bağlıdır(8). Yapay zekâ teknolojisinin algoritma 
tabanlı olmasından bu alanda çalışma yapan araştırmacılar için farklı dallarda 
çalışma evreni sunmaktadır. Mimarlık alanında yapay zekânın kullanımı ve 
sunduğu imkânlara bakarak kullanılan teknikler incelenmelidir. Bu çalışmada; 
yapay zekâ teknolojilerinden makine öğrenmesi, yapay sinir ağları ve derin 
öğrenme teknikleri ile yapılmış çalışmalar incelenmiştir. 

 
Makine Öğrenmesi 
Makine öğrenmesi, bilgisayarların veri analizi yapabildiği yapay zekâ 

alanıdır. Makine öğrenmesi alanında kullanılan görüntülemeler, bilgisayarlara 
öğretilmiş verileri kullanarak kullanıcıların sorununu çözmeyi öğrenmelerine 
olanak sağlar.  Makine öğrenmesi, kullanıcılar tarafından önceden tanımlanmış 
bir sorunun çözümüne veri analizi ile yerine getirmek için çalıştığı bilimsel bir 
çalışmadır(9). Makine öğrenim algoritmaları, kullanıcılar tarafından verilen bir 
görevi yerine getirebilmelerini sağlayan karar algoritmaları istatistik temelli bir 
çalışma prensibine sahiptirler. Karar algoritmasının çalışmasını sağlayan eğitim 
verilerin bir ortamda toplanarak matematiksel bir model e dönüştürmek 
gerekmektedir.  Eğitim verisinin içerisinde kullanıcıların sorununa yönelik 
faydalı ve yeterli sayıda bilgiyi çekerek ihtiyacına yönelik verinin 
kullanılmasını sağlayan bilim veri madenciliği olarak tanımlanmaktadır.  Veri 
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madenciliği, veri kaynaklarının yönlendirilmesi ve ön işleme yöntemleri 
uygulanarak uygulanır.  Veri madenciliği, makine öğrenmesi içerinde yer alan 
çalışma alanına sahiptir. Veri madenciliği, denetimli ve denetimsiz öğrenme 
yollarına sahiptir. Denetimli öğrenme yönteminde veriye bir etiket verilmesi 
yöntemi ile yapılmaktadır. Denetimsiz öğrenme yolu ise veri kümesinin 
içindeki verileri görünüm, farklılık veya kalıplar arasında ilişkilendirerek benzer 
verileri bir araya getirmektedir.  

Makine öğreniminin üç alt başlığı; bulanık mantık, yapay sinir ağları, derin 
öğrenme olarak incelemek mümkündür. 

 
Bulanık Mantık 
Bulanık Mantık kavramı ilk olarak 1965 yılında Zadeh tarafından ortaya 

atılmıştır. Bulanık mantık kavramı insan gibi düşünmeyi, öğrenmeyi, öğrendiği 
kavramlar üzerinden akıl yürütebilen bilgisayar sistemidir.  Bulanık mantık 
verisini oluştururken nümerik ifadeler yerine sözel olan verileri nümerik temelli 
ifadelere dönüştürerek kullanır. Bulanık mantık ile elde edilecek sonucun %100 
doğru veya %100 yanlış gibi ifadeler kullanmak yerine bir olayın yaklaşık 
olarak bulunmasıdır.  Bulanık mantık kavramında veriler 0 ile 1 değerleri 
arasında üyelik derecesi olarak gösterilir. Bulanık mantığın bu yaklaşımı küme 
teorisini oluşturmaktadır. Bulanık mantık ilkeleri; veri bulanıklaştırma, verilere 
üyelik, bulanık çıkarım ve durulaştırma olarak ifade edilebilir(10).   

 

 
Şekil 1: Bulanık mantık sisteminin yapısı 

 
 

Yapay Sinir Ağları 
Yapay sinir ağları, insan beyninin öğrenme yöntemini taklit ederek sistemin 

öğrenmesini, yeni durumlar karşısında topladığı verilerden genelleme yapma 
işlevlerine sahip bir bilgisayar yazılımıdır.  Yapay sinir ağı; insan beyninin 
öğrenme sürecini örnek alarak, bilgisayarların matematiksel olarak 
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öğrenmesini, yeni durumlar karşısında topladığı verilerden genelleme yapma 
işlevlerine sahip bir bilgisayar yazılımıdır.  Yapay sinir ağı; insan beyninin 
öğrenme sürecini örnek alarak, bilgisayarların matematiksel olarak 

modellenmesi ve öğrenim sağlanması ile ortaya çıkmıştır (11). Yapay sinir ağı, 
1943 yılında 1943 yılında Warren McCoulloh ve Walter Pitts tarafından “Sinir 
Aktivitesinde Düşüncelere Ait Bir Mantıksal Hesap (A Logical Calculus of 
Ideas Immanent in Nervous Activity)” adlı makele ile ortaya çıkmıştır. Bu 
makalede, birimlerin birbirine bağlanmasını sağlayan ağların, mantıksal 
işlemlerin gerçekleşmesini ilkesel olarak mümkün olduğunu işlemiştir (12). 
Yapay sinir ağları canlıların biyolojik sinir ağlardan esinlenen sentetik bir 
yapıya sahiptir(13). 

 

 
Şekil 2: Biyolojik sinir hücresi ve yapay sinir ağı benzetimi(14) 

 
Biyoloji Sinir sistemi elemanlarının ve yapay sinir ağı sistemi elemanlarının 

birbirine olan karşılıkları Tablo 1’de verilmiştir.  
 
Tablo 1. Biyolojik sinir sistemi elemanları ve yapay sinir sisteminde 

karşılıkları(15) 
Biyolojik Sinir Sistemi Yapay Sinir Sitemi 

Nöron İşlemci Elemanı 

Dentrit Toplama Fonksiyonu 

Hücre Gövdesi Transfer Fonksiyonu 

Aksonlar Yapay Nöron Çıkışı 

Sinapslar Ağırlıklar 
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Yapay Sinir Ağları ile tahminde bulunma, sınıflandırma, verilerin 
ilişkilendirilmesi, verilerin yorumlanması, verilerin filtrelenmesi gibi işlemler 
için kullanılmaktadır (16). 

 
Derin Öğrenme 
Derin öğrenme, yapay sinir ağı tabanlına sahip bir makine öğrenmesi 

metodudur (17). Makine öğrenme algoritmalarına sahip olan derin öğrenme 
metodu insan beyninden esinlenir. Derin öğrenme insan düzeyinde, konuşma 
tanıyabilmesi, görüntü sınıflarını oluşturması, metin okuyabilmesi ve metinleri 
seslendirmesi gibi işlevleri yapabilmektedir (18). İnsan düzeyinde akıl 
yürütmesi ve makine öğrenim algısı sayesinde çeşitli alanların sorunlarında 
çözüm olarak kullanılmaya başlanmıştır. Yapay sinir ağları kullanılarak büyük 
veri kümelerinden öğrenim yapabilen bir öğrenme yöntemidir. Bu yöntem, 
görsel algılama, soyutlaştırma ve birçok farklı katmanın birbirine bağlanmasını 
yapay sinir ağları sayesinde yapabilmektedir (19). Derin öğrenme araştırmaların 
devam ettiği deneysel alanları kapsaması ve çeşitli bilim alanlara hizmet 
vermesi beklenmektedir. Derin öğrenme yapay sinir ağlarının çok katmanlı 
olması ile literatürde yerini almıştır. Şekil 3’te yapay sinir ağı ve derin 
öğrenmenin farkı görülmektedir.  

 

 
Şekil 3. Yapay Sinir Ağları ve Derin Öğrenmenin Farkı (20) 

 
3. YÖNTEM 
Yapay zekânın gelişimi çeşitli bilim alanlarında verimli sonuçlar 

doğurmuştur. Mimarlık alanında da tasarım, sanat, teknoloji programların 
geliştirilmesine katkı sunmuştur. Yapay zekânın mimari tasarım sürecinde 
kullanılması tasarımların verimini artırması ve tasarımcıya kazandırdığı süre 
oldukça önemli bir yere sahiptir(21). Bu sebeple, mimari tasarım sürecinde 
yapay zekânın kullanımı insan zekâsı gibi düşünüp karar vermesi sürecinin 
doğru bir biçimde öğrenim sağlaması gerekmektedir. Bu açıdan, mimari alanda 
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gerçekleştirilecek çalışmaları daha ileri seviyeye taşımasına olanak 
sağlayabilecektir.  Bu çalışmada yapay zekanın mimari tasarım süreci üzerinden 
uygulama örnekleri literatür olarak incelenmiştir. Mimari tasarım sürecinde 
yapay zekânın kullanımının tasarım sürecine olan katkısı incelenmiştir. 
Çalışmada yapay zekânın teorik kısmına, insan zekâsına ve yapay zekâ üzerinde 
çalışma yapan bilimcilerin görüşlerine yer verilmiştir. Daha sonra mimari 
tasarım alanında yapay zekâ kullanılarak yapılmış projelerin incelenmesi ile 
mimari tasarım süresine olan katkısı incelenmiştir. 

 
Makine Öğrenmesi Yönteminin Mimaride Kullanılma Örneği 
Pennsylvania ve Tsinghua Üniversitesi araştırmacıları Hao Zheng ve Weixin 

Huang, 2018 yılında üretken ağ sistemini ilk kez mimari planlar üzerinde 
deneyip sonuçlar sunulmuştur. CGAN( Koşullu Üretken Çekişmeli Ağ) 
sisteminden faydalanmıştır. Mimari tasarım sürecinde, kullanıcı ile mimarlar 
arasında projeye dair yapılan ön görüşmelerde talep edilen ve ihtiyaçların doğru 
bir şekilde analiz edilmesi mimari tasarım sürecinin uzamasına yol 
açabilmektedir. Bu nedenle üretken ağ sistemlerinin kullanılması sürecin 
hızlanmasına ve farklı alternatifler sunmasına olanak sağlamaktadır.  

Araştırmacı sistemin eğitim verisini Columbia Üniversitesi’nin veri 
tabanında bulunan 800 adet kat planından oluşturmuştur. 800 adet kat planını, 
siyaha boyayarak plan sınırlarının belirlendiği üretken ağ sistemi 
oluşturulmuştur. Test evresinde ise gelişigüzel çizilen sınırların programa 
verilerek plan çıktısı oluşturması beklenmiştir (21). 

 

 
Şekil 4. Eğitim verileri (21) 

 



14

 
Şekil 5. Çıktı verileri (21) 

 
Üretken Ağın test edilmesinden sonra her ne kadar başarılı bir performans 

sergilemiş olsa da oluşturulan planların bulanık olduğu gözlemlenmiştir. Zheng, 
programa gelişim sağlaması için bu sefer de planları renklendirme işlemi 
yapılmıştır. Bu boyama işleminde yaşam alanları için belirlenen renk sarı, 
mobilya tefrişleri mavi ve iç sınırların olduğu bölümler siyah olarak 
renklendirilmiştir. Modüllerin belirleyici olması için de kırmızı çizgili eksenler 
oluşturulmuştur. Yapılan bu değişimler sonucunda program daha net bir 
biçimde planlar oluşturmuştur. 

 
Şekil 6. Kat Planları Eğitim Verisi (21) 

 
Şekil 6’da Kat planlarının eğitim verisinin görselleri yer alırken Şekil 7’de 

ise CGAN sisteminin çizimi ve tasarımcıya ait çizime yer verilmiştir.  
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Şekil 7. Koşullu Üretken Çekişmeli Ağ (CGAN) Kat Planı (21) 

 
2018 yılında yapılan bir diğer çalışma ise, Çin’de Dr. Huang tarafından 

yapılmıştır (22). Huang benzer şekilde programladığı ağ sisteminde her bir 
odayı farklı renklere boyayarak denemelerde bulunuyor. Huang programa 
verdiği renkli kat planların fonksiyon şeması oluşturmasını istemektedir. İlk 
denemede program yatak odası ve ıslak zeminlerin bölümlerini algılayarak 
oldukça başarılı olduğu gözlemlenmiştir. Fakat geçişlerin olduğu koridorlarda 
küçük hatalar olduğu görülmüştür. Bunun üzerine ikinci denemesini 
gerçekleştiren Huang programa verilen renkli fonksiyon şemalarından, kat planı 
oluşturulunca program ıslak zemin planlısını başarılı yaparken oturma odasında 
küçük bir hata ile karşılaşılıyor(22).  

 

 
Şekil 8. Farklı mahallerin, sistem tarafından  

mekân ve işlev içeriğine göre bölümlenmesi(22) 
 



16

 
Şekil 9. Farklı mahallerin, sistem tarafından 

 mekân ve işlev içeriğine göre bölümlenmesi (22). 
 
Çalışma kapsamında CGAN sistemi kullanılarak mimari tasarım 

oluşturmasına öncü oluşturmuştur. Zaman içerisinde daha karmaşık ağların 
kullanıldığı ve çalışmaların devam ettiği akıllı plan üreten bir örnek olmaktadır. 

 
Bulanık Mantık Yönteminin Mimaride Kullanılma Örneği 
Aslı Çekmiş 2016 yılında bulanık mantık sistemini kullanarak site içerisinde 

yer alan konutların yerleşim düzenlerinin en avantajlı yerleşim konumunun 
bulunmasını amaçlamıştır. Bulanık mantık sistemi kullanılarak yerleşim 
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yer alan konutların yerleşim düzenlerinin en avantajlı yerleşim konumunun 
bulunmasını amaçlamıştır. Bulanık mantık sistemi kullanılarak yerleşim 

planlamasında farklı parametrelere bakarak modelinin optimum öneride 
bulunması beklenmiştir. 

Araştırmacı Kıbrıs’ta yaklaşık 60.000 metrekare (6 hektar) alana yerleşmiş 
konutların yerleşim yerlerinin uygunluğunu değerlendirmiştir. Alanda 100 
konut (50 villa) bulunmaktadır. Her konutun üç yatak odası, balkon ve 
çevresinde bahçesi bulunan evler yaklaşık olarak 120 metrekareliktir. Her 
konutun biriminin avantajlı değerini değerlendirmek için MATLAB’da Sugeno 
tipi FIS editörü kullanılmıştır (23).  

 

 
Şekil 10. Kıbrıs Çalışmanın Yapıldığı Alan- Gazimağusa (23). 

 
Bulanık çıkarım, girdi vektöründeki değerleri yorumlar ve kullanıcı tanımlı 

kurallara dayalı olarak çıktı vektörüne değerler atar. Girdiler, belirli bir site 
planı tasarlanırken dikkate alınabilecek parametrelerdir. 0-1 değer aralığına 
sahip girdilere sahip parametreler mantıksal olarak çözümlenir. Parametreler ve 
kurallar sabit değildir ve modelin esnekliğini isteyen farklı düzen tasarımlarına 
uyacak şekilde değişim göstermektedir. Çıkarım süreci, her kuralı 
değerlendirerek bir çıktı belirlenmektedir. Bu uygulamada üç parametre(girdi) 
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belirlenmiştir. Bunlar sırasıyla plaj ve pazara uzaklık, mahalle ve komşuluk, 
manzara olacak şeklide belirlenmiştir (23).  

 
Şekil 11. Üyelik İşlevi Grafiği: (a) Giriş: D (b) Giriş: N (c) Giriş: V 

(MATLAB'da FIS) (23). 
 
Uzaklık ve yakınlık ile ilgili parametrede giriş ve çıkış arasındaki mantıksal 

koşul şudur: bir ev alt geçide ne kadar yakınsa, o kadar avantajlıdır. Mahalle ile 
ilgili parametrede yakın komşulara sahip olmanın yararları ve dezavantajları ile 
ilgilidir. 

Komşularımız bu kadar yakın olduğunda, bu daha az mahremiyet, daha fazla 
gürültü ve görsel rahatsızlığa neden olabilir.  Bu çalışmada az veya çok 
mesafedeki temas dezavantaj olarak kabul edilmektedir. Bu girdi ve çıktı 
arasındaki mantıksal koşul şudur: iki blok birbirine çok yakın veya çok uzak 
olduğunda bu, blokların avantajlı konum değerini düşürecektir. Görümüm ile 
ilgili parametrede ise sahil şeridi boyunca böyle bir yerleşim yerinde, bu düzen 
için dört tip manzara oluşturulmuştur. Denizin güzel manzarası en iyisi olarak 
değerlendirilir. İkinci sıradaki evler de sahil şeridini ancak sınırlı olarak 
görebiliyor. Üçüncü avantajlı manzara ise, sitenin ortasındaki havuzun, etraftaki 
evlerden temin edilebilen güzel manzarasıdır. Konum kalitesindeki evlere 
sırasıyla 4, 3 ve 2 derece verilirken, geri kalanı minimum puanı alacak şekilde 
planlanmıştır (23). 
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Şekil 12. Analiz Sonucu (23). 

 
Bu çalışma her konut için FIS uygulanmış ve çıktı listesi elde edilmiştir. 

Daha sonra sayısal değerler, mimari planda ısı haritası (Şekil 12) oluşturulmak 
üzere renk skalaları kullanılmıştır. Bu renk skalalarında en yüksek sayıya sahip 
olan renk kırmızı iken, en az avantajlı konuma sahip olan konutun rengi ise 
mavi olarak belirlenmiştir (23). 

Bu bağlamda çalışmada sunulan bulanık mantık modeli yalnızca mevcut site 
düzenlerinin değerlendirilmesi için bir analiz aracı olmaktan çok tasarımın ilk 
aşamalarının, belirli arazilerdeki konutların yerleşimi için mimarlara yardımcı 
olması çok amaçlanmıştır.   

 
Derin Öğrenme Yönteminin Mimaride Kullanılma Örneği 
Bingöl ve arkadaşları derin öğrenme tabanına sahip makine öğrenmesi 

yöntemini kullanarak taşıyıcı sistemlerin depreme dayanıklı olup olmadığının 
sonucunu verebilen bir çalışma yapmışlardır (26). Derin öğrenme algoritmaları 
ve görüntü işleme kütüphanelerini içinde barındıran IMAGE AI(24) 
kütüphanesi ile veri seti hazırlanmıştır. Çalışma PYTHON IDE(25) 
programında geliştirilmiştir. Program için toplamda 80 adet sade şema 
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çizilmiştir. Ön işlemden geçen şemalar daha sonrasında makineye öğretilen 
imaj sayısı 2048 adede çıkarılmıştır (26).  Ön işlemeye ait şemalar Şekil 13.’de 
görülmektedir. 

 
Şekil 13. Ön-İşleme Şemaları(26). 

 
Çalışmada şemaların yarısı düzenli(Şekil 14)taşıyıcı sistem olurken, yarısı 

ise düzensiz (Şekil 15) taşıyıcı sistemine ait şemalar kullanılmıştır.  
 

 
Şekil 14. Düzenli Taşıyıcı Sisteme Ait Şemalar(26). 
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Şekil 15. Düzensiz Taşıyıcı Sisteme Ait Şemalar(26). 

 
PYHTON ve IMAGE AI programları ile geliştirilen çalışmada, oluşturulan 

şemaların görüntü okuma yöntemi ile aktarılması ve derin öğrenme tekniğinin 
kullanılması ile oluşturulan  Düzensizlik Kontrol (DK) asistanın yeni tasarımlar 
için yorum yapması beklenmiştir.  Makine öğrenme sürecini tamamlayan DK 
asistanı uygulaması üç adet plan üzerinden test edilmiştir. Denenen örneklerin 
iki adedi düzensiz (Şekil 16) olup yapının %99,9 oranında düzensizlik sonucuna 
ulaşılmıştır (26). 
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Şekil 16. Düzensiz Taşıyıcı Sisteme Ait Şema Çıktısı: %99,9 Düzensiz Taşıyıcı 

Sistemi Şemasına Benzemektedir (26). 
 

Denenen diğer örnekte ise düzenli (Şekil 17) sisteme ait şemaya  benzeme 
oranının %92,5 oranında olduğu gözlemlenmiştir (26). 
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Şekil 17. Düzenli Taşıyıcı Sisteme Ait Şema Çıktısı: %92,5 Düzenli Taşıyıcı 

Sistemi Şemasına Benzemektedir.(26). 
 

Bu çalışmada derin öğrenme yöntemleri kullanılarak oluşturulan bir 
programın mimari alanda uygulanabildiği gözlemlenmiştir. Taşıyıcı sisteminin 
görseline olarak bakılarak depreme karşı dayanıklılığı üzerinden herhangi bir 
statik işlem yapılmadan uzman gibi yorumlama yapabildiği görülmüştür.  
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4. BULGULAR  
Çalışmanın bu bölümünde; incelenen üç çalışmada da kullanılan yapay zekâ 

tekniklerine ve çalışmaya ait bilgiler değerlendirilmiştir (Tablo 2). 
 
Tablo 2. İncelenen çalışmaların yapay zekâ yöntemleri ve bilgileri 

Çalışmanın 
Adı 

Çalışmanın 
Yazarı 

Yıl Yöntem Açıklama 

 
Mimari 

Çizimleri 
Tanıma ve 
Oluşturma 

 
 

Hao Zheng ve 
Weixin Huang 

 
 

2018 

 
Makine 

Öğrenmesi/ 
CGAN 

Mimari 
tasarım 

çiziminin 
üretken 
tasarım 

yöntemi ile 
çizilmesi 

 
Mimari 

Vaziyet Planı 
Tasarımında 

Bulanık 
Mantık 
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Yapılan bu çalışmada, incelenmiş üç çalışmada; “Mimari Çizimleri Tanıma 

ve Oluşturma” çalışmasında tasarım sürecine katkı sağlayarak tasarımcıya ön 
değerlendirme sunmaktadır. Hao Zheng ve Weixin Huang’ın çalışmanın 
tasarımın analiz ve sentez aşamalarına katkı sağladığı ortadadır. Ön 
değerlendirme yapmasını sağlayacak tasarımın verileri toplanmış ve veriler 
organize edilmiştir. Proje verileri sentezlenerek istenilen parametrelerle uygun 
tasarımlar çözümleri üretilmiştir. Oluşturulan plan tasarımlarının çıktısı yine 
tasarımcı tarafından yorumlanmıştır. Burada tasarımcıya ön değerlendirme 
sunan projelerin olması zaman ve alternatif çözümler için oldukça önemli bir 
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4. BULGULAR  
Çalışmanın bu bölümünde; incelenen üç çalışmada da kullanılan yapay zekâ 

tekniklerine ve çalışmaya ait bilgiler değerlendirilmiştir (Tablo 2). 
 
Tablo 2. İncelenen çalışmaların yapay zekâ yöntemleri ve bilgileri 
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Yapılan bu çalışmada, incelenmiş üç çalışmada; “Mimari Çizimleri Tanıma 

ve Oluşturma” çalışmasında tasarım sürecine katkı sağlayarak tasarımcıya ön 
değerlendirme sunmaktadır. Hao Zheng ve Weixin Huang’ın çalışmanın 
tasarımın analiz ve sentez aşamalarına katkı sağladığı ortadadır. Ön 
değerlendirme yapmasını sağlayacak tasarımın verileri toplanmış ve veriler 
organize edilmiştir. Proje verileri sentezlenerek istenilen parametrelerle uygun 
tasarımlar çözümleri üretilmiştir. Oluşturulan plan tasarımlarının çıktısı yine 
tasarımcı tarafından yorumlanmıştır. Burada tasarımcıya ön değerlendirme 
sunan projelerin olması zaman ve alternatif çözümler için oldukça önemli bir 

yere sahiptir. “Mimari Vaziyet Planı Tasarımında Bulanık Mantık Kullanımı” 
çalışması tasarımcıların sonuç aşamasına katkı sağladığı gözlemlenmiştir. 
Tasarımcı tarafından belirlenen parametreler veri çıkarım sonucu girilen verilere 
göre şekillenmektedir. Çalışma bu bağlamda tasarımcı ile yapının yerleşim 
yerinin arasında doğru bir biçimde değerlenmesine katkı sağlamıştır. “Taşıyıcı 
Sistemlerin Depreme Dayanaklığı” çalışmasında ise çıkarımda bulunmasına 
olanak sağlanmıştır. Çalışmanın verileri tasarımcı tarafından programa 
öğretilerek analiz ve sentez imkânı sunmaktadır. Sunduğu çıkarım ile projenin 
taşıyıcı sisteminin uygun olup olmadığı tasarımcının yorumlamasına gerek 
kalmadan bilinmektedir.   

 
5. SONUÇ 
İncelenen çalışmalarda projelerin yapay zekâ teknolojileri kullanılarak, 

mimari tasarım süreci üzerinde yapılan çalışmalar incelenmiş ve mimari 
tasarıma etkisinin olduğu tespit edilmiştir. İncelenen çalışmalarda, mimari 
tasarım alanlarda analiz ve sentez aşamalarında tasarımcılara ve kullanıcılara 
sunduğu öngörüşlerin katkı sağladığı ortadadır. Bazı uygulamalarda yapay zekâ 
sistemleri tasarımcının son görüşüne ihtiyaç duyarken bazı yapay zekâ 
sistemleri ise tasarımcının yorumlamasına ihtiyaç duymadan çıkarımda 
bulunmayı sağlarlar. Yapay zekânın mimari alanda yer alması bazı durumlar 
için tamamen mümkün olurken bazı durumlarda ise tasarımcının inisiyatifine 
bağlı olarak uygulanmaktadır. Çalışılan projenin verilerinin doğruluğunun kesin 
olarak bilindiği ve kabul edildiği parametrelerde yapay zekâ çıkarımları 
tasarımcılara ihtiyaç duymazken, çeşitli parametrelere bağlı değişim gösteren 
çıkarımlarda ise yapay zekâ sistemlerinin yanında tasarımcıya ihtiyacın devam 
ettiğini söylemek mümkündür. 

Yapay zekanın mimari tasarım, gayrimenkul değerlendirme, yönetmelik 
kontrolü, maliyet hesaplama gibi konularda faaliyet gösterdikleri görülmektedir. 
Bu çalışma alanları zamanla gelişim göstereceği açıktır. Bu noktada mimara 
düşen görev, teknolojiyi işlevsel, ekonomik ve estetik tasarımlar yapılabilmesi 
amacıyla, tasarım sistematiğini iyi çözmek, veri setlerini doğru hazırlamak, 
oluşturulan algoritmayı doğru yönlendirmek gibi sorumlulukları olacaktır. Bu 
sebeplerle mimarların geleneksel çizim yöntemlerinin ötesine geçerek, yapı 
bilgi modellemesi ve yapay zeka gibi teknolojinin mimarlığı etkileyen çalışma 
alanlarına daha çok ilgi göstermesi gerekmektedir. Mimarlık eğitiminin de bu 
gelişmeleri takip etmesinin ötesinde, bu alanlara hakim olabilme kabiliyeti 
üzerinde yoğunlaşması beklenmektedir.  
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(13) Maltarollo, V. G., Honório, K. M., & Da Silva, A. B. F. (2013). Applications 
of Artificial Neural Networks in Chemical Problems. London: Intechopen. 

(14) URL 6: https://kod5.org/yapay-sinir-aglari-ysa-nedir/ erişim tarihi: 
20.04.2023. 



27

Kaynakça  
(1) https://www.forbes.com/sites/bernardmarr/2016/09/30/what-are-the-top-10-

use-cases-for-machine-learning-and-ai/?sh=32bbbdb494c9 
https://www.mysoft.com.tr/yapay-zeka-nedir 

(2) Yıldız, P., (2014). İç Mimarlıkta Yapay Zekâ ve Türkiye’den Seçilmiş 
Örneklerin Mekân Tasarımı Yönünden Kapsamlı Analizi Çalışması. Ankara: 
Hacettepe Üniversitesi. 

(3) Popov, E. V., (Ed), (1990). Yapay Zekâ. Uzman Sitemler ve Doğal Dil 
İşleme. Moskova: Radio i Svyaz, s. 461. Tekin, H. (2006). Yapay Zekâ, 
Journal of Yasar University, 1(1), 81- 93. 

(4)  Erkmen, N., (1998). Keza Zekâ. Cogito-Yapay Zekâ, (13):87-94. 
(5) Nilsson, N.J., (2019). Yapay Zekâ Geçmişi ve Geleceği. İstanbul: Boğaziçi 

Üniversitesi Yayınevi 
(6) Russell, S. J., & Norvig, P. (2009). Artificial Intelligence: A Modern 

Approach, 3rd edition. Pearson. 
https://doi.org/10.1017/S0269888900007724 

(7) Özaktaş, H.M., (1998). Yapay Zekâ: Bilgi Çağında Akıl-Beden Sorunu. 
Cogito-Yapay Zekâ, (13):77-85. 

(8) Yıldız, B. ve Aktaş, B., (2017). Mimari Tasarım Sürecinde Karar Verme: 
Bulanık Mantık Tabanlı Cephe Modeli Önerisi-11. Mimarlıkta Sayısal 
Tasarım Ulusal Sempozyumu. Ankara, Bildiriler Kitabı, ss:172-181. 

(9) Zadeh, L. A. (1997). Toward a theory of fuzzy information granulation and 
its centrality in human reasoning and fuzzy logic. Fuzzy sets and systems, 
90(2), 111-127. 

(10) Kabalcı, E. (2014). Yapay Sinir Ağları. Ders Notları 
https://ekblc.files.wordpress.com/2013/09/ysa.pdf Karahan, M. (2011). 
İstatistiksel tahmin yöntemleri: Yapay sinir ağları ile ürün talep tahmini 
uygulaması. Doctoral dissertation: Selçuk Üniversitesi Sosyal Bilimler 
Enstitüsü. 

(11) Dalgalı, T., (2001). Yapay Zekâ, Bilinç ve Tasarım. Yayımlanmamış Yüksek 
Lisans Tezi. İstanbul: Yıldız Teknik Üniversitesi Fen Bilimleri Enstitüsü. 

(12) McCulloch, WS, Pitts, WH: Sinir Aktivitesinde İçkin Fikirlerin Mantıksal 
Bir Hesabı. Matematiksel Biyofizik Bülteni 5, 115–133 (1943) 
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ÖZ 
Mimarlık mesleği en yaygın tanımıyla “yaşanabilir çevre yaratma sanatı” 

olarak ifade edilmektedir. Mimar, hem sanatçı hem bilim insanı nitelikleriyle 
doğrudan insan hayatına etki eden bir meslek insanıdır. Bir tasarım probleminde 
mimarın Vitruvius (M.Ö. 33-14)’un bahsettiği üç temel amaçtan Venustas 
(Güzellik) yönüyle sanatı, Firmitas (Dayanıklılık) ve Utilitas (İşlevsellik) yönüyle 
bilimi; bir başka deyişle mimari bir ürünün tüm yönlerini karşılaması, problemin 
çözümünde yaratıcı düşünceyi etkin kullanması ile mümkündür.  

Çalışmada problem olarak görülen mimarlık pratiğindeki ürünlerin 
tekdüzeleşmesi sorunu temelde mimari ürünün estetik yönünün karşılanmadığı 
düşüncesine dayanmaktadır. Sağlamlık, işlevsellik ve temelde ekonomi gibi 
mimarlığın sanatsal yönünün dışında kalan niteliklerin estetik ve yaşanabilir 
çevre ihtiyacının önüne geçmesi, mimarlık ürününün seri üretim nesnesine 
dönüşmesi sorunları üretici olarak mimar ve sonuç ürün olarak mimari ürün 
açısından, Trabzon ilinde faaliyet gösteren serbest mimarların bakış açısı ile 
araştırılmaktadır. Yaratıcı birey- yaratıcı ürün arasındaki ilişkiye odaklanan 
çalışma sonucunda mimarlık pratiğinde bireyin yaratıcı niteliklere sahip olsa dahi 
yaratıcı ürünün ortaya konmasında tek başına yeterli olmadığı, birey dışında etkili 
faktörlerin olduğu anlaşılmaktadır. 

 
Anahtar kelimeler: yaratıcılık, yaratıcı birey, yaratıcı ürün, serbest mimarlar, 

Trabzon örneği 
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GİRİŞ 
Türk Dil Kurumu (TDK) Sözlüğü (2023)’nde “Bir sanat eserinin, yapının 

veya teknik ürünün ilk taslağı, tasar çizim, dizayn” olarak tanımlanan tasarım, 
mimarlık mesleğinin ayrılmaz bir parçası olan, onu tanımlayan ve onunla birlikte 
hareket eden bir kavramdır. Mimari tasarım ise boşluğu tasarlamak, mekanı 
tasarlamak; insanların gereksinimlerini karşılayan, sağlam, işlevsel ve estetik 
yapılar tasarlamak, kısaca kullanıcıları için yaşanılabilir bir çevre tasarlamaktır. 
Tasarlama işi özünde, bir problem karşısında yaratıcı çözümler gerektiren 
karmaşık ve gizemli bir düşünme eylemidir. Zihinsel bir süreç olması nedeniyle 
tasarım, bireye bağlı olarak değişkenlik göstermektedir. Bu bağlamda tasarım 
eylemini yaratıcılığın etkili olduğu zihinsel bir süreç olarak tanımlamak 
mümkündür.  

Yaratıcı tasarım ürününün ortaya çıkmasında kişisel deneyimler, eğitim, 
sosyo-ekonomik, kültürel, psikolojik ve fizyolojik birçok faktör etki etmektedir. 
Yaratıcılık, bireyin kendini gerçekleştirme arzusudur (San, 2019). Bu arzunun 
yansıması ise yaratıcı üründür. Bir tasarım ürününün yaratıcı niteliği o ürüne 
yüklenen yeni, orijinal, alışılmışın dışında, özgün gibi kavramlar ile ön plana 
çıkmaktadır. 

Yaratıcı birey ve ürün arasındaki ilişkide hal böyle iken, mevcut yapılı 
çevredeki mimarlık ürünlerinin yaratıcılıktan uzaklaştığı, seri üretim nesnesine 
dönüşerek standart bir hal aldığı ve tekdüzeleştiği dikkat çekmektedir. Bu 
bağlamda çalışma, sanat ve bilim ara kesitinde yer alan dolayısıyla yaratıcı 
yaklaşımların sergilenmesi beklenen bir tasarım disiplini olarak mimarlığa 
odaklanmaktadır. Çalışma yaratıcılıktan uzaklaştığı düşünülen yapılı çevre 
üretiminin nedenlerini yaratıcı birey ve yaratıcı ürün ikilisine eş olarak 
konumlandırdığı mimar ve yapılı çevre arasındaki ilişki bağlamında araştırmayı 
hedeflemektedir. Bu doğrultuda kurgulanan araştırma Trabzon ilinde faaliyette 
bulunan serbest mimarlar üzerinden yürütülmüştür 

  
Yaratıcılık ve Mimarlık İlişkisi 
Yaratıcılık kavramı, farklı disiplinlerden araştırmacılar tarafından ilgili 

disiplinlerin dinamiklerine bağlı olarak farklı yönleriyle ele alınmaktadır. 
Dolayısıyla ortak bir yaratıcılık tanımının kabulü mümkün olmamaktadır. 
Yaratıcılık kavramı, Latince creare kökünden türeyen “yaratmak, doğurmak, 
meydana getirmek” anlamındadır (San, 2019, s. 13). Yaratıcılığı Gartenhaus 
(2000, s. 14) “(…) alışkanlık ve kanaat işlevlerinin ötesinde, kişisel keşif, değişim 
ve yüksek düzeyde anlayışa götüren fikirleri ve olasılıkları oluşturma becerisi”; 
Preti ve Miotta (2001) topluma fayda sağlayan, orijinal ve güçlü ürünler ortaya 
koyan bir yetenek şeklinde tanımlamaktadır (Onur, 2016). 
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GİRİŞ 
Türk Dil Kurumu (TDK) Sözlüğü (2023)’nde “Bir sanat eserinin, yapının 

veya teknik ürünün ilk taslağı, tasar çizim, dizayn” olarak tanımlanan tasarım, 
mimarlık mesleğinin ayrılmaz bir parçası olan, onu tanımlayan ve onunla birlikte 
hareket eden bir kavramdır. Mimari tasarım ise boşluğu tasarlamak, mekanı 
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Yaratıcılık ve Mimarlık İlişkisi 
Yaratıcılık kavramı, farklı disiplinlerden araştırmacılar tarafından ilgili 
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Yaratıcılık Yaklaşımları 
Çok boyutlu bir fenomen olan yaratıcılık kavramı disiplinlere ve 

araştırmacılara bağlı olarak farklı teorilerle, tanımlamalarla ve yaklaşımlarla ele 
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alınmaktadır. Bazı araştırmacılar yaratıcılığı kavramsal olarak tanımlarken, 
bazıları kuramsal olarak sınıflandırmaktadır.  

Yaratıcılığın, bir şeyler üretme ve yeni bir sonuç ortaya koyma (Takala, 1993), 
zihinde yeni ve farklı tekrarlar oluşturarak, ürüne dönüştürme (Abra 1997’den 
aktaran Onur, 2016) gibi tanımlamalarla ifade edildiği ve her tanımlamanın 
yaratıcılığın farklı bir özelliğine vurgu yapmasına karşın ortak kavramların 
Rouquette (2007)’nin de belirttiği gibi ortam, birey, süreç ve ürünün birbirleriyle 
etkileşimi şeklinde bir üst tanımlamada birleştiğini ifade etmek mümkündür. 
Rouquette bu etkileşimi ayna kuramı adını verdiği bir teori ile açıklamaktadır; 
sürecin varlığını kanıtlamak için ortaya bir ürün koymak gerekir, ürünün ortaya 
çıkması ise kişisel bir karakteristikle mümkündür, karakterin tanımlanması için 
ürünlerin bir arada değerlendirilmesi gerekmektedir (Rouquette, 2007, s. 14). 

Mel Rhodes (1961), “An Analysis of Creativity” adlı çalışmasında yaratıcılık 
kavramını 4P çerçevesi (4P’s Framework) adını verdiği modelle, bir bütünün dört 
parçasını oluşturan yaratıcı birey (the creative person), yaratıcı süreç (the 
creative process), yaratıcı süreç sonucunda ortaya çıkan ürün (the creative 
product) ve yaratıcı eylemin gerçekleştiği ortam, bağlam veya durum (the 
creative press or environment) kavramları ile tanımlamaktadır. Bu çalışma 
kapsamında, yaratıcı birey ve yaratıcı ürün bileşenleri ele alındığından yalnızca 
bu kavramlar açıklanmıştır1. 

 
Yaratıcı Birey 
Yaratıcılık kavramını birey özelinde ele alan yaklaşımlar genel olarak yaratıcı 

edime sahip bireylerin belirleyici niteliklerini temel almaktadır. Torrance (1972) 
yaratıcılığı birey yönüyle ele alan yaklaşımında akıcı, esnek ve özgün 
düşünebilme yetisine sahip bireyleri yaratıcı olarak ifade etmektedir. Akıcılık, 
bireyin belirli bir problem karşısında çok sayıda fikir üretebilmesi; esneklik, 
farklı bakış açıları arasında geçiş yapabilmesi; özgünlük, alışılmışın dışında ve 
yeni fikirler üretebilmesidir (Gartenhaus, 2000). 

Crutcfield (1962) yaratıcı bireyleri; bağımsız düşünen, düşüncelerini 
rahatlıkla dile getirebilen, stresli ve zor koşullara dayanabilen, kaygıya fazla 
duyarlı olmayan, ikna kabiliyeti yüksek, kendini ifade edebilen, araştırmacı, 
toplumsal ve çevresel baskılara boyun eğmeyen, sanatsal yönü olan bireyler 
olarak betimlemektedir (Aslan, 2001). 

 
 
 

 
1 Yaratıcılığın 4P Çerçevesi’ne ilişkin detaylı bilgi için Mel Rhodes (1961)’un An analysis of creativity adlı 
makalesi incelenebilir. 
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1 Yaratıcılığın 4P Çerçevesi’ne ilişkin detaylı bilgi için Mel Rhodes (1961)’un An analysis of creativity adlı 
makalesi incelenebilir. 

Yaratıcı Ürün 
Bir ürünü yaratıcı olarak nitelendirirken orijinal, sıra dışı, eşsiz, daha önce 

karşılaşılmamış, yeni gibi kavramlar ön plana çıkmaktadır. Ausubel (1964) 
yaratıcı ürünü “daha önce yapılmayanı yapmak” olarak tanımlarken; San (2019, 
s. 15), “bilinen şeylerden yepyeni bir şey çıkarmak, yeni özgün bileşime varmak, 
bir takım sorunlara yeni çözüm yolları bulmak” olarak tanımlamaktadır. Read 
(1958) ise yaratıcı ürünün önceden biçimi ve hiçbir yüzü olmayan bir şeyin varlık 
kazanması olabileceği gibi; var olan bir şeyden yepyeni bir şey üretebilme, 
yeniden kimliklendirme ile de ortaya çıkabileceğini ifade etmektedir (Ausubel, 
1964; San, 2019). 

Stein (1953) yaratıcı ürünün ortaya çıktığı ortamın kültürel koşullarına bağlı 
olarak tanımlaması ve o kültür için yeni, akla uygun, yararlı ya da tatmin edici 
olması gerektiğini belirtmektedir. Stein’in tanımlamasında yaratıcı ürünün 
orijinal olmasının yanı sıra kullanılabilirliğinin de oldukça önemli bir kriter 
olduğu görülmektedir (Stein, 1953).  

Yapılan tanımlamalar ışığında yaratıcı ürünü; alışılmışın dışında, özgün, 
tatmin edici, heyecan verici ve kullanılabilir gibi niteliklerle tanımlamak 
mümkündür. 

 
AMAÇ 
Mimarlık pratiğinde yaratıcılık ediminin etkin kullanılmaması, yapılı 

çevredeki mimarlık ürünlerinin birbirini tekrar ederek mimarlık ürününün 
tektipleşmesi, kopya mimarisi ve meslek pratiğinin standart bir hal alması 
sorunlarına yol açmaktadır. Bu çalışmanın amacı söz konusu sorunların 
kaynağını birey - ürün ilişkisi bağlamında meslek profesyonellerinin / mimarların 
bakış açısı ile ortaya koymaktır. Bu doğrultuda ele alınan çalışmada, meslek 
pratiğinde aktif olan mimarların yaratıcılık kavramını, mimar bir birey olarak 
kendilerini ve mimari tasarım ürününü nasıl tanımladıkları; mevcut yapılı 
çevredeki ürünlere bakış açılarının ne olduğu ve bu ortamda kendilerini nasıl 
konumlandırdıkları dolayısıyla mimarlık disiplininde yaratıcı bireyin ürün 
üzerindeki etkisi araştırılmıştır. Meslek pratiğinde yer alan mimarların kendi 
kimliklerine yönelik yeniden düşünmelerini sağlamak ve ortaya koyulan 
mimarlık ürünlerinin kimliksiz yapısına yönelik farkındalık oluşturmak 
çalışmanın hedefleri arasındadır. 
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YÖNTEM 
Çalışmanın veri toplama yöntemi olarak yarı yapılandırılmış görüşme tekniği, 

analiz yöntemi olarak betimsel analiz yöntemi kullanılmıştır. Bu doğrultuda 
izlenen yol; görüşme sorularının oluşturulması, görüşmecilerin belirlenmesi, alan 
çalışmasının gerçekleştirilmesi ve verilerin analiz edilmesi şeklinde 
ilerlemektedir. Demografik bilgilerin ardından açık uçlu sorulardan oluşan bir 
görüşme formu hazırlanmış ve belirlenen mimarlar ile yüz yüze görüşülmüştür. 

Mimarlık pratiğinde farklı alanlarda hizmet veren mimarlar arasında işveren / 
mimar ilişkisini doğrudan kuran mimarlar, mimarlık ofisi sahibi olan, serbest 
çalışan mimarlardır. Serbest çalışan mimarlık ofisleri kendi içerisinde farklı 
alanlara yönelebilmektedir. Bu nedenle görüşmelerin yapılacağı hedef kitle; 
özellikle yeni tasarım çalışmaları yapan ve serbest çalışan ofis sahibi mimarlar 
olarak belirlenmiştir. Bu kapsamda 25 mimarla görüşme gerçekleştirilmiştir. 

 
BULGULAR 
Çalışmada demografik verilere ilişkin bulgular tablo ile açık uçlu sorulara 

ilişkin bulgular ise kelime bulutu şemaları ile görselleştirilmiştir. Demografiye 
ilişkin olanlar dışındaki sorular açık uçlu olduğundan bazı sorularda birden fazla 
yanıt alınmış, bu nedenle bulgularda ortaya çıkan kavram ve temalar yüzde yerine 
kişi sayısı şeklinde verilmiştir. 

Demografik veriler değerlendirildiğinde, mimarların %32’sinin kadın, 
%68’inin erkek olduğu; %68’inin Karadeniz Teknik Üniversitesi, % 24’ünün 
Avrasya Üni. mezunu olduğu görülmektedir. Mezun olunan yıl açısından 
mimarların %44’ünü 1996 yılı ve öncesi ile 2015 yılı ve sonrası, %12’sini 1996 
– 2015 yılları arası mezun olanlar oluşturmaktadır. Mimarların %44’ü mimarlık 
pratiğinde 6 yıl ve daha az süredir, %56’sı mimarlık pratiğinde 10 yıl ve daha 
fazla süredir aktif olduğunu; %44’ü 1996 yılı ve öncesi, %20’si 1996 – 2015 
yılları arası, %36’sı 2015 yılı ve sonrası ofis kurduğunu belirtmektedir (Tablo 1). 
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Tablo 1: Demografik Bilgilere Yönelik Bulgular 
 
Katılımcılara ait bilgiler 

Kişi sayısı 
N 

Yüzde 
% 

Cinsiyet Kadın 8 32 

Erkek 17 68 

Ofisin kuruluş yılı 6 yıl ve daha az 11 44 

6 – 25 yıl arası 5 20 

25 yıl ve daha fazla 9 36 

Mezun olunan 
üniversite 

Karadeniz Teknik Üni. 17 68 

Avrasya Üniversitesi 6 24 

Diğer üniversiteler2 2 8 

Mezun olunan yıl 1996 yılı ve öncesi 11 44 

1996 – 2015 yılları arası 3 12 

2015 yılı ve sonrası 11 44 

Mimarlık pratiğinde 
aktif olunan süre 

6 yıl ve daha az 11 44 

10 yıl ve daha fazla 14 56 

Toplam  25 100 

Kaynak: Kalmuk, 2023.  
 
Mimarların “Hobileriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri yanıtlar doğrultusunda 

hobiler beş ana başlıkta sınıflandırılmıştır. Hobiler ağırlıklı olarak spor (13), 
kültür (13), doğa (10) ve sanat (8) üzerinde yoğunlaşmaktadır (Şekil 1). 
Yaratıcılığın desteklenmesinde ve geliştirilmesinde hobiler büyük önem 
taşımaktadır. Mimarların meslekleri dışında farklı etkinliklerle ilgilendiği 
görülmektedir.  

 

 
2 Çalışma, Trabzon ili özelinde gerçekleştirildiğinden Trabzon ili dışındaki üniversitelerden mezuniyet 
durumu diğer olarak nitelendirilmiştir. 
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Şekil 1: Mimarların hobileri 

 
Mimarlara “Kendinizi nasıl bir birey olarak tanımlarsınız?” sorusu 

yöneltildiğinde; çalışkan (4), gelişime açık (4), mantıklı (3), kararlı (3) ve inatçı 
(3), sakin (2), mükemmeliyetçi (2), heyecanlı (2), dışa dönük (2), sabırsız (2), 
hoşgörülü (2), sabırlı (2), yardımsever (2), uyumlu (2) karakter özellikleri ön 
plana çıkmaktadır (Şekil 2). Mimarların kendilerini tanımlarken yaratıcılık 
edimine sahip kişiyi betimleyen özellikleri vurguladıkları görülmektedir. 

 

 
Şekil 2: Mimarların ön plana çıkan karakter özellikleri 

 
Mimarlara “Önünüze çıkan engelleri nasıl bir tavırla karşılarsınız?” sorusu 

yöneltildiğinde herhangi bir engel karşısında çözüm odaklı yaklaşma (17), engeli 
tanımlama (12) ve dirençle karşılama (6) tavırlarını sergiledikleri görülmektedir 
(Şekil 3). Problem çözme sürecinde her bireyin probleme yönelik çözüm 
üretmesini etkileyen algısal, duyusal, çevresel, kültürel ve entelektüel farklı 
düzeylerde engeller mevcuttur. Zaman içerisinde bu engeller daha etkili bir hal 
alarak bireyin yaratıcılığını engellemektedir. Mimarların engeller karşısında 
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Şekil 1: Mimarların hobileri 

 
Mimarlara “Kendinizi nasıl bir birey olarak tanımlarsınız?” sorusu 

yöneltildiğinde; çalışkan (4), gelişime açık (4), mantıklı (3), kararlı (3) ve inatçı 
(3), sakin (2), mükemmeliyetçi (2), heyecanlı (2), dışa dönük (2), sabırsız (2), 
hoşgörülü (2), sabırlı (2), yardımsever (2), uyumlu (2) karakter özellikleri ön 
plana çıkmaktadır (Şekil 2). Mimarların kendilerini tanımlarken yaratıcılık 
edimine sahip kişiyi betimleyen özellikleri vurguladıkları görülmektedir. 

 

 
Şekil 2: Mimarların ön plana çıkan karakter özellikleri 

 
Mimarlara “Önünüze çıkan engelleri nasıl bir tavırla karşılarsınız?” sorusu 

yöneltildiğinde herhangi bir engel karşısında çözüm odaklı yaklaşma (17), engeli 
tanımlama (12) ve dirençle karşılama (6) tavırlarını sergiledikleri görülmektedir 
(Şekil 3). Problem çözme sürecinde her bireyin probleme yönelik çözüm 
üretmesini etkileyen algısal, duyusal, çevresel, kültürel ve entelektüel farklı 
düzeylerde engeller mevcuttur. Zaman içerisinde bu engeller daha etkili bir hal 
alarak bireyin yaratıcılığını engellemektedir. Mimarların engeller karşısında 

sergiledikleri tavırların yaratıcılıklarını engelleyecek nitelikte olmadığı 
görülmektedir. 

 

 
Şekil 3: Mimarların engeller karşısında sergiledikleri tavırlar 

 
Mimarlara “Toplumsal kurallar/kabuller ile ilgili görüşünüz nedir?  Kendinizi 

geleneksel veya modern olarak tanımlayabilir misiniz?” sorusu yöneltildiğinde 
yerine göre geleneksel yerine göre modern (8), gelenekleri çağın gerekleri ile 
harmanlayan (7), modern (6) ve geleneksel (4) yaklaşımlar sergiledikleri 
anlaşılmaktadır (Şekil 4). Toplumsal dayatmalar, özgür düşüncesini 
yansıtamayan bireyin zaman içerisinde yaratıcılığını bastırmasını ve yaratıcı 
düşüncenin ortaya çıkışını engellemektedir. Görüşme yapılan mimarlar 
toplumsal kurallar / kabuller ile ilgili çoğunlukla geleneksel bir yaklaşım 
sergilediklerini ifade etmektedir.  

 

 
Şekil 4: Mimarların toplumsal kabuller karşısında benimsedikleri yaklaşımlar 

 
Mimarların “Sizce yaratıcılık nedir?” sorusuna verdiği yanıtlarda yaratıcılığı 

en çok ürün (9) üzerinden tanımladıkları; bunu sırasıyla süreç (8), birey (6) ve 
ortam/bağlam/durumun (2) izlediği anlaşılmaktadır (Şekil 5). Mimarlık meslek 
pratiğinde ortaya koyulan ürünlerin yaratıcı niteliğinin olmadığı varsayımıyla 
sorulan soruda mimarlardan yaratıcılığın ağırlıklı olarak ürün kapsamında 
değerlendirildiği yanıtı alınmıştır. Elde edilen sonuç, mimarlıkta tasarım ürünü 
ve yaratıcılık kavramlarının birbiriyle olan ilişkisinin mimarlar tarafından kabul 
gördüğünü yansıtmaktadır. 
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Şekil 5: Mimarların yaratıcılık tanımlamalarında öne çıkan temalar 

 
Mimarlar yaratıcılık kavramını yaratıcı birey bağlamında tanımlarken hayal 

gücü (2), geliştirilebilir yetenek (2), kendini ifade etme biçimi (1) ve yetenek (1) 
şeklinde ifadeler kullanırken, yaratıcı ürün bağlamında tanımladığında yeni bir 
ürün (5), tasarımın özü (2), özgün ve yeni bir yorum (1) ve optimum çözüm (1) 
ifadelerine yer vermektedirler (Şekil 6).  

 

 
Şekil 6: Mimarların yaratıcılık tanımlamaları 

 
Mimarlara “Sizce mimarlık mesleğinde yaratıcılık gerekli midir?” sorusu 

yöneltildiğinde çoğunluk mimarlık mesleği için yaratıcılığın gerekli (16) 
olduğunu ifade ederken, bu gerekliliğin taleplere bağlı değişkenlik gösterdiğini 
(4) ifade edenler de mevcuttur (Şekil 7). Mimarlık mesleğinin yaratıcılık ile olan 
yadsınamaz ilişkisinin görüşme yapılan mimarların çoğunluğu tarafından 
vurgulandığı görülmektedir. 

 

 
Şekil 7: Yaratıcılığın mimarlık mesleğindeki yeri 
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Şekil 5: Mimarların yaratıcılık tanımlamalarında öne çıkan temalar 

 
Mimarlar yaratıcılık kavramını yaratıcı birey bağlamında tanımlarken hayal 

gücü (2), geliştirilebilir yetenek (2), kendini ifade etme biçimi (1) ve yetenek (1) 
şeklinde ifadeler kullanırken, yaratıcı ürün bağlamında tanımladığında yeni bir 
ürün (5), tasarımın özü (2), özgün ve yeni bir yorum (1) ve optimum çözüm (1) 
ifadelerine yer vermektedirler (Şekil 6).  

 

 
Şekil 6: Mimarların yaratıcılık tanımlamaları 

 
Mimarlara “Sizce mimarlık mesleğinde yaratıcılık gerekli midir?” sorusu 

yöneltildiğinde çoğunluk mimarlık mesleği için yaratıcılığın gerekli (16) 
olduğunu ifade ederken, bu gerekliliğin taleplere bağlı değişkenlik gösterdiğini 
(4) ifade edenler de mevcuttur (Şekil 7). Mimarlık mesleğinin yaratıcılık ile olan 
yadsınamaz ilişkisinin görüşme yapılan mimarların çoğunluğu tarafından 
vurgulandığı görülmektedir. 

 

 
Şekil 7: Yaratıcılığın mimarlık mesleğindeki yeri 

 

Mimarların “Sizce tasarım eylemini gerçekleştirmek için yaratıcılık gerekli 
midir?” sorusuna verdiği yanıtlar değerlendirildiğinde; mimarlar tasarımda 
yaratıcılık eyleminin gerekli (16) olduğunu belirtirken, bu gerekliliğin taleplere 
bağlı olarak değiştiğini (2) düşünenler de bulunmaktadır (Şekil 8). Mimarlık 
mesleğinin tasarım eylemi ve dolayısıyla yaratıcılık ile olan ilişkisinin 
farkındalığına yönelik sorulan soruda yaratıcılığın gerekliliğine yönelik 
vurgunun ön planda olduğu görülmektedir. 

 

 
Şekil 8: Mimarların tasarım eyleminde yaratıcılığın konumu ile ilgili 

yaklaşımları 
 
Mimarlara “Yaratıcılık için özel bir yetenek gerekli midir?” sorusu 

yöneltildiğinde alınan yanıtların yaratıcılığın geliştirilebilir olduğu (10), özel bir 
yetenek gerektirdiği (4), sonradan edinilebileceği (2) ve özel bir yetenek 
gerektirmediği (1) yönünde çeşitlendiği görülmektedir (Şekil 9). Bu bulguya göre 
mimarların yaratıcılığın geliştirilebilir bir yetenek olduğu görüşüne yatkın 
olduklarını söylemek mümkündür. 

 

 
Şekil 9: Yaratıcılık - özel yetenek ilişkisi ile ilgili yorumlar 

 
Mimarların “Yaratıcı bir mimarın özellikleri nelerdir?” sorusuna verdiği 

yanıtlar değerlendirildiğinde yaratıcı bir mimarın çoğunlukla araştırmacı (4), 
çılgın (2), bağımsız (2), özgüvenli (2) ve gelişime açık (2) özellikleri ile 
eşleştirildiği görülmektedir (Şekil 10). Mimarlar kendilerini tanımlarken 
kullandıkları niteliklerin birçoğunu yaratıcı mimarı tanımlarken de 
kullanmaktadırlar. 

 



42

 
Şekil 10: Yaratıcı bir mimarın sahip olması gereken özellikler 

 
Mimarlara kendilerini eşleştirdikleri özelliklere yönelik sorulan soruda alınan 

yanıtlar değerlendirildiğinde; problemlere karşı duyarlı (22), esnek düşünen (21), 
akıcı düşünen (21), özgüvenli (21), kendini ifade edebilen (21), gözlem yeteneği 
yüksek (20), yeniliğe açık (20), iletişim becerileri yüksek (20), ayrıntıcı (20), 
sabırlı (18), araştırmacı (18), ilgili (18), meraklı (18) ve eleştirel ve eleştirilere 
açık (16) birey özelliklerinin en çok vurgulanan özellikler olduğu görülmektedir 
(Şekil 11). Bu bağlamda mimarların literatür araştırması kapsamında elde edilen 
yaratıcılık yetisine sahip bireysel özellikler ile kendilerini yüksek oranda 
eşleştirdikleri dikkat çekmektedir. 

 

 
Şekil 11: Mimarların kendilerini eşleştirdikleri bireysel özellikler 
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Şekil 10: Yaratıcı bir mimarın sahip olması gereken özellikler 

 
Mimarlara kendilerini eşleştirdikleri özelliklere yönelik sorulan soruda alınan 

yanıtlar değerlendirildiğinde; problemlere karşı duyarlı (22), esnek düşünen (21), 
akıcı düşünen (21), özgüvenli (21), kendini ifade edebilen (21), gözlem yeteneği 
yüksek (20), yeniliğe açık (20), iletişim becerileri yüksek (20), ayrıntıcı (20), 
sabırlı (18), araştırmacı (18), ilgili (18), meraklı (18) ve eleştirel ve eleştirilere 
açık (16) birey özelliklerinin en çok vurgulanan özellikler olduğu görülmektedir 
(Şekil 11). Bu bağlamda mimarların literatür araştırması kapsamında elde edilen 
yaratıcılık yetisine sahip bireysel özellikler ile kendilerini yüksek oranda 
eşleştirdikleri dikkat çekmektedir. 

 

 
Şekil 11: Mimarların kendilerini eşleştirdikleri bireysel özellikler 

Mimarların “Mezun olduktan sonra ne tür projeler üretmeyi hayal 
ediyordunuz?” sorusuna verdikleri yanıtlar analiz edildiğinde; büyük ölçekli 
projeler üretmeyi (4), tasarımcı kimliğini ortaya koyacak projeler üretmeyi (3) ve 
restorasyon projeleri üretmeyi (1) hayal ettiklerini belirtmektedirler (Şekil 12). 
Mimarların eğitim sürecinde çoğunlukla meslek pratiğine geçtiklerinde tasarımcı 
kimliklerini ortaya koyabilecekleri ölçek ve içeriklerde ürünler hayal ederek 
idealist bir tavır sergiledikleri anlaşılmaktadır. 

 

 
Şekil 6: Mimarların mezun olduktan sonra üretmeyi hayal ettikleri tasarımlar 

 
Mimarların “Meslek pratiğindeki ilk işinizi tanımlar mısınız?” sorusuna 

verdikleri yanıtlar analiz edildiğinde konut tasarımı (4) iken yurt tasarımı (1), 
fabrika tasarımı (1), konut cephe tasarımı (1), mağaza iç mekân tasarımı (1), otel 
iç mekân tasarımı (1), maket yapımı (1) ve metro hattı (1) gibi farklı büyüklük ve 
kapsamlarda işlerden bahsettikleri görülmektedir (Şekil 13). Mimarların mezun 
olduktan sonra üretmeye hayal ettikleri proje niteliklerinde sergiledikleri idealist 
yaklaşımın karşılığını mimarlık pratiğinde bulamadıkları görülmektedir. 

 

 
Şekil 7: Mimarların meslek pratiğindeki ilk işleri 

 
Mimarlara “Tasarımlarınızda temel odak noktanız nedir?” sorusu 

yöneltildiğinde çoğunlukla işveren talepleri (4) ve işlevselliğin (4) ön planda 
tutulduğu görülmektedir. Bunların yanı sıra tasarıma göre değişkenlik gösterdiği 
(2), tasarımcı kimliği (1), en uygun çözümü en kısa sürede sunma (1), fiziksel 
çevre (1) ve işverenin ekonomik durumu (1) gibi nitelikler de söz konusu 
olmaktadır (Şekil 14). Alınan yanıtlar analiz edildiğinde mimarların tasarım 
süreçlerinde işveren faktörünü odak noktası olarak gördükleri, yenilikçi ve 
yaratıcı ürün tasarlama arayışında olmadıkları anlaşılmaktadır. Mimarlık 
pratiğinde işveren faktörü, tasarımcı bireyi ve tasarım ürününü dolayısıyla mimar 
bireyin yaratıcılığını olumlu/olumsuz etkilemektedir. 
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Şekil 14: Mimarların tasarımlarında temel odak noktası 

 
Mimarların “Yaptığınız işlere tasarımcı kimliğinizi yansıtabiliyor musunuz?” 

sorusuna verdikleri yanıtlar değerlendirildiğinde ise yaptığı işlerde tasarımcı 
kimliğini yansıttığını (6) ve yansıtma durumunun sınırlayıcılara göre değiştiğini 
(6) ifade edenlerin yanı sıra tasarımcı kimliğini yansıtamadığını (2) ifade edenler 
de olmuştur (Şekil 15). Tasarım sürecine etki eden faktörler mimarın 
tasarımlarında özgür ve özgün düşüncesini kısıtlamaktadır. Yapılı çevredeki 
ürünler göz önünde bulundurulduğunda mimarların kimliklerini yansıtamadığını 
belirtmeleri beklense de alınan yanıtlarda kendi kimliklerini yansıtma 
durumlarının çoğunlukla gerçekleştiğini ifade etmeleri çelişkili bir durum ortaya 
koymaktadır. 

 

 
Şekil 8: Mimarların tasarımlarına tasarımcı kimliğini yansıtma durumu 

 
Mimarlar “Kendinizi sektöre uyumlu / konformist olarak mı yoksa yaratıcı 

olarak mı tanımlarsınız?” sorusuna verdikleri yanıtlarda mimarlık pratiğinde hem 
uyumlu hem yaratıcı (8) oldukları, uyumlu (5) oldukları ve yaratıcı (4) oldukları 
şeklinde yanıt vermektedirler (Şekil 16). Mimarların sektöre uyum durumlarına 
yönelik yapılı çevre değerlendirildiğinde, çoğunlukla konformist bir yaklaşım 
sergilediklerini ve uyumlu olduklarını ifade etmeleri beklenirken, hem uyumlu 
hem yaratıcı olduklarına yönelik tanımlamaların ağırlıklı olduğu dikkat 
çekmektedir. 

 

 
Şekil 9: Mimarların sektörde uyumlu - yaratıcı olma durumları 
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Şekil 14: Mimarların tasarımlarında temel odak noktası 

 
Mimarların “Yaptığınız işlere tasarımcı kimliğinizi yansıtabiliyor musunuz?” 

sorusuna verdikleri yanıtlar değerlendirildiğinde ise yaptığı işlerde tasarımcı 
kimliğini yansıttığını (6) ve yansıtma durumunun sınırlayıcılara göre değiştiğini 
(6) ifade edenlerin yanı sıra tasarımcı kimliğini yansıtamadığını (2) ifade edenler 
de olmuştur (Şekil 15). Tasarım sürecine etki eden faktörler mimarın 
tasarımlarında özgür ve özgün düşüncesini kısıtlamaktadır. Yapılı çevredeki 
ürünler göz önünde bulundurulduğunda mimarların kimliklerini yansıtamadığını 
belirtmeleri beklense de alınan yanıtlarda kendi kimliklerini yansıtma 
durumlarının çoğunlukla gerçekleştiğini ifade etmeleri çelişkili bir durum ortaya 
koymaktadır. 

 

 
Şekil 8: Mimarların tasarımlarına tasarımcı kimliğini yansıtma durumu 

 
Mimarlar “Kendinizi sektöre uyumlu / konformist olarak mı yoksa yaratıcı 

olarak mı tanımlarsınız?” sorusuna verdikleri yanıtlarda mimarlık pratiğinde hem 
uyumlu hem yaratıcı (8) oldukları, uyumlu (5) oldukları ve yaratıcı (4) oldukları 
şeklinde yanıt vermektedirler (Şekil 16). Mimarların sektöre uyum durumlarına 
yönelik yapılı çevre değerlendirildiğinde, çoğunlukla konformist bir yaklaşım 
sergilediklerini ve uyumlu olduklarını ifade etmeleri beklenirken, hem uyumlu 
hem yaratıcı olduklarına yönelik tanımlamaların ağırlıklı olduğu dikkat 
çekmektedir. 

 

 
Şekil 9: Mimarların sektörde uyumlu - yaratıcı olma durumları 

 

Mimarların “Yaşadığınız yapılı çevrede bulunan ürünleri mimar olarak ve 
mimari açıdan nasıl değerlendirmektesiniz?” sorusuna verdikleri yanıtlar analiz 
edildiğinde yapılı çevredeki mimarlık ürünlerinin çoğunlukla kimliksiz (7), kötü 
(7), tekdüze (6), çirkin (6), estetik kaygıdan yoksun (5), kalıplaşmış (4) ve sektör 
koşulları / kısıtlamaları ile uyumlu (4) olarak nitelendirildiği görülmektedir. 
Bunun yanı sıra mimarlar yapılı çevreyi, uyumsuz (3), sıradan (2), rant amaçlı 
(1), ruhsuz (1), vasat (1) ve çarpık (1) olarak da değerlendirmektedir (Şekil 17). 
Bu soruya alınan yanıtlarda mimarların yapılı çevreye ilişkin en ufak bir olumlu 
değerlendirmede bulunmamasının yanı sıra yapılan yorumlarda öne çıkan 
kimliksiz ve tekdüze gibi kavramların çalışmanın çıkış noktası olarak belirlediği 
kavramlarla örtüştüğü dikkat çekmektedir. Bu sonuç, çalışmada ortaya konan 
yapılı çevrenin tekdüzeleştiği varsayımının mimarların bakış açısından da 
doğrulandığını göstermektedir. 

 

 
Şekil 17: Mimarların yapılı çevreye yönelik değerlendirmeleri 

 
SONUÇ 
Yapılı çevredeki mimarlık ürünlerinin yaratıcılıktan uzaklaşması, birbirini 

tekrarlayarak tekdüzeleşmesi ve meslek pratiğinin standart bir hal alması 
sorunlarının kaynağını meslek profesyonellerinin / mimarların bakış açısı ile 
birey - ürün etkileşiminde ortaya koyan çalışma sonucunda, bireyin yaratıcı, 
ürünün ise yaratıcılıktan uzak olduğu sonucu elde edilmiştir. 

Mimarların kendilerini ve yaratıcı mimarı tanımlarken kullandıkları ifade ve 
nitelikler benzerlik göstermekle birlikte; literatür araştırmalarından elde edilen 
bilgiler ışığında belirlenen yaratıcı birey özellikleri ile de kendilerini 
eşleştirdikleri görülmektedir. Bu doğrultuda mimarların kendilerini yaratıcı 
bireyler olarak ifade ettikleri anlaşılmaktadır. Bunun yanı sıra toplumsal 
kabullerin mimarlık ürününe yönelik kabulünün tasarımlarını etkilemediğini, 
yaptıkları işlere tasarımcı kimliklerini yansıttıklarını ifade eden mimarların, 
yapılı çevredeki mimarlık ürünlerine yönelik olumlu hiçbir değerlendirme 
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yapmadıkları dikkat çekmektedir. Ancak yapılan bu değerlendirmeler kadar 
kimliksiz ve tekdüze olarak nitelenen yapılı çevrenin müelliflerinin de yine 
mimarlar olduğunu söylemek yanlış olmayacaktır. 

Elde edilen bulgular genel olarak değerlendirildiğinde, mimarların yaratıcı 
olduklarını iddia etmelerine ragmen yine mimarlar tarafından tasarlanan yapılı 
çevreyi yaratıcı niteliklere sahip olarak görmedikleri diğer bir ifade ile mimarlık 
pratiğinde mimarların yaratıcılıklarının engellendiği sonucu ortaya çıkmaktadır. 
Bu sonuca göre mimarların yaratıcılıklarının engellenmesinde doğrudan bireyden 
kaynaklanan bir faktörün etkili olmadığını söylemek mümkündür.  

Mimarlık pratiği açısından birey - ürün etkileşimi değerlendirildiğinde, 
yaratıcı ürünün ortaya çıkmasında bireyin tek başına yetersiz olduğu, birey 
dışında etkili birçok faktör bulunduğu anlaşılmaktadır. Mimarlık eğitimi 
sürecinde tasarımcı kimliği ile ön plana çıkmayı hayal eden mimarların meslek 
pratiğinde ideallerine ulaşamadıkları, tasarımlarına işveren taleplerinin yön 
verdiği görülmektedir. Pratik ortamında belirli bir statüye kavuşabilme, 
kendilerine bir yer edinebilme ve ekonomik kaygılar gibi etkenler mimarların 
tasarım kaygısını arka plana atmalarına neden olmaktadır. Bunun yanı sıra 
işverenin / toplumun mimarlık meslek tanımını bilmemesi, mimarlık ürününün 
ekonomik kazanç aracı ve mimarın yasal bir zorunluluk nedeni ihtiyaç duyulan 
kişi olarak görülmesi ve ekonomik kaygılar toplumsal kabulleri reddetmelerini 
engellemektedir. Zaman içerisinde sektöre uyum sağlayan ve konfor alanından 
sıyrılmak istemeyen mimarların, mimari ürüne karşı sorumlulukları 
azalmaktadır. Alınan yanıtlar değerlendirildiğinde tasarımlarında işverenin 
talepleri ve işlevselliği ön planda tuttuklarını ifade etmeleri, kendilerini sektöre 
uyumlu tanımlamaları bu durumu destekler niteliktedir. Bu bağlamda 
yaratıcılığın yoksayılmasında ya da engellenmesinde tasarım sürecini etkileyen 
faktörlerin ve ortamın payı olduğunu söylemek yanlış olmayacaktır.  
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ÖZ 
Doğası itibariyle sosyal varlıklar olan, kendilerini dış çevrenin zararlarından 

koruma ihtiyacı duyan insanlar; iş birliği yapmak, birbirlerine destek olmak ve 
toplumla etkileşime geçmek durumundadır. Aileden sonra ilk resmi ortam 
deneyimi sağlayan okullar, bireylerin sosyalleşmesi bağlamında etki gücü en 
yüksek kurumlardan biridir. Eğitim kurumlarında sosyalleşme; birtakım 
yönlendirici ilkelerle, müfredatın, okul yaşamının yenilenmesiyle mümkün 
olabilecektir. Ancak bu noktada, fiziksel çevre ve onu meydana getiren her bir 
ögeden bağımsız şekilde sosyalleşme kazanımlarının mümkün olamayacağı 
yapılan bu araştırma bağlamında ortaya çıkarılması hedeflenmiştir. Bu amaçla, 
çalışmada sosyalleşme gruplarının ve etkinliklerinin her bir okul mekanıyla 
ilişkisi mimari tasarım ilkelerine bağlı olarak sorgulanmıştır. İncelenen 
mekânlar/alanlar kendine özgü potansiyellere sahip olmakla birlikte, özellikle 
sirkülasyon alanlarının öğrencilerin kendi deneyimlerini inşa edebilme 
özgürlüğünü onlara sunması, kolay erişilmesi bakımından öne çıktığı 
görülmüştür. Bu doğrultuda, sirkülasyon alanlarını sahiplenmeleri, 
benimsemeleri durumunda onların okulla özdeşleşmelerini başka bir deyişle 
okul yaşamına uyumlanmalarını teşvik edeceği görülmüştür. Öte yandan 
sosyalleşme bağlamında sirkülasyon alanları da dahil olmak üzere okul 
ortamlarının her biri; kullanım amacına uygun, estetik, algılanabilir, herkes için 
erişilebilir olduğu; güven verdiği, ihtiyaca göre dönüştürülebildiği, 
uyumlanabildiği; yakın arkadaşlıklara, tanışmalara, kalabalık gruplara hizmet 
verdiği, kullanıcıların çeşitliliğini, ihtiyaçlarını dikkate aldığı ve yaratıcılıklarını 
harekete geçirdiği durumda verimli kullanıma ulaşmasının mümkün olacağı 
belirlenmiştir. 
 
Anahtar Kelimeler: Eğitim Yapıları, Okul, Sosyalleşme, Sirkülasyon Alanları 
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1. Giriş 
Doğası itibariyle sosyal varlıklar olan, kendilerini dış çevrenin zararlarından 

koruma ihtiyacı duyan insanlar; iş birliği yapmak, birbirlerine destek olmak ve 
toplumla etkileşime geçmek durumundadır.  

İlk kez 1972 yılında Emile Durkheim tarafından ifade edilen sosyalleşme 
kavramı; topluma uyumlanma sürecidir ve bireyin eğitilmesi ile kazandırılan bir 
davranıştır (Durkheim, 2006). Bebeklikten itibaren başlayan sosyalleşme; 
bireyin içinde yer aldığı toplumun kültürünü, değerlerini ve inançlarını 
gözlemleyerek model almasıdır (Yavuzer, 2014; Adler, 2019). 

Sosyalleşmeyle bireysel ve toplumsal gelişim arasında sağlıklı bir denge 
kurulmaktadır (Wentzel ve Looney, 2006). Değerli bulunmak ve takdir edilmek 
gibi bireysel tüm duygular ve davranışlar aslında kişinin toplum içinde varlık 
kazanmasının sonuçlarıdır (Ergün, 2015). Sosyal yönü zayıf bireyin, 
düşüncelerini bir mantık çerçevesine yerleştirmesi, kendini doğrulaması ve 
varlığını ortaya koyması güçleşmekte; endişe, depresyon, beden hareketlerinde 
zorluk gibi problemler yaşaması kaçınılmaz olmaktadır (Cemalcilar, 2010; 
Ergün, 2015). 

Bireysel gelişime sunduğu katkının yanı sıra sosyalleşme ile insanlar bir 
yandan geçmiş kuşaklara ait bilgileri aktarırken bir yandan da içinde 
bulundukları toplumu geliştirmekte ve daha ileri seviyeye taşımaktadır (Dewey, 
1944; Ergün, 2015; Adler, 2019). 

Sosyalleşme, okul çağına kadar aile üyeleriyle, yakın komşularla ve 
komşuların çocuklarıyla deneyimlenmektedir. Kentleşmenin artmasıyla 
bireylerin birbirlerinden kopuşu sosyal çevreyi daha da kısıtlamaktadır (Karlı, 
2018). Aileden sonra ilk resmi ortam deneyimi sağlayan okullar, bireylerin 
karşılıklı ilişkilerini geliştirmesi bağlamında etki gücü en yüksek kurumlardan 
biridir (Ergün, 2015). Okullar ailede kazanılan sosyalleşme becerilerini 
geliştirmede veya yeterli ölçüde gelişemeyen söz konusu becerilerin 
yetersizliğini gidermede büyük rol oynamaktadır (Yavuzer, 2014). Okul, 
bireylerin kişisel ve ruhsal gelişim sürecinde uğradığı önemli bir duraktır. 
Dolayısıyla olumlu gelişim için bilişsel beceriler kazandırmasının yanı sıra, 
hatta bunun ötesine geçerek okulların temel omurgasının duygusal becerilerin 
gelişimine dayanması ve “sosyal okul” olarak varlık kazanması gerektiği 
vurgulanmaktadır (Karlı, 2018; Adler, 2019). 

Öğrencilerin bir günde, bir yılda ve yıllar içinde okulda geçirdiği zaman 
oldukça fazladır. Paylaşımda bulunduğu kişi sayısı, çeşitliliği, paylaşımın 
sürekliliği, yakınlığı, sunulan kaynaklar da dikkate alındığında son yıllarda, 
okul ortamında sosyalleşmede önemi daha da ön plana çıkmaktadır (Hunley ve 
Schaller, 2006; Gündoğdu, 2013). Bu bağlamda okulda yeni arkadaşlar, dostlar 
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ve yetişkinler arasındaki sosyalleşme deneyimlerinin kazanılması hem içinde 
bulunulan zamanda hem de ilerleyen yıllarda önemlidir (Gündoğdu, 2013; 
Ergün, 2015).  

 
1.1. Sosyalleşme Etkinlikleri 
Bireylerin sosyalleşmesi birtakım eylemlerle planlı/plansız, araçlı/araçsız, 

kısa/uzun süreli ve odaklı/odaksız şekilde gerçekleşmektedir (Ergün, 2015; Wu 
ve ark., 2017). Farklı kişiliklere hitap eden çeşitli sosyalleşme etkinlikleri 
öğrenme ve rekreasyon başlıkları altında gruplandırılmıştır (Aktürk, 2023): 

● Öğrenme Etkinlikleri: Sistematik bilginin değerli bulunduğu, farklı 
disiplinlerin birbirinden kopuk olduğu, öğrencinin pasif kaldığı ve tek tip 
kabul edildiği geleneksel eğitim etkisini yitirmektedir. Geleneksel 
eğitimin yerini ise çeşitli etkinliklerle bilginin öğrenciler ve öğretmenler 
tarafından birlikte, karşılıklı ve aktif biçimde inşa edildiği, günlük hayatta 
kullanıldığı, farklı disiplinlerin kaynaştığı, öğrenmenin öğrenildiği ve 
öğrenci çeşitliliğinin kabul edildiği yenilikçi eğitim almaktadır (Koç, 
2000; AMA, 2006; Ergün, 2015; Duthilleul ve ark., 2018) (Şekil 1). 

 

 
Şekil 1. Öğrenme Etkinlikleri (Fisher, 2005; Oblinger, 2006; Nair, 2017) 

 
● Rekreasyon Etkinlikleri: Rekreasyon etkinlikleri, temel görevlerden arda 

kalan zaman diliminde dinlenmek, eğlenmek ve heyecan duymak gibi 
değişen amaç ve isteklere göre bireyin seçimine bağlı gerçekleştirilen 
etkinliklerdir (Şener, 2013; Karaküçük, 2014). Bu etkinliklere katılım 
yaratıcılık, problemleri çözme becerilerinin gelişimine, ruh ve beden 
sağlığına destek olmaktadır (Özer ve ark., 2009). Şekil 2’de gösterilen 
rekreasyon etkinlikleri, öğrencilerin birbirleriyle ve öğretmenleriyle 
sosyalleşmesine olanak tanımaktadır. 
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Şekil 2. Rekreasyon Etkinlikleri 

(Hertzberger, 2000a; Şener, 2013; Karaküçük, 2014) 
 

1.2. Sosyalleşme Grupları 
Okulda öğrenciler birbirleriyle (aynı-farklı yaş grubu/sınıfı) ve 

öğretmenleriyle (aynı sınıf-farklı sınıf) sosyalleşmekte ve bu etkileşim 
gruplarının çeşitli olumlu etkileri bulunmaktadır: 

● Öğrenci-Öğrenci Sosyalleşmesi: Öğrencilerin kendini rahat ifade 
etmesine, ortak duyguları, ortak ilgi alanlarını paylaşmasına, güncel 
bilgileri takip etmesine (Tezcan, 1985), iş birliği yaparak öğrenmesine 
(Beyazkürk ve ark., 2007), yeni ortamlar, aktiviteler keşfetmesine 
(Tezcan, 1985; Hamm ve Faircloth, 2005), uyumlu davranışlar 
geliştirmesine (Hamm ve Faircloth, 2005; Yavuzer, 2014), cinsiyet 
rollerini öğrenmesine (Tezcan, 1985), akran zorbalığının azalmasına 
(Cemalcilar, 2010) olanak tanımaktadır.  

Öğrenci-öğrenci sosyalleşmesi ile öğrenci; cesaret, kendine güven, varlığını 
değerli bulma (Hamm ve Faircloth, 2005), sorunlarla başa çıkma (Beyazkürk ve 
ark., 2007), özdenetim ve okul ortamını güvenli hissetme (Wentzel ve Looney, 
2006) şeklinde duygu ve davranışlar geliştirmektedir. 

Arkadaşlarıyla sosyal ilişkileri zayıf olan öğrenciler, okulu bırakma, 
derslerde başarısız olma, kişisel yetersizlik yaşama, kendini ifade edememe, 
güvensizlik ve yalnızlık hissetme gibi problemler yaşamaktadır (Tezcan, 1985; 
Beyazkürk ve ark., 2007). 

● Öğretmen-Öğrenci Sosyalleşmesi: Öğretmen; öğrenme ortamlarının 
sosyal yönden yapılandırılmasına (Wentzel ve Looney, 2006); 
öğrencilerin ortak ilgi alanlarıyla ilgilenmesine (Johnson, 2009; Yavuzer, 
2014), başkalarıyla kolaylıkla saygılı, iyi ilişkiler kurmasına imkân 
sağlayarak (Kuperminc ve ark., 2001; St-Amand ve ark., 2017), olumsuz 
yönde sosyalleşmeyi engelleyerek (Cemalcilar, 2010) ve onlara 
davranışlarıyla rol model olarak (Tezcan, 1985) sosyalleşmeye katkıda 
bulunmaktadır. 
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Öğretmen-öğrenci sosyalleşmesi ile öğrenci, kendine güven (Kuperminc, ve 
ark., 2001; Wentzel ve Looney, 2006), motivasyon, özerklik (Skinner ve ark., 
2008), akademik başarı (Yavuzer, 2014) ve okula devamlılık (Wentzel ve 
Looney, 2006) şeklinde gelişmeler göstermektedir. 

 
2. Çevresel Psikoloji Bağlamında Sosyalleşme ve Okul Mekânları 

İlişkisi 
Fiziksel çevre; kullanıcıların düşünceleri, duyguları, davranışları, ilişkileri, 

çalışma stilleri ve algıları üzerinde teşvik etme veya kısıtlama yoluyla önemli 
ölçüde rol oynamaktadır (Gürkaynak, 1988; Gifford, 2013; Kahraman, 2014). 
Buna rağmen sadece biçimsel estetiğe, kavramsal boyutlara, ekonomik ve pratik 
kriterlere ağırlık verilerek çevre-kullanıcı ilişkisinin sosyal yönünün göz ardı 
edilmesi, duyulara hitap etmeyen, kullanıcısıyla bağ kurmayan ve ortak kültür 
üretmeyen mekân tasarımlarını ortaya çıkarmıştır (Öymen Gür, 1996; 
Pallasmaa, 2011). Bu bağlamda 1960’lı yıllardan itibaren çevresel psikoloji 
olarak adlandırılan disiplinler arası bir yaklaşımla kullanıcıların ihtiyaç, amaç, 
beklenti ve eylemlerine en üst düzeyde uyumlanabilen ideal çevreler tasarlamak 
üzere ölçütler araştırılmaya, geliştirilmeye, tasarlanmaya ve uygulanmaya 
başlanmıştır (Stokols, 1978; Gürkaynak, 1988; Gifford ve ark., 2011; 
Kahraman, 2014). Çevresel psikoloji, aynı zamanda ortak çevreyi paylaşan 
kullanıcılar arasındaki etkileşim ve bu etkileşimin nasıl gerçekleştirildiğiyle, 
başka bir deyişle mekânın toplumsal davranışa olan etkisiyle de ilgilenmektedir 
(Türksoy, 1986; Lang, 1987; Öymen Gür, 1996). 

Okullarda öğrencilerin birbirleriyle ve öğretmenleriyle bilgi alışverişi 
yapma, tartışma, oyun oynama, eğlenme ve katılımcılık gibi oldukça çeşitli 
şekillerde sosyalleşme fırsatları bulunmaktadır. Söz konusu fırsatların çeşitliliği 
ise okuldaki fiziksel kaynakların fazlalığına, kalitesine, düzenlenmesine, 
yönlendirmesine ve desteklemesine bağlıdır (Wentzel ve Looney, 2006; 
Leiringer ve Cardellino, 2011; Garibaldi ve Josias, 2015; Nair, 2017). 
Öğrencilerin ihtiyaçlarını karşılamayan, onlar için cazip olmayan ve yaşamayan 
ortamlar ise kendi iç dünyalarına kapanmasına; fiziksel, entelektüel ve ruhsal 
gelişimlerinin engellenmesine neden olmaktadır (Uludağ ve Odacı, 2002; 
Abbasi, 2009; Atabay, 2014).  

Çevresel psikolojinin çevre-kullanıcı arasındaki ilişkiyi araştırmasından 
hareketle araştırma kapsamında hem çevreye hem de kullanıcıya dair temel 
bileşenler belirlenmiştir. Çevre, algı ve davranış olarak üçe ayrılan bu bileşenler 
birbirlerinden etkilenmekte ve aynı zamanda da birbirlerini etkilemektedir. Hem 
fiziksel çevrenin tasarımı, kullanıcısının algı ve davranışlarını yönlendirmekte 
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hem de kullanıcıya ait söz konusu özellikler fiziksel çevrenin tasarımında rol 
oynamaktadır (Şekil 3).  

 

 
Şekil 2. Çevresel Psikolojide Etkili Olan Bileşenler ve Birbirleriyle İlişkileri 
 
2.1. Çevre Bileşeni 
Kullanıcı-fiziksel çevre uyumunun gözetildiği tasarımlarda, mekân ve 

ögelerinin hangi ölçüde sosyalleşmeye olanak tanıdığını, davranış üzerindeki 
rollerini ve kullanıcının beğenisini kazanan özellikleri tespit etmek, tüm bu 
değişkenleri bir arada düşünmek sağlıklı bir kullanım açısından oldukça 
gereklidir (Öymen Gür, 1996). Bu kapsamda, okul mekânlarının sosyalleşmeyi 
etkileyen nitelikleri, alanyazın araştırması doğrultusunda Şekil 4’te 
özetlenmiştir. 

 
Şekil 3. Okullarda Sosyalleşmeyi Etkileyen Fiziksel Çevre Nitelikleri 

 
● İşlev: Kullanıcıların gereksinmelerinin ve birbirleri arasındaki karşılıklı 

ilişkilerinin gerektirdiği eylemler fiziksel çevrenin programlanmasına ve 
dağılımına yön vermekle birlikte çevre de kullanıcı davranışlarını 
etkilemektedir (Moser ve Uzzell, 2003; Kuban, 2007). Örneğin, bir 
öğrencinin sınıf ortamının işlevine göre sergilediği davranış ile ev 
ortamının işlevine göre sergilediği davranış arasında farklılık 
bulunmaktadır (Gürkaynak, 1988).  

● Konum: Çeşitli mekânlarla bağlantıyı kurabilen, birden fazla etkinliğe ev 
sahipliği yapabilen merkezi alanlar; görme, işitme ve karşılaşma 
olasılığının yüksek olması nedeniyle sosyalleşme için önemli cazibe 
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noktaları olmaktadır (Öymen Gür, 1996; Gehl, 2011; Kishimoto ve 
Taguchi, 2014). Öğrenciler merkezi alanların yanı sıra çeperlere yakın, 
özelleşmiş ve onlar tarafından yönetilebilen alanlarda yakın sosyalleşme 
ilişkileri geliştirmektedir (Dudek, 2000; Fisher, 2005; Hertzberger, 2008). 

● Erişim: Mekânlara uzun mesafelerle erişilmesi sosyalleşmeyi azaltmakta, 
kısa mesafeler ve kolay erişim ise sosyalleşmeyi artırmaktadır (Lang, 
1987; Öymen Gür, 1996; Gehl, 2011; Garibaldi ve Josias, 2015). 
Erişilebilirliğin kolay olduğu kamusal alanlarda, öğrenciler farklı 
sınıflardan kolaylıkla arkadaş edinmektedir (Pasalar, 2003).  

● Anlam: Mekânın anlamı; görsel, ses, koku, ısı, doku, kullanım zamanı, 
etkinlik türü, yoğunluk ve kültür gibi faktörlerle ilişkilidir (Öymen Gür, 
1996; Moser ve Uzzell, 2003; Brown ve Long, 2006). Okul, 
kullanıcısında güven, umut ve istikrar anlamlarının yanı sıra güvensizlik, 
başarısızlık ve otorite anlamları da oluşturmaktadır (Nicholson, 2005; 
Sanoff ve Walden, 2012). Mekânla ilgili oluşturulan anlamlar, 
sosyalleşmeye de yansımaktadır (Göregenli, 2013). Bir mekânın resmi 
veya samimi mesajlar içermesi kullanıcıların sosyalleşme süreçlerini 
farklılaştırmaktadır. 

● Mekân bileşenleri: Döşeme, duvar, pencere, merdiven gibi mekânı 
oluşturan bileşenler mekânda sınırlayıcı, belirleyici, yönlendirici, 
odaklayıcı ve birleştirici gibi roller üstlenerek davranışları 
tanımlamaktadır (Öymen Gür, 1996). Saydam iç duvarlar, katlanabilir 
kapılar kullanıcıların farklı mekânlardaki etkinlikleri gözlemlemesini ve 
bunlara katılmasını sağlamaktadır (Aktürk ve Elmalı Şen, 2019). 
Çökertilmiş/yükseltilmiş döşemeler öğrencilerin oynama, egzersiz yapma 
gibi etkinliklerle sosyalleşmesini teşvik etmektedir (Hertzberger, 2008; 
Gehl, 2011).   

● Yoğunluk: Kalabalık eğitim ortamları öğrencilerin çalışma/öğrenme 
performansının düşmesine, öğretmenleriyle iletişimlerinin azalmasına, 
saldırgan davranışlar sergilemesine ve sosyal yönden geri çekilmesine 
neden olmaktadır (Moore ve Lackney, 1994; Uludağ ve Odacı, 2002). 
Yoğunluğun daha az olduğu ortamlarda ise yüksek katılım ve 
sosyalleşme gerçekleşmektedir (Weinstein, 1979). 

● Boyut: Mekânın boyutları (en-boy-yükseklik), kullanıcılar arasındaki 
ilişkide önemli bir faktördür. Mekânın gereğinden geniş/yüksek/uzun 
olması kullanıcıların birbirlerini algılamasını/görmesini zorlaştırmaktadır. 
Dar/alçak/kısa mekânlarda ise kullanıcılar rahatsız olacakları mesafelerde 
yakınlaşmak zorunda kaldığı için o yeri kullanmayı tercih etmemektedir 
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(Öymen Gür, 1996). Binanın boyutu da kullanıcı davranışlarını 
etkilemektedir. Küçük ölçekli okullarda öğrenciler, büyük ölçekli 
okullarda olanlara göre daha fazla sorumluluk almakta ve sosyalleşmekte; 
yabancılaşma, hırsızlık ve şiddet davranışlarına yönelmemektedir 
(Stokols, 1978; Moore ve Lackney, 1994; Sanoff ve Walden, 2012). 
Büyük boyutlu okullarda ise materyal zenginliğinden dolayı çeşitli 
sosyalleşme etkinliklerine kolaylıkla ulaşılabilmekle birlikte (Kishimoto 
ve Taguchi, 2014); kalabalıktan dolayı kısıtlı katılım dezavantajı da 
bulunmaktadır (Moore ve Lackney, 1994).  

● Mekân formu: Mekânın tabanının geometrik biçimi, davranışları 
düzenlemektedir. Taban alanı kare ya da çokgen bir dersliğin 
kullanıcılara çevreleme hissi vermesinden ve görünürlüğü 
kolaylaştırmasından dolayı uzun dikdörtgen dersliğe göre sosyalleşmeyi 
daha çok teşvik ettiği ifade edilmektedir (Öymen Gür, 1996).  

● Esneklik: Çeşitli sosyalleşme etkinlikleri, kullanıcıların ihtiyaçlarına göre 
kontrol edilebilen, uyarlanabilen, kişiselleştirilebilen ve seçim yapma 
şansı sunan mekân tasarımlarını gerektirmektedir (AMA, 2006; Steelcase 
Education, 2015; Muñoz-Cantero ve ark., 2016). Mekânda ve mekânı 
oluşturan ögelerde birleştirme/ayırma, hareketlilik, çok amaçlı kullanım, 
ekleme/çıkarma, modülerlik, nötr alanlar ve plan tipolojisinde farklılık 
yöntemleriyle oluşan esneklik sonucunda küçük veya büyük grupların 
oluşumuyla sosyalleşme teşvik edilmektedir (Dovey ve Fisher, 2014; 
İslamoğlu, 2014). Farklı işlevleri aynı anda karmaşık bir şekilde 
destekleyen bir tasarımda ise, kullanıcı mekânın gerektirdiği davranışı 
sergilerken tereddüt yaşayabilmekte ve kendini yabancı 
hissedebilmektedir (JISC, 2006; Hertzberger, 2008). 

● Fiziksel konfor: Gürültü, yüksek/düşük sıcaklık, hava kirliliği, rahatsız 
edici yapay aydınlatma, gün ışığından yoksunluk, kötü koku, 
temizlenmesi zor malzemeler, genel kirlilik, düzensizlik, ergonomik 
olmayan ögeler şeklindeki stres faktörlerinin bulunması ve söz konusu 
faktörlerin kontrol edilememesi çevreye ilgiyi azaltmaktadır. Bu durum 
kullanıcıların görevlerini yapmamasına ve diğer kullanıcılarla ilişkilerinin 
bozulmasına; sinirlilik, yorgunluk, kan basıncı ve adrenalin yüksekliği 
gibi olumsuzluklara neden olmaktadır (Stokols, 1978; Gürkaynak, 1988; 
Uludağ ve Odacı, 2002; Pasalar, 2003; Sanoff ve Walden, 2012).  

● Evrensel tasarım: Özel gereksinimi olanlar için kapsayıcı, güvenilir, 
erişilebilir, algılanabilir ve daha az güç gerektiren çözümlerle engelsiz 
çevreler oluşturulmaktadır. Böylece hem engelli olan hem de henüz 
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engellilik deneyimi yaşamamış olan tüm kullanıcılar için etkili bir şekilde 
birlikte paylaşım ve katılım ortamı sağlanmaktadır (Midilli Sarı, 2019). 
Erişimi kolaylaştıran zemin şeritleri, görme engelli kullanıcılar için 
hissedilebilir zemin, farklı yaştaki öğrencilerin boy ölçülerine uygun 
korkuluk evrensel tasarım çözüm örnekleri arasında yer almaktadır. 

● Güvenlik: Güvenli bir okul ortamında kendilerini rahat hisseden 
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2018).  
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ve Lackney, 1994; Öymen Gür, 1996; Beşgen, 2018; Alberta, 2012). 

 
2.2. Algı Bileşeni 
Çevresel psikolojide çevrenin anlaşılması gerektiği kadar kullanıcının da 

anlaşılması gerekmektedir. Öğrencilerin okul ortamlarının niteliğine dair 
algıları sosyalleşme davranışlarında etkili olmaktadır (Kuperminc ve ark., 
2001). Zengin, spesifik uyaranlara sahip eğitim ortamlarında öğrencilerin 
algılama düzeyleri, söz konusu özelliklere sahip olmayan ortamlara göre daha 
yüksektir ve sosyalleşme daha aktif, çeşitli şekillerde gerçekleşmektedir (Türel 
ve Gür, 2019). Öte yandan mekânda aksesuarların karmaşık olması nedeniyle 
dikkat dağınıklığı ve olumsuz sosyal davranışların yaşanması da mümkündür 
(Moser ve Uzzell, 2003). 

Mekânın algılanmasında uyarıcı olan duyular sosyalleşmek için gerekli ön 
koşullardan biridir (Öymen Gür, 1996; Gehl, 2011). Görme duyusunun, diğer 
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duyulara göre mekânı algılamada daha etkin olduğu ifade edilmektedir (Gehl, 
2011). Ancak sadece görsel duyunun yanı sıra mekânın dokunma, işitme ve 
koklama gibi tüm duyulara etkileşimli biçimde hitap etmesi gerektiği de 
vurgulanmaktadır (Pallasmaa, 2011). Bu sayede kolay algılanan bir mekân, 
davranışları daha kolay aktif hale getirmektedir. 

Kullanıcının mekânı algılamasından sonra mekân hakkında sistematik bilgiyi 
depoladığı, hatırladığı, sınıflandırdığı, yorumladığı süreçler biliş oluşturmada 
etkili role sahiptir (Stokols, 1978; Türksoy, 1986). Farklı bilişlere sahip 
kullanıcılar, aynı olaylar hakkında farklı tepkiler vermektedir (Lang, 1987; 
Moser ve Uzzell, 2003; Gifford vd. 2011). Örneğin; kullanıcıların bazıları 
gürültüye, yakın mesafeye daha fazla tepki verirken, bazıları bu durumları 
problem olarak görmemektedir (Stokols, 1978). 

 
2.3. Davranış Bileşeni 
Kullanıcılar çevreyi algılama düzeylerine bağlı olarak birbirleriyle 

etkileşime geçmektedir (Stokols, 1978). Farklı davranış durumlarına ait mekân 
düzenleri çeşitli seviyelerde sosyalleşme oluşturmakta ve bu seviyeler dört 
temel mesafede düzenlenmektedir (Hall, 1976): 

● Gizlilik alanı: Kullanıcının kontrol ettiği, bireysel etkinlikler 
gerçekleştirdiği ve kendisinden yaklaşık 45 cm uzaklığa sahip 
mahremiyet alanıdır (Lang, 1987; Göregenli, 2013; Steelcase Education, 
2015).  

● Kişisel alan: Kullanıcının diğer kullanıcılarla (yakın arkadaş gibi) 45 cm-
125 cm ötesindeki mesafede olduğu, iş birliği yaptığı, ilişkilerinin türüne 
göre uzaklaşması veya yakınlaşması tercihlerini içerdiği alandır (Lang, 
1987; Moser ve Uzzell, 2003; Gehl, 2011; Göregenli, 2013). 

● Grup alanı: Kullanıcının 125 cm-370 cm ötesindeki mesafede kullanıcı 
tarafından kontrol edilen ve arkadaşlar, öğrenci-öğretmen arasında 
konuşma, etkinlik yapılan alandır (Moser ve Uzzell, 2003; Göregenli, 
2013; Basye ve ark., 2015).  

● Kalabalık alan: Kullanıcının 370 cm ötesinde alanda sosyalleşme artık 
kamuya açık hale gelmektedir (Lang, 1987; Göregenli, 2011). Uzun 
süreli kalabalık alan deneyiminin kontrol etme duygusunu, görev 
performansını ve sosyalleşmeyi olumsuz etkileme gibi olasılıkları 
içermesiyle birlikte (Gifford ve ark., 2011), kalabalık alanlar için 
oluşturulan toplanma mekânlarının zengin ve spontane sosyal deneyimler 
sağlaması da mümkün olmaktadır (Lang, 1987; Gehl, 2011; Gifford ve 
ark., 2011).  
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Farklı mesafelerin olmaması, sosyalleşmenin azalmasına ve mesafeler 
arasındaki yumuşak geçişlerin kaybolmasına neden olmaktadır. Bu durumda 
kullanıcılar tecrit olma ve aşırı temas etme arasında kalmaktadır (Gehl, 2011; 
Muñoz-Cantero ve ark., 2016). Mesafelerin dikkate alınması ise sosyalleşmeyi 
teşvik etmekte, saldırganlığın azalmasını ve güven duygularının oluşumunu 
desteklemektedir (Muñoz-Cantero ve ark., 2016).  

 
3. Okul Mekânlarında Sosyalleşme 
Okullar 19. yüzyılın sonları ve 20. yüzyılın ilk yıllarına kadar, kurumsal, 

öğrencileri aktif hale getiren öğrenme ortamlarından uzak, büyük öğrenci 
gruplarının düşük maliyetle bir araya getirildiği, aynı boyuttaki dersliklerin bir 
koridora karşılıklı ve yan yana yerleştirildiği fabrika modelinde tasarlanmıştır 
(Moore ve Lackney, 1994; Nicholson, 2005; Erman, 2019). Bu durumda 
okulların öğrenciler için sosyal çevre yaratması mümkün olmamıştır. 20. 
yüzyılın ilk yıllarından itibaren bir yandan geçmiş alışkanlıklar devam ettirilmiş 
bir yandan da yenilikçi yaklaşımlar sorgulanmaya başlanmıştır (Erman, 2019). 
İçinde bulunduğumuz yüzyılda ise öğrencilerin yaşamı deneyimleyen, kendine 
özgü yeteneklerini ortaya çıkaran ve sosyal yönü kuvvetli bireyler olması 
hedeflenmektedir (Leiringer ve Cardellino, 2011; Atabay, 2014). Bu kapsamda 
okul mekânlarının tümünün “sosyal okul” hedefine uygun nitelikler taşıması ve 
buna yönelik olarak dönüşmesi beklenmektedir.  

Okullarda net çizgilerle birbirlerinden ayrılmış, kontrollü olan, çeşitlilik 
içermeyen ve nizami mekânlar nedeniyle öğrenciler pasif kalmaktadır. 
Öğrencinin aktif rolde bulunması ise birbirleri arasında yumuşak geçişlere 
sahip, uyaran bakımından zengin ve keşfetmeye açık mekânlar ile mümkündür 
(Moser ve Uzzell, 2003).  

Okullarda öğrenme ve rekreasyon etkinliklerinin gerçekleştirildiği fiziksel 
çevre temel işlevleriyle birlikte sosyalleşme faktörü de dikkate alınarak eğitim 
mekânları, eğitim-öğretime yardımcı mekânlar, eğitimci mekânları ve 
sirkülasyon alanları-bileşenleri olarak gruplanmıştır (Şekil 5).  
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Şekil 4. Sosyalleşme Bağlamında Ele Alınan Okul Mekânları, Alanları ve 

Bileşenleri (Ching, 2007; MEB, 2015-2019) 
 
3.1. Eğitim Mekânları 
Derslik; okullarda belirli bir zaman dilimi içinde belirli bir grup öğrencinin 

eğitim görmesi amacıyla tasarlanan en temel birimdir (Brown ve Lippincott, 
2003; Karabey, 2004) ve öğrencilerin toplumsallaşması için kapasitelerinin 
geliştirildiği yerdir (Tezcan, 1985).  

Geleneksel derslikler kare, dikdörtgen gibi asal formlara sahiptir. Derslik 
mekânında öğretmen masasının karşısına sıralar dizilmektedir. Bu durumda 
eğitim süreci çoğunlukla öğretmenin anlattığı, öğrencilerin dinlediği ve bireysel 
aktivitelerin ön planda olduğu tek taraflı iletim şeklinde gerçekleşmektedir. 
Donatıların sabit olması öğrencilerin hareketlerini kısıtlamaktadır. Dersliklerin 
uyaran bakımından eksik olması öğrencilerin sosyalleşmesini azaltan diğer 
unsurlar arasındadır (Lomas ve Oblinger, 2006; Sanoff ve Walden, 2012; 
Dovey ve Fisher, 2014) (Şekil 6a). 

Bazı okullarda serbest ve açık plan uygulanmasına rağmen, derslikler 
çoğunlukla kapalı hücreler şeklindedir (Dudek, 2007). Ancak öğrenci 
çeşitliliğinin kabul edildiği, üretken, değişebilir ve işbirlikçi eğitimi gözeten 
yenilikçi okullarda, geleneksel derslik ortamı sosyalleşme açısından yetersiz 
kalmaktadır (JISC, 2006; Steelcase Education, 2015). Bilginin sorgulanabilir bir 
olgu olarak değişmesiyle ortaya çıkan bireysel çalışmalar ve grup çalışmaları 
sonucunda dersliklerin formu, mekân organizasyonu, çeşitliliği, esnekliği ile bir 
araya gelme biçimi değişmektedir (Karabey, 2004; Oblinger, 2006; Sanoff ve 
Walden, 2012; Steelcase Education, 2014). Öğretmen; aktif rolünün azalması 
sonucunda kendi çalışma alanına çekilmekte ve rehber rolünü üstlenmektedir (Koç, 
2000; Karabey, 2004; AMA, 2006). Öğretmenin durduğu ve öğrencilerin 
yönlendiği “dersliğin önü” yerine, herhangi bir alan herhangi bir etkinlik için 
kullanıcılar tarafından organize edilmektedir (Basye ve ark., 2015) (Şekil 6b-6c). 
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 a  b  c 
Şekil 5. Geleneksel Derslik Ortamı (a: Anonim, 2017) ve Yenilikçi Derslik 

Ortamları (b: Anonim 2020a; c: Pintos, 2020) 
 

3.2. Eğitim-Öğretime Yardımcı Mekânlar  
Okullarda temel eğitim mekânlarının etkisi azalmakta, yeni eğitim 

yöntemleri için çeşitli mekân gereksinimleri ön plana çıkmaktadır (Brown ve 
Lippincott, 2003; Duthilleul ve ark., 2018). Bu doğrultuda eğitim-öğretime 
yardımcı mekânlar hem öğrenme hem de rekreasyon etkinlikleri için öğrenciler 
ve/veya öğretmenler tarafından kullanılmaktadır (Hunley ve Schaller; Matthews 
ve ark., 2011; Crook ve Mitchell, 2012). 

Ortak alanlar, kısa ve/veya uzun süreli bir arada olunan kapalı odalar yerine 
kullanıcıların karşılaşmalarına izin verecek şekilde ele alınmalıdır (Hertzberger, 
2000b). Okullarda kütüphane-öğrenme bölgeleri, çok amaçlı salon, yeme-içme 
mekânları, spor alanı ve dış mekân olarak sınıflanabilecek eğitim-öğretime 
yardımcı mekânlar aşağıda açıklanmaktadır. 

● Kütüphane-Öğrenme Bölgeleri: Kütüphane; okullarda basılı ve basılı 
olmayan görsel, işitsel kaynakların bulunduğu; kullanıcıların bu 
kaynaklara erişmek amacıyla kullandığı mekânlardır (Karabey, 2004; 
MEB, 2015). Kütüphanelerde derslik ortamında olduğu gibi bir programa 
bağlı kalınarak bilgi elde edilmemekte; ihtiyaç duyduğu bilgiye erişmek 
isteyen her öğrenci ve öğretmen tarafından kullanılmaktadır (Nair, 2017).  

Geleneksel kütüphaneler bilgi kaynaklarının depolandığı ve sadece bu 
kaynaklara erişim sağlandığı yerlerdir (Al Şensoy ve Midilli Sarı, 2020). 
Sistematik bir kurguyla organize edilen bilgi kaynakları ve kullanıcılar pek çok 
kurallar dizisine tabi tutulmaktadır. Bu durumda kullanıcı ile erişilecek bilgi 
arasında resmi bir süreç gerçekleşmektedir (Nair, 2017; Al Şensoy ve Midilli 
Sarı, 2020). Geleneksel kütüphaneler sessiz olunan ve genellikle kitap, dergi 
gibi materyaller aracılığıyla bireysel olarak çalışılan yerlerdir. Dolayısıyla 
geleneksel kütüphaneler sosyalleşmek için oldukça sınırlı seçenekler 
sunmaktadır (Şekil 7a).  

Günümüzde ise basılı, basılı olmayan yayınlar, sesli, görsel dijital kaynaklar 
gibi pek çok materyal eğitim-öğretimde kullanılmaktadır. Farklı öğrenme 
süreçlerinin deneyimlendiği öğrenme bölgelerinde hem kişisel olarak çalışmalar 
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yapılmakta hem de küçük ve/veya büyük gruplar bir araya gelmektedir. 
Kullanıcıların iş birliği, sunumlar ve toplantılar yaptığı, oturma yerleri/köşeleri 
gibi bölümler bulunmaktadır (Crook ve Mitchell, 2012; Steelcase Education, 
2014; IFLA, 2015; Van Note Chism, 2006). Fiziksel sınırların olduğu 
geleneksel kütüphanenin aksine öğrenme bölgeleri; fiziksel sınırların eridiği, 
erişime her an açık yerlerdir (Nair, 2017; Al Şensoy ve Midilli Sarı, 2020). 
Bilgi kolaylıkla erişilebilir şekilde, öğretmen, öğrenci gibi çeşitli kullanıcılar 
arasında spontane olarak, aktif bir şekilde sorgulanarak, birbirlerine ilham 
vererek, hayal gücü ve yaratıcılık kullanılarak elde edilmektedir. Bu bağlamda 
öğrenme bölgeleri sosyalleşmenin gerçekleştirilmesini mümkün kılmaktadır 
(Crook ve Mitchell, 2012; IFLA, 2015; Steelcase Education, 2015; Duthilleul 
ve ark., 2018; Al Şensoy ve Midilli Sarı, 2020) (Şekil 7b-7c).  

 

 a  b  c 
Şekil 6. Sosyalleşmeyi Kısıtlayan Geleneksel Kütüphane (a: Anonim 2023) ve 
Sosyalleşmeye Olanak Veren Yenilikçi Öğrenme Bölgeleri (b-c: Pintos, 2019a) 

 
● Çok Amaçlı Salon: Konser, toplantı gibi birçok faaliyet için kalabalık 

grupların kullandığı yerlerdir (MEB, 2015; Nair, 2017). Geleneksel çok 
amaçlı salon, kapalı bir oda olarak tasarlanmaktadır. Bu durumda, fazla 
maliyete sahip ve büyük bir hacim kaplayan bu mekânın kullanımı sınırlı 
kalmakta, okulda günlük yaşamın parçası olmamaktadır (Karabey, 2004; 
Hertzberger, 2008). Etkinliğin sahnede gerçekleştirilmesi, seyircilerin bu 
etkinliği izlemesi, seyirci koltuklarının sabitlenmesi ve diziliminin yan 
yana/arka arkaya olması nedeniyle genellikle tek taraflı iletim olmakta ve 
karşılıklı etkinlikler engellenmektedir (Graetz ve Goliber, 2002; Karabey, 
2004; AMA, 2006; Brown ve Long, 2006) (Şekil 8a).  

Okulun merkezine/kalbine yerleştirilmesi, fiziksel sınırlarının ortadan 
kalkması veya bölünebilmesi sonucunda çok amaçlı salon özgür bir alana 
dönüşmektedir. Böylece çok daha fazla kullanıcıya erişen bu alanlar amacına 
uygun deneyimlenmektedir (AMA, 2006; Hertzberger, 2008; Duthilleul ve ark., 
2018). Eğitim, toplantı gibi planlı/resmi etkinlikler için çok yönlü ve büyük 
gruplar tarafından kullanılmasının yanı sıra, sohbet etme, yeme-içme gibi gayri-
resmi etkinlikler için küçük gruplar tarafından da kullanılarak okulun günlük 
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yapılmakta hem de küçük ve/veya büyük gruplar bir araya gelmektedir. 
Kullanıcıların iş birliği, sunumlar ve toplantılar yaptığı, oturma yerleri/köşeleri 
gibi bölümler bulunmaktadır (Crook ve Mitchell, 2012; Steelcase Education, 
2014; IFLA, 2015; Van Note Chism, 2006). Fiziksel sınırların olduğu 
geleneksel kütüphanenin aksine öğrenme bölgeleri; fiziksel sınırların eridiği, 
erişime her an açık yerlerdir (Nair, 2017; Al Şensoy ve Midilli Sarı, 2020). 
Bilgi kolaylıkla erişilebilir şekilde, öğretmen, öğrenci gibi çeşitli kullanıcılar 
arasında spontane olarak, aktif bir şekilde sorgulanarak, birbirlerine ilham 
vererek, hayal gücü ve yaratıcılık kullanılarak elde edilmektedir. Bu bağlamda 
öğrenme bölgeleri sosyalleşmenin gerçekleştirilmesini mümkün kılmaktadır 
(Crook ve Mitchell, 2012; IFLA, 2015; Steelcase Education, 2015; Duthilleul 
ve ark., 2018; Al Şensoy ve Midilli Sarı, 2020) (Şekil 7b-7c).  

 

 a  b  c 
Şekil 6. Sosyalleşmeyi Kısıtlayan Geleneksel Kütüphane (a: Anonim 2023) ve 
Sosyalleşmeye Olanak Veren Yenilikçi Öğrenme Bölgeleri (b-c: Pintos, 2019a) 
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karşılıklı etkinlikler engellenmektedir (Graetz ve Goliber, 2002; Karabey, 
2004; AMA, 2006; Brown ve Long, 2006) (Şekil 8a).  

Okulun merkezine/kalbine yerleştirilmesi, fiziksel sınırlarının ortadan 
kalkması veya bölünebilmesi sonucunda çok amaçlı salon özgür bir alana 
dönüşmektedir. Böylece çok daha fazla kullanıcıya erişen bu alanlar amacına 
uygun deneyimlenmektedir (AMA, 2006; Hertzberger, 2008; Duthilleul ve ark., 
2018). Eğitim, toplantı gibi planlı/resmi etkinlikler için çok yönlü ve büyük 
gruplar tarafından kullanılmasının yanı sıra, sohbet etme, yeme-içme gibi gayri-
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hayatıyla hemhal olmaktadır. Bu alanların görülebilir olması, diğer 
kullanıcıların da dolaşım halindeyken etkinliklere katılımını sağlamaktadır 
(Hertzberger, 2008; Nair, 2017; Wilson ve Winebrenner, 2017). Sergi, atölye, 
sunum çalışmaları gibi etkinliklerle yaratıcılığı teşvik etmektedir (Wilson ve 
Winebrenner, 2017) (Şekil 8b-8c). 

 

 a  b  c 
Şekil 7. Tek taraflı İletimin Olduğu Çok Amaçlı Salon (a: Shuang, 2020a) ve 

Sosyalleşmeye Olanak Veren Çok Amaçlı Salon  
(b: Anonim 2019a; c: Anonim, 2018) 

 
● Yeme İçme Mekânları: Öğretmenlerin, öğrencilerin ve okulda görevli 

olan diğer çalışanların yemek yeme ve rahatlama amaçlı kullandığı, 
sosyal faaliyetler gerçekleştirdiği kafe, kantin gibi adları olan ortak 
kullanım alanıdır (MEB, 2015; Anonim, 2019b).  

Geleneksel okullarda yeme içme mekânları, geniş alanlar ayrılmasına 
rağmen masaların peş peşe dizildiği, kapalı ve tekdüze bir kutu şeklinde 
tasarlanmaktadır (Karabey, 2004). Bu durumda yeme içme mekânları tek bir 
amaç için kısa süreli olarak kullanılmakta, mekân sıkıcı olarak algılanmakta ve 
mekâna karşı aidiyet hissedilmemektedir (Sandberg, 2018; Anonim, 2019b) 
(Şekil 9a). Yenilikçi okullarda ise yeme içme mekânları kurumsal ve standart 
biçimde tasarlanmamaktadır. Davetkar, rahat kullanımın olduğu ve 
kullanıcıların da organize edebildiği; yeme içmenin yanı sıra grup çalışmaları, 
sergi gibi eylemlerin gerçekleştirildiği, hafif bölücülerle de ayrılabilen alt 
mekânlar barındırmaktadır (Karabey, 2004; Steelcase Education, 2014; Nair, 
2017; Sandberg, 2018). Kolay erişilmesi, dış mekânla ve dolaşım alanlarıyla 
ilişkili olması yeme-içme mekânının kullanımını artırmaktadır (Oblinger, 2006; 
Nair, 2017). Tüm bu nitelikler yeme içme mekânlarının sosyalleşmede etkisini 
artırmaktadır (Şekil 9b-9c). 
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 a  b  c 
Şekil 8. Geleneksel Yeme İçme Mekânı (a: Anonim 2019c), Modern ve Alt 
Mekânları İçeren Yeme İçme Mekânları (b: Anonim, 2019d; c: Nair, 2019) 

 
● Spor Alanı: Ders içi/ders dışı müsabaka ve fiziksel faaliyetler için 

kullanılan, iç/dış mekânda bulunan, yüzme havuzu, oyun alanı gibi 
çeşitleri olan mekânlardır (Karabey, 2004; Darmody ve ark., 2010; MEB, 
2015). 

Bazı okullarda spor salonu bulunmaması veya bulunsa da donanımın yetersiz 
olması gibi nedenlerle öğrenciler spor etkinliklerinden mahrum kalmaktadır. 
Oysaki öğrencilerin spor etkinliklerine katılması fiziksel, duyusal, bilişsel 
gelişimi ve sosyalleşmesi açısından önemlidir. Spor aktivitelerinde bulunan 
öğrenci kazanmayı, kaybetmeyi, dayanışmayı, saygı duymayı, sorumluluk 
almayı öğrenmekte, özgüven kazanmakta ve fiziksel olarak hareketli bir yaşam 
sürmektedir (Hertzberger, 2008; Şahan, 2008; Darmody ve ark., 2010). Ancak 
spor salonunda sınırlı etkinlikler (basketbol, voleybol gibi) için donatılar 
yerleştirilmekteyken, spor amaçlı diğer aktivitelerin gerektirdiği donatılar eksik 
kalmaktadır (Şekil 10a). Spor alanlarının boyutunun imkân sağladığı sürece, 
esnek organize edilmesi ile aynı anda birden fazla grup spor salonundan 
faydalanmaktadır (Karabey, 2004). Spor salonunun okul içinden kolaylıkla 
görülebilir ve erişilebilir olmasıyla öğrenciler ders saati içinde ve dışında kendi 
arkadaşlarının yanı sıra farklı gruplarla da sosyalleşmektedir (Şekil 10b-10c).   

 

 a  b  c 
Şekil 9. Sınırlı Etkinliğin Gerçekleştiği spor salonu (a: Pintos, 2019b) ve 

yenilikçi oyun alanları (b: Ott, 2019; c: Anonim 2020b) 
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 a  b  c 
Şekil 9. Sınırlı Etkinliğin Gerçekleştiği spor salonu (a: Pintos, 2019b) ve 

yenilikçi oyun alanları (b: Ott, 2019; c: Anonim 2020b) 
 

● Dış Mekân: Öğrencilerin, öğretmenlerin ve ziyaretçilerin birbirlerini 
beklediği, buluştuğu, oyunlar oynadığı, kutlamalar gerçekleştirdiği ve 
yürüyüş yaptığı resmi olmayan sosyal ortamlardır (AMA, 2006; 
Hertzberger, 2008; Sanoff ve Walden, 2012; Nair, 2017).  

Dış mekânlar, aynı/farklı yaş gruplarından öğrencilerin spor ve oyun gibi 
aktivitelerle yeteneklerini sergilemesi, sosyalleşmesi, doğa aracılığıyla 
öğrenmesi için ideal ortamlardır (Karabey, 2004; Hertzberger, 2008; Sanoff ve 
Walden, 2012). Ancak tekdüze beton zeminden oluşan; yeterli sayıda ve 
çeşitlilikte donatılar bulunmayan; ağaç, çim gibi peyzaj ögelerinden yoksun dış 
mekânların kullanımı azalmaktadır (Karabey, 2004) (Şekil 11). 

Dış mekâna iç mekândan kolay geçişin olması, korunaklı avlu, oturma 
yerleri, yağmurdan ve güneşten koruyan yarı açık, örtülü duraklama ve macera 
oyun alanlarının bulunması sosyalleşme için daha çok fırsat sunmaktadır 
(Hertzberger, 2000a-2008; Karabey, 2004; AMA, 2006; Nair, 2017) (Şekil 
11b). Ayrıca dış mekân, okul binası ve sokak arasında eşiktir. Dolayısıyla olası 
dış tehditlere karşı önlemlerin alınması ile dış mekân kullanılır olmalıdır 
(Hertzberger, 2008; Sanoff ve Walden, 2012). İç bahçe olarak çözümlenen açık 
alanlar da öğrencilerin güvenli şekilde bir araya gelmelerini kolaylaştırmaktadır 
(Özbayraktar, 2002) (Şekil 11c). 

 

 a  b  c 
Şekil 10. Donatı ve Peyzaj Ögelerinden Yoksun Okul Dış Mekânı (a: Anonim 

2019b) ile Sosyalleşmeye Olanak Veren Dış Mekân (b: Anonim, 2020c; c: 
Anonim, 2016a) 

 
3.3. Eğitimci Mekânları 
Eğitimci mekânları, öğretmenlerin bir arada olduğu, toplantı masası, 

dolaplar, dinlenme grupları için donatıların bulunduğu mekândır (MEB, 2015). 
Geleneksel okullarda genellikle, eğitimci mekânları dersliklerden uzakta ve içe 
dönüktür. Eğitim ortamından ders saati dışında uzak kalan öğretmenlerin 
serbest zamanda öğrenciyle ilişkisi kopuk olmaktadır (Van Note Chism, 2006; 
Nair, 2017) (Şekil 12a). Öğrencilerin öğretmenleriyle iş birliğinin artması, 
aralarındaki hiyerarşinin azalması ve olumlu okul ikliminin desteklenmesi 
eğitimci mekânlarını da etkilemektedir (Hertzberger; 2008; Steelcase 
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Education, 2014; Nair, 2017). Alt mekânlarının depolama ve çalışma alanları 
olduğu tasarımlar değişmektedir (Steelcase Education, 2014). Bu ofislerin 
yerini dikkatin dağılmadan çalışıldığı ve dosya, kitap gibi malzemelerin 
depolandığı bireysel ofislerin yanı sıra öğretmenlerin hem öğrencilerle hem de 
meslektaşlarıyla ortak çalışma, seminer verme alanları almaktadır (Moore ve 
Lackney, 1994; Karabey, 2004; Steelcase Education, 2014). Öğretmenler için 
hem bireysel hem de ortak çalışma alanlarının bulunması ve bu alanlara 
öğrencilerin de erişebilmesi ile öğretmenler hem meslektaşlarıyla hem de 
öğrencilerle sosyalleşebilmektedir (Oblinger, 2006; MEB, 2015; Nair, 2017). 
Öğretmen ofislerinde ortak çalışma alanında, öğrenci çalışma bölümünün 
olması, öğrencinin önemsendiğini göstermektedir. Bunun sonucunda karşılıklı 
güven duygusu ve ekip ruhu oluşmaktadır (Hertzberger, 2008) (Şekil 12b-12c).  

 

 a  b  c 
Şekil 11. Geleneksel Öğretmenler Odası (a: Anonim, 2016b) ve Öğrencilerin 

Erişebildiği Öğretmen Ofisleri (b: Anonim, 2009; c: Bailey, 2018) 
 

3.4. Sirkülasyon Alanları ve Bileşenleri 
Ching (2007), bina içindeki ve dışındaki mekânları birleştiren, hareket 

güzergahını vurgulayan bağı sirkülasyon alanı olarak tanımlamaktadır. 
Alexander vd. (1977), sirkülasyon alanlarının mekânlar kadar önemli olduğunu, 
binanın kurgusunun ve karakterinin tanımlanmasında büyük bir rol oynadığını 
ifade etmektedir. Buradan yola çıkarak, binanın sosyal yapısının da 
okunmasında sirkülasyon alanlarının öne çıkan bir yordayıcı olabileceğini ifade 
etmek mümkündür.  

Sirkülasyon alanları; okul mekânlarına erişim için yoğun bir şekilde 
kullanılmaktadır. Bu özelliğiyle aynı-farklı sınıftan veya yaş grubundan 
öğrencilerin hem birbirleriyle hem de öğretmenleriyle tesadüfi/bilinçli bir araya 
gelmesi, tanışması, buluşması, karşılaşmasını sağlamaktadır. Diğer mekânlarla 
kıyaslandığında sirkülasyon alanları etkinliklerin görünür olmasını ve 
kullanıcıların etkinliklere katılımını kolaylaştırmaktadır. Bu anlamda çeşitli 
öğrenme/rekreasyon etkinliklerine bağlı olarak birbirlerinin deneyimlerinden 
faydalanması, yeni deneyimler kazanması, keşfetmesi ve sosyalleşmesi 
bakımından önemli bir avantaja sahiptir.  
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3.4. Sirkülasyon Alanları ve Bileşenleri 
Ching (2007), bina içindeki ve dışındaki mekânları birleştiren, hareket 

güzergahını vurgulayan bağı sirkülasyon alanı olarak tanımlamaktadır. 
Alexander vd. (1977), sirkülasyon alanlarının mekânlar kadar önemli olduğunu, 
binanın kurgusunun ve karakterinin tanımlanmasında büyük bir rol oynadığını 
ifade etmektedir. Buradan yola çıkarak, binanın sosyal yapısının da 
okunmasında sirkülasyon alanlarının öne çıkan bir yordayıcı olabileceğini ifade 
etmek mümkündür.  

Sirkülasyon alanları; okul mekânlarına erişim için yoğun bir şekilde 
kullanılmaktadır. Bu özelliğiyle aynı-farklı sınıftan veya yaş grubundan 
öğrencilerin hem birbirleriyle hem de öğretmenleriyle tesadüfi/bilinçli bir araya 
gelmesi, tanışması, buluşması, karşılaşmasını sağlamaktadır. Diğer mekânlarla 
kıyaslandığında sirkülasyon alanları etkinliklerin görünür olmasını ve 
kullanıcıların etkinliklere katılımını kolaylaştırmaktadır. Bu anlamda çeşitli 
öğrenme/rekreasyon etkinliklerine bağlı olarak birbirlerinin deneyimlerinden 
faydalanması, yeni deneyimler kazanması, keşfetmesi ve sosyalleşmesi 
bakımından önemli bir avantaja sahiptir.  

Dudek (2000), temel eğitim mekânları dışındaki kullanım alanlarının 
öğrencilerin sosyalleşmelerinin yanı sıra bağımsızlıklarını geliştirmesinde de 
önemine değinmiştir. Bu bağlamda, sirkülasyon alanları da öğrencilerin 
bağımsızlıklarını kazanmalarında kolaylaştırıcı olabilmektedir. Sirkülasyon 
alanları diğer mekânlarda gerçekleştirilemeyen etkinliklerin veya yeni eğitim 
yaklaşımlarının deneyimlenmesini de mümkün kılmaktadır (JISC, 2006; Van 
Note Chism, 2006).  

Sirkülasyon alanları yatay düzlemlerden ve bu yatay düzlemleri bağlayan 
düşey bileşenlerden meydana gelmektedir. Yatay düzlemler giriş, koridor, 
atriyum, fuayeler iken düşey bileşenler merdiven, rampa ve asansördür. Bunun 
yanı sıra; yatay ve düşey sirkülasyon birbirlerine galeri boşlukları ile görsel 
olarak bağlanabilmektedir (Ching, 2007).  

Yatay sirkülasyon alanları ile düşey sirkülasyon bileşenlerinin ve bunları 
fiziksel/görsel olarak bağlayan etmenlerin tekil haldeki nitelikleri, birbirleriyle 
ve diğer mekânlarla ilişkisi kullanıcıların sirkülasyon alanlarındaki sosyalleşme 
deneyimlerini farklı biçimlerde etkilemektedir. 

● Yatay sirkülasyon (giriş, koridor, atriyum ve fuaye): Kullanıcıyı 
karşılama noktası olan girişler, binanın sosyal yapısı hakkında ilk 
izlenimi vermektedir. Davet edici, misafirperver, güvenli ve samimi bir 
ortam hissi oluşturması kullanıcının mekânı ve binayı benimseyebilmesi 
açısından önemlidir (JISC, 2006). Galeri ve atriyumlarla birlikte 
çözümlenmesi, koridorlarla doğal akış içerisinde olması binanın ilk andan 
itibaren kullanımının algılanmasını kolaylaştırmaktadır. Yarı açık 
mekânla beraber çözümlenmesiyle kullanıcılar olumsuz hava 
koşullarından da korunmaktadır (Alexander vd. 1977). 

Binanın sirkülasyonunda önemli paya sahip koridorlar, mekânları yatay 
düzlemde birbirlerine bağlamaktadır. Geleneksel okul koridorlarında, kalabalık 
öğrenci gruplarının bir araya gelmesine rağmen nitelikli sosyalleşme mümkün 
olmamaktadır. Uzun ve dar biçimlenmeye sahip olması kullanıcıları sürekli 
harekete teşvik etmektedir. Diğer mekânlarla entegrasyonunun zayıflaması; 
belirli kimlik ve fiziksel uyaranlar bakımından eksik kalması; doğal 
aydınlatmadan yoksunluğu; algılanması zor, anlamsız parçalardan oluşması; 
eşya depolamak için kullanılması gibi etkenler de sirkülasyon alanlarında 
anlamlı sosyalleşmenin yaşanmasını engellemektedir (Dinçer, 2005; 
Hertzberger, 2008; Gehl, 2011). Sosyalleşme etkinlikleri bakımından herhangi 
bir işleve sahip olmayan, “yer” hissi vermeyen koridorları kullanıcılar olumlu 
deneyimler yaşamadan tüketmektedir (Hertzberger, 2008; Gehl, 2011; Alberta, 
2012). Öğrencilerin itişip kakıştığı, düzensizliğin ortaya çıktığı koridorlar 
sıkılma, mutsuzluk ve gerginlik gibi hislerin yaşanmasına neden olmaktadır. 
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Öğrenciler tarafından sahiplenilmeyen bu alanlar vandalizme maruz kalmaktadır 
(Moore ve Lackney, 1994; Karabey, 2004; Hertzberger, 2008) Kullanıcıların 
olumlu yönlerdeki davranışlarının kısıtlanması sonucunda uzun vadede binadaki 
sosyal doku bozulmaktadır (Alexander ve ark., 1977) (Şekil 13).  

 

 a  b 
Şekil 12. Anlamlı Bir Sosyalleşmeyi Desteklemekten Yoksun Okul Koridoru 

(a: Anonim, 2015; b: MEB, 2021) 
 

Baum vd. (1993) farklı niteliklere sahip üniversite öğrenci yurdu 
koridorlarının kısa ve uzun vadede öğrencilerin davranışlarına olan etkisini 
araştırmıştır. Kullanıcılar tarafından kontrol edilemeyen/düzenlenemeyen, 
kalabalık gruplara hizmet veren ve ortak kullanım alanlarına sahip olmayan 
uzun koridorlarda öğrencilerin birbirleriyle etkileşimlerini kontrol edemediği, 
stres yaşadığı ve sosyal geri çekilme davranışı sergilediği görülmüştür. 
Bölünebilen, küçük gruplara hizmet veren, daha az kalabalık olan kamusal 
alanların olduğu kısa koridorları kullananlar arasında ise uyumlu davranışlar ve 
sosyalleşme kolaylıkla gerçekleşmiştir. Üstelik bu alanlarda uzun süreli 
deneyimler kazanan kullanıcılar benzer davranışları (sosyal geri çekilme veya 
sosyalleşme gibi) farklı mekânlarda da tekrar etme eğilimi göstermiştir. 
Çalışma, koridorların sosyalleşme davranışı üzerindeki kısa vadedeki etkilerin 
yanı sıra uzun vadedeki kalıcı etkilerin gösterilmesi bakımından dikkat 
çekicidir.  

Koridorların programlanmamış olmasından ziyade tüm binanın buluşma 
noktasına/çekirdeğine dönüşebilmesi mümkündür (Mao ve Wiedemann, 2015). 
Kullanıcıların durmalarına, dinlenmelerine, köşeye çekilmelerine, gözlem 
yapmalarına ve ortak etkinlikler gerçekleştirmelerine olanak tanıdığı takdirde 
koridorlar sıkıcı etkisinden kurtulmaktadır (Alexander ve ark., 1977; Moore ve 
Lackney, 1994; Ching, 2007; Gehl, 2011) (Şekil 14). Bu kapsamda, birçok 
araştırmacı sosyalleşmeye imkân verebilecek koridorların niteliklerini; çeşitli 
mimari tanımlama, yaklaşım ve düzenleme önerileriyle ele almaktadır. 
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 a  b  c 
Şekil 13. Sosyalleşmeye Olanak Veren Koridorlar (a: Shuang, 2020b; b: 

Anonim 2021; c: Anonim, 2020d) 
 

Hertzberger (2000b-2008) okulu bir kent, eğitim mekânlarını kentin evleri, 
sirkülasyon alanlarını ise “öğrenme sokağı” ve “meydanlar” olarak ifade 
etmektedir. Kentin sokaklarının ve meydanlarının birtakım işlevleri yüklenerek 
sosyal yaşamı canlandıracak, kullanıcıları cezbedecek şekilde kurgulanması gibi 
okulların koridorlarının da benzer yaklaşımla kurgulanması gerektiğini 
belirtmektedir. 

Alexander vd. (1977), koridorların sosyal dokuya sahip toplanma yerleri 
olarak çözümlenmesini önermiştir ve bunun için dört kriterin dikkate alınması 
gerektiğini ifade etmiştir. Bunlar sırasıyla; koridorların doğal ışık alması, diğer 
mekânlarla iç pencere gibi düzenlemelerle bağlanması, donatılarla organize 
edilmesi ve monotonluğa neden olan uzun mesafesinin 
azaltılması/engellenmesidir. Böylece koridorların yaşayan, zevk veren ve canlı 
hissettiren bölgeler olacağını belirtmiştir (Şekil 15).  

 

 
Şekil 14. Sosyal Dokuyu Canlandıran Koridor Örneği (Alexander ve ark., 

1977’den Yararlanılarak Düzenlenmiştir) 
 

Steelcase Education (2014), hem bir yerden bir yere ulaşıma hem de 
kullanıcıların buluşmasına fırsat vermesinden dolayı koridorları “arada mekân” 
olarak tanımlamaktadır. Arada mekânın öğrenciler tarafından kontrol 
edilebilmesi, konfor koşullarına uygun olması, iş birliği fırsatları yaratması gibi 
nitelikleriyle buluşmaları kolaylaştırmayı ve etkinlikleri sürdürmeyi mümkün 
kılacağı ifade edilmektedir. 



72

● Düşey sirkülasyon (merdiven, rampa ve asansör): Düşey sirkülasyon 
bileşenlerinden biri olan merdiveni, sadece iki katı birbirine bağlayan bir 
eleman olarak düşünmemek gerekmektedir. Merdivenler, kullanıcıların 
binayı zihinlerinde haritalandırması ve yönlerini bulması açısından rol 
oynayabilmektedir. Merdivenler binanın parçası olarak düşünüldüğünde, 
merkezi konuma yerleştirildiğinde ve kolaylıkla algılanabilir olduğunda 
sosyal yaşamı canlandırmaktadır. Aksi durumda katlar arasındaki görsel 
bağlantı zayıflamaktadır (Alexander ve ark., 1977). 

Merdiven basamaklarının uzayıp genişlemesi ve oturma basamaklarına 
dönüşmesiyle yeni bir etkinlik alanı tanımlanmaktadır. Bu basamaklar, çalışma, 
sohbet, sergileme, oynama, gösteri izleme gibi çeşitli günlük/özel etkinlikler 
için küçük/büyük gruplar tarafından kullanılabilmektedir (Hertzberger, 2000a-
2008; Wilson ve Winebrenner, 2017) (Şekil 16).  

 

 a  b  c 
Şekil 15. Merdiven Basamaklarında Sosyalleşme (a: Shiell 2021; b: 

Hertzberger, 2008; c: Anonim 2020b) 
 

Katlar arası bağlayıcı bileşenler arasında yer alan rampa, eğlenceli bir oyun 
aracı olan kaydırağa evrilmesiyle oyun etkinliklerine dahil olarak öğrencilerin 
sosyalleşmelerinde rol almaktadır (Şekil 17). 

 

 a  b  c 
Şekil 16. İki Katı Birbirlerine Bağlayan ve Sosyalleşme Aracına Dönüşen 

Kaydıraklar (a: Pereira, 2020; b-c: Anonim 2020f) 
 

● Sirkülasyon alanlarını biçimlendirme yaklaşımları: Sirkülasyon alanları, 
birbirlerinden farklı yaklaşımlarla biçimlenmektedir. Ching (2007) bu 
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● Sirkülasyon alanlarını biçimlendirme yaklaşımları: Sirkülasyon alanları, 
birbirlerinden farklı yaklaşımlarla biçimlenmektedir. Ching (2007) bu 

biçimlenmenin bağlı olduğu ilkeleri; sınırlarının nasıl tanımlandığı, kendi 
biçimini bağladığı mekânların biçimi ile nasıl ilişkilendirdiği, ölçek-oran-
ışık-manzara niteliklerini nasıl belirginleştirdiği, kendisine açılan girişler, 
düşey elemanlarla oluşturulan değişim şeklinde sıralamıştır. 

Her bir tipoloji ve o tipolojiyi oluşturan alt unsurlar, kullanıcı davranışını 
yönlendirmektedir. Özbayraktar (2002), “İlköğretim Okullarının Kurumsal-
Toplumsal ve Fiziksel Analizi” adlı doktora çalışmasında okul planlama 
şemaları organize etmiştir. Bu şemaların sirkülasyon alanlarının 
farklılaşmasıyla oluşturulduğunu belirtmek mümkündür (Şekil 18; Şekil 19).  

 

 
Şekil 17. Farklı Plan Şemalarına ve Kullanım Niteliklerine Sahip  

Sirkülasyon Alanları (Özbayraktar, 2002’den Yararlanılarak Düzenlenmiştir) 
 
Öğrenci caddesi kurgusunda, ana omurgaya bağlı birden fazla blok 

bulunmaktadır. Bloklar, öğrencilerin kendilerine ait kişiselleştirilebilir alanlara 
dönüşürken, omurga binanın genel olarak algılanmasını, günlük etkinlikler için 
kullanılmasını sağlamaktadır (Hertzberger, 2000a-2008; Dudek, 2007; 
Meskanen ve Teräväinen, 2009) (Şekil 18a). Birden fazla lineer koridorun 
birbirine bağlandığı ve birkaç tane eğitim mekânının bir araya geldiği merkez 
atriyumda/düğüm noktasında öğrenciler kutlama, proje gösterimi, toplantı, 
performans etkinlikleri gerçekleştirmektedir (Alexander ve ark., 1977; Fisher, 
2005; JISC, 2006) (Şekil 18b). En az üç lineer koridorun avlu oluşturacak 
şekilde bir araya geldiği sistemde koridorlar ve dış mekân arasında bağlantı 
kurulabilmektedir. Doğal ışık alan koridorlar öğrenciler için keyifli buluşma 
alanlarına dönüşebilmektedir (Meskanen ve Teräväinen, 2009). Abbasi (2009), 
dış mekânla bağlantı kuran sirkülasyon alanlarının sosyalleşmede etkili 
olabileceğini belirtmiştir (Şekil 18c). Birden fazla sirkülasyon alanını 
bütünleştirmenin yollarından biri olan galeriler, kullanıcıların birbirlerini 
görmesini ve mekânlara erişimlerini kolaylaştırmaktadır (Hertzberger, 2000a-
2008) (Şekil 18d).  

Okullar, hacimleri büyüdüğünde işlevlerine göre birkaç blok halinde 
düzenlenmektedir. Bu yaklaşım, sosyalleşme gruplarını ölçeklendirmeyi 
kolaylaştırmaktadır (Şekil 18d- Şekil 19a). Merkezde bulunan ortak mekânlar 
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öğrenciler tarafından kolaylıkla kullanılmaktadır ve yeni etkinlik gruplarının 
oluşumuna imkân sunmaktadır (Rigolon, 2010) (Şekil 19b). Eğitim mekânları 
ve sirkülasyon alanlarının akışı kolaylaştırıldığında birbirleriyle etkileşim 
zenginliği sağlanmaktadır (Alexander ve ark., 1977; Fisher ve Dovey, 2016). 
Bu durumu Dinçer’in (2005), mekânsal entegrasyon tarifi ile yorumlamak da 
mümkündür. Mekânsal entegrasyon, hacimsel devamlılık ile ısı, ışık, hava gibi 
fiziksel gereksinimlerin karşılanmasını da sağlamaktadır (Dinçer, 2005) (Şekil 
19c). 

 

 
 Şekil 18. Farklı Plan Şemalarına ve Kullanım Niteliklerine Sahip Sirkülasyon 

Alanları (Özbayraktar, 2002’den Yararlanılarak Düzenlenmiştir) 
 

Hertzberger (2000b-2008) ise koridor ile diğer mekânlar arasındaki bölücü 
duvarların tamamının veya bir bölümünün kalkmasıyla oluşan yeni bölgeleri 
“eşik alanlar” şeklinde tanımlamıştır. Birden fazla eğitim mekânına sirkülasyon 
alanı üzerinden hizmet veren bölgeler, öğrencilerin hem kendi sınıflarından hem 
de diğer sınıflardan arkadaşlarıyla ve öğretmenleriyle bir araya gelmesini 
sağlamaktadır (Alexander ve ark., 1977; Hertzberger, 2000a-2008). Üstelik bu 
alanların, her bir öğrencinin istek ve eğilimleri göz önünde bulundurularak 
çeşitlendirilmesi de mümkündür (Al Şensoy, 2018). Break-out mekân (Dudek, 
2007) olarak da ifade edilen bu alanlar, alt gruplardan büyük gruplara kademeli 
geçişi kolaylaştıran ara basamaktır (Alexander ve ark., 1977) (Şekil 19d-20).  

 

 a  b  c 
Şekil 19. Sirkülasyon alanları ve diğer mekânlar arasında konumlandırılmış 

“eşik alanlar” (a: Dyer, 2016; b: Anonim 2020g; c: Anonim 2020h) 
 



75

öğrenciler tarafından kolaylıkla kullanılmaktadır ve yeni etkinlik gruplarının 
oluşumuna imkân sunmaktadır (Rigolon, 2010) (Şekil 19b). Eğitim mekânları 
ve sirkülasyon alanlarının akışı kolaylaştırıldığında birbirleriyle etkileşim 
zenginliği sağlanmaktadır (Alexander ve ark., 1977; Fisher ve Dovey, 2016). 
Bu durumu Dinçer’in (2005), mekânsal entegrasyon tarifi ile yorumlamak da 
mümkündür. Mekânsal entegrasyon, hacimsel devamlılık ile ısı, ışık, hava gibi 
fiziksel gereksinimlerin karşılanmasını da sağlamaktadır (Dinçer, 2005) (Şekil 
19c). 

 

 
 Şekil 18. Farklı Plan Şemalarına ve Kullanım Niteliklerine Sahip Sirkülasyon 

Alanları (Özbayraktar, 2002’den Yararlanılarak Düzenlenmiştir) 
 

Hertzberger (2000b-2008) ise koridor ile diğer mekânlar arasındaki bölücü 
duvarların tamamının veya bir bölümünün kalkmasıyla oluşan yeni bölgeleri 
“eşik alanlar” şeklinde tanımlamıştır. Birden fazla eğitim mekânına sirkülasyon 
alanı üzerinden hizmet veren bölgeler, öğrencilerin hem kendi sınıflarından hem 
de diğer sınıflardan arkadaşlarıyla ve öğretmenleriyle bir araya gelmesini 
sağlamaktadır (Alexander ve ark., 1977; Hertzberger, 2000a-2008). Üstelik bu 
alanların, her bir öğrencinin istek ve eğilimleri göz önünde bulundurularak 
çeşitlendirilmesi de mümkündür (Al Şensoy, 2018). Break-out mekân (Dudek, 
2007) olarak da ifade edilen bu alanlar, alt gruplardan büyük gruplara kademeli 
geçişi kolaylaştıran ara basamaktır (Alexander ve ark., 1977) (Şekil 19d-20).  

 

 a  b  c 
Şekil 19. Sirkülasyon alanları ve diğer mekânlar arasında konumlandırılmış 

“eşik alanlar” (a: Dyer, 2016; b: Anonim 2020g; c: Anonim 2020h) 
 

Koridorda birden fazla alan birbirlerine “eklemleme” yoluyla entegre 
edilebilmektedir. Eklemleme, yeni ortak kullanım alanları yaratarak çok sayıda 
öğrencinin çeşitli etkinlikler aracılığıyla bir araya gelmesini sağlamaktadır. 
Öğrenciler, farklı alanları gözlemleyerek yeni gruplara katılma şansı 
bulmaktadır (Hertzberger, 2008) (Şekil 21).  

 

 a  b 
Şekil 20. Eklemlenmiş alanlar ve alt parçaları (a: Dyer, 2016; b: Anonim 2020ı) 

 
4. Tartışma ve Sonuç 
Kentleşmenin artması, modern yaşamla bireylerin birbirlerinden 

uzaklaşması, ebeveynlerin daha fazla iş gücüne katılması, eğitim-öğretimde 
yeni arayışlar gibi gerekçelerle okullarda öğrencilerin hem birbirleriyle hem de 
yetişkinlerle sosyalleşme etkinlikleri, deneyimleri geçmişe göre daha fazla 
ağırlık kazanmaktadır. Eğitim kurumlarında sosyalleşme; birtakım yönlendirici 
ilkelerle, müfredatın, okul yaşamının yenilenmesiyle mümkün olabilecektir. 
Ancak bu noktada, fiziksel çevre ve onu meydana getiren her bir ögeden 
bağımsız şekilde sosyalleşme kazanımlarının mümkün olamayacağı yapılan bu 
araştırma bağlamında ortaya çıkarılması hedeflenmiştir.  

Çalışmada her bir mekânın/alanın üstlendiği işlev ve güncellenen tasarım 
yaklaşımları doğrultusunda farklı etkinliklere, etkileşim gruplarına ve davranış 
konumlarına göre öğrencilerin sosyalleşme türlerini çeşitlendirebileceği 
görülmüştür. Bu doğrultuda incelenen mekânlar/alanlar kendine özgü 
potansiyellere sahip olmakla birlikte, aralarında öne çıkan ve ağırlık kazanan 
işlevlerin bulunduğunu ifade etmek de mümkündür (Tablo 1). 
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Tablo 1. Okul Mekanları, Alanlarıyla Sosyalleşme Etkinlikleri, Etkileşim 
Grubu ve Davranış Konumu Arasındaki İlişkiler 

 
 
Tablo 1’e göre değerlendirme yapıldığında sosyalleşme bağlamında 

sirkülasyon alanlarının öne çıktığı görülmektedir. Etkinlikler, etkileşim grupları, 
davranış konumlarında sunduğu seçeneklerdeki çeşitliliğin yanı sıra sirkülasyon 
alanlarının farklı iklim koşullarında kullanılabilmesi, kısa süren teneffüslerde 
okul bahçesine nazaran dersliklere yakın olması ve erişim kolaylığı nedeniyle 
öğrenciler tarafından daha çok tercih edilmesi gibi avantajları da bulunmaktadır. 
Diğer yandan sirkülasyon alanları dışındaki mekânlar belli başlı amaçlar 
doğrultusunda kullanılmaktadır. Yani, kullanıcılara sürpriz deneyimler 
açısından kısıtlı avantaj sunmaktadır. Oysaki sirkülasyon alanlarının sunduğu 
tasarım olanakları kullanıcının hayal gücüne, etkinlik ihtiyacına göre kolaylıkla 
uyum sağlayabilmektedir.  
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Tablo 1. Okul Mekanları, Alanlarıyla Sosyalleşme Etkinlikleri, Etkileşim 
Grubu ve Davranış Konumu Arasındaki İlişkiler 

 
 
Tablo 1’e göre değerlendirme yapıldığında sosyalleşme bağlamında 

sirkülasyon alanlarının öne çıktığı görülmektedir. Etkinlikler, etkileşim grupları, 
davranış konumlarında sunduğu seçeneklerdeki çeşitliliğin yanı sıra sirkülasyon 
alanlarının farklı iklim koşullarında kullanılabilmesi, kısa süren teneffüslerde 
okul bahçesine nazaran dersliklere yakın olması ve erişim kolaylığı nedeniyle 
öğrenciler tarafından daha çok tercih edilmesi gibi avantajları da bulunmaktadır. 
Diğer yandan sirkülasyon alanları dışındaki mekânlar belli başlı amaçlar 
doğrultusunda kullanılmaktadır. Yani, kullanıcılara sürpriz deneyimler 
açısından kısıtlı avantaj sunmaktadır. Oysaki sirkülasyon alanlarının sunduğu 
tasarım olanakları kullanıcının hayal gücüne, etkinlik ihtiyacına göre kolaylıkla 
uyum sağlayabilmektedir.  

Öğrencilerin kendi deneyimlerini inşa edebilme özgürlüğünü onlara sunması 
bakımından sirkülasyon alanları etkin bir role sahiptir. Bu doğrultuda, 
sirkülasyon alanlarını sahiplenmeleri, benimsemeleri onların okulla 
özdeşleşmelerini başka bir deyişle okul yaşamına uyumlanmalarını teşvik 
edecektir. Öte yandan, sirkülasyon alanları kullanıcıların sosyalleşmesinde ön 
plana çıkmakla birlikte, diğer mekânlar da sahip olduğu temel işlevlere göre 
kullanıcılara derinleşen sosyalleşme deneyimleri bağlamında olanak 
yaratmaktadır. Bu doğrultuda, her bir mekân/alan işlevleri doğrultusunda 
yenilikçi bakış açısıyla daima güncellendiğinde kullanıcıların başka yerlerde 
elde edemeyeceği deneyimlere kapı aralayacaktır. Sosyalleşme eylemleri 
öğrencilerin o anki zaman dilimine sağladığı katkısının yanı sıra, gelecek 
yaşamdaki sosyalleşme alışkanlıkları için de zemin oluşturmaktadır.  

Sosyalleşme bağlamında okul ortamlarının her biri; kullanım amacına 
uygun, estetik, algılanabilir, herkes için erişilebilir olduğu; güven verdiği, 
ihtiyaca göre dönüştürülebildiği, uyumlanabildiği; yakın arkadaşlıklara, 
tanışmalara, kalabalık gruplara hizmet verdiği, kullanıcıların çeşitliliğini, 
ihtiyaçlarını dikkate aldığı ve yaratıcılıklarını harekete geçirdiği durumda 
verimli kullanıma ulaşması mümkündür. Bu bağlamda yapılan bu çalışma, okul 
mekânlarının ve alanlarının tasarımlarının sosyalleşme etkinlikleri ve etkileşim 
gruplarıyla ilişkisini vurgulaması, kullanıcıların verimli deneyimler elde 
etmesine ve yeni okul tasarımlarına yol gösterici olması bakımından önem 
kazanmaktadır.  
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ÖZ 
Mimarlık pratiğinde tasarımcının düşüncelerini ve fikirlerini dışa aktarmak 

için sıklıkla kullanılan araçlardan biri eskizdir. Mimari tasarım eğitiminde 
önemli bir rolü olan eskiz; tasarımcının fikirlerini hızlı bir şekilde ifade 
etmesine, görsel olarak keşfetmesine, izlenimleri kaydetmesine, tasarım 
alternatiflerini değerlendirmesine ve kavramsal arayışını tamamlamasına olanak 
tanımaktadır. Bu bağlamda çalışma kapsamında, mimari tasarım eğitiminde 
eskizin tasarım üretkenliği üzerindeki etkisini gözlemlemek amacıyla 
kurgulanan atölye deneyimleri sunulmaktadır. Atölye çalışmasında uygulanan 
egzersizler, mimari yapıların tema(lar)/kavram(lar) bağlamında soyutlama ve 
yeniden yorumlamaya bağlı olarak oluşturulan eskiz uygulamalarını 
kapsamaktadır. Atölye deneyimi temel alınarak gerçekleştirilen bu çalışma, 
farklı yarıyıllarda yer alan mimarlık öğrencilerine grup çalışması ruhunun ve 
eskiz yapma alışkanlığının kazandırılabileceği öğrenme ortamlarından bir kesit 
sunmaktadır. 

 
Anahtar Kelimeler: Eskiz, tasarım eğitiminde eskiz, atölye deneyimi 
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gelince kullanmaktadır. Zihninde gerçekleştirdiği bu eylemlerin bir sonucu 
olarak da sürekli düşünen bir varlıktır. “Düşünmek ormanda bir yolu takip 
etmeye benzer” (Sharr, 2013:6) derken insanın zihninde yaptığı kavrama, 
ekleme, karşılaştırma, birleştirme ile bilinmeyen bir yolda oluşturduğu buluşlar 
vurgulanmaktadır. Aslında belleğin yansımaları olan tasarlama eylemi de bu 
buluşların bir yaratımıdır. Bu çerçevede verilen bir probleme çözüm üretme 
olarak bilinen tasarlama sürecinde sonuç ürünündense düşünme alanı üzerinde 
durulmaktadır. Bu süreçte tasarımcının kullanacağı mimari temsil araçları da 
(görsel, yazılı, sözlü) önemli bir yere sahiptir. Günümüze kadar ulaşan görsel 
temsil araçlarının en temeli eskizdir. Mimari tasarım sürecinde tasarımcı, 
düşünme biçimini ve görsel izlenimini yansıtmak için eskiz yapmaktadır.  

Mimarlık eğitimi alan öğrenciler için, dış dünyanın gerçekleriyle zihinde 
oluşan imgeleri bir arada düşünebilme ve yeniden yorumlama eylemleri önem 
taşımaktadır. Teorik ve uygulamalı derslerden oluşan mimarlık eğitimi, 
öğrencilere kavramsallaştırma, görselleştirme ve yorumlama eylemlerinin etkin 
olduğu tasarım becerilerini kazandırmayı amaçlayan bir süreçtir. Çevresel 
uyarıcılar, bireyin geçmiş yaşantısı, beklentileri ve deneyimleri gibi pek çok 
faktörden etkilenerek algılanmaktadır. Algılananın bellekte temsili söz konusu 
olduğunda, bireyin yaptığı anlamsal çağrışımlar önem kazanmaktadır. Mimari 
yapıların farklı çağrışımsal anlamlar ortaya konularak algılanması, nesnelerin 
öznel yorumlanmasına bağlı olarak açıklanabilmektedir. 

Mimari tasarım eğitiminin genel amacının “belirli bir mimarlık veya tasarım 
bilgisinin” öğrenciye aktarılmasından çok, “tasarım için gerekli bilginin ne 
olacağına karar verebilecek ve yeni bilgi üretebilecek” bir bakış açısı olduğunu 
söylenebilmektedir. “Algılama”, “kavrama” ve “ifade etme” temel kavramlarına 
dayanan tasarım eğitiminin gelişimine katkı sağlanması ve bilginin öğrenciye 
aktarılması, görsel iletişim, yazılı iletişim, sözlü iletişim ve sanal ortamlar yolu 
ile olabilmektedir. 

Alışılagelmiş fiziksel bir öğrenme ortamında gerçekleşen mimari tasarım 
eğitimi yaşanan teknolojik gelişmeler ışığında çevrim içi ortamlarda 
deneyimlenebilir hale gelmiştir. Bu sosyal öğrenme ortamlarının etkisiyle, 
zamansal ve mekânsal zorunluluklara bağlı kalınmadan, alan uzmanlarıyla 
kurulan iş birlikleri ile mimarlık öğrencilerinin öğrenme deneyimleri 
geliştirilmiştir. Bu kapsamda çalışma, mimari tasarım sürecinde çevrim içi 
atölye ortamının yaratacağı öğrenme fırsatlarının kullanılmasına ve yaratıcı 
düşüncenin aktarımında eskiz kullanımının rolüne dikkat çekmektedir. Atölye 
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gelince kullanmaktadır. Zihninde gerçekleştirdiği bu eylemlerin bir sonucu 
olarak da sürekli düşünen bir varlıktır. “Düşünmek ormanda bir yolu takip 
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MİMARİ TASARIM EĞİTİMİNDE ESKİZ 
Mimarlık pratiğinde bir problemin belirlenmesinden sonuç ürünlerinin 
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zamandır kullanılmaktadır. Le Corbusier, Alvar Aalto, Frank Gehry, Sedat 
Hakkı Eldem ve Cengiz Bektaş gibi pek çok ünlü mimar tasarladıkları yeni 
mimarlık ürünlerinin ve gördükleri yapıların el eskizlerini yaparak gelişim 
göstermişlerdir (Şekil 1). Öte yandan eskiz, bir parmak izi gibi tasarımcının 
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tasarımcı farklı bir sunum biçimine sahiptir (Durusoy, 2015:4). 

 

   
Şekil 1: Cengiz Bektaş’ın Cihan Bektaş Evi Eskizleri (URL-2) 

 
Mimar Santiago Calatrava’nın eskizleri, tasarımlar hakkında aynı anda 

birçok yönden düşünüldüğünü gösterir niteliktedir. Calatrava’nın eskiz 
defterlerinde yapısal bir sistem geliştirmek için binanın enine kesitleri, insan 
formunun bir çizimi, güneş ışığının nüfuz etmesi ve iç mekânların dış zemin 
seviyesiyle ilişkisi ile ilgili bilgiler dâhil olmak üzere birçok vurgu 
görülebilmektedir (Lawson, 2005:217-218). Santiago Calatrava’nın eskiz 
örneklerine Şekil 2’de yer verilmiştir. 
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Şekil 2: Santiago Calatrava’nın Reggio Emilio Railway Station ve The Bodegas 

Ysios Winery eskizleri (Calatrava ve de Albornoz, 2017:20-21) 
 
Tasarımcı eskiz kullanarak düşünce üretir, ürettiği düşünceyi belirli imajlar 

haline getirerek iletmeye çalışır. Kendi eskiz pratiğini açıklayan Gehry 
“zihnindeki görüntüyü üç ya da dört dakika tutabildiğini” ifade etmiştir (Ivy, 
1999:189). Bu bağlamda tasarımcının zihninde yarattığı imajlar çok kısa bir 
zaman dilimini kapsamakta olup aktarımı hemen olmalıdır. Dolayısıyla sürekli 
bir akış halinde olunan bu süreçte eskiz yapma eylemi hiç sonlanmaz, sürekli 
bir düşünme, algılama, yaratma ve öğrenme hali yaşanmaktadır. Eskizin belirli 
bir sınırı yoktur. Bu esneklik ile bir fikir tam olarak aktarılmadan diğerine 
geçilebilir, aynı anda zihinde yaratılan birkaç fikrin yansıması çakışabilir 
(Kasapoğlu, 2002:20). Bu kapsamda eskizin tasarımcının yaratıcılığını 
tetiklediğini ileri süren Goldschmidt (1994:167) bir mimarın anaokulu 
tasarımındaki sürecini şöyle aktarır. Başlangıç aşamasında olgunlaşmış bir fikri 
olmayan mimar bu durumlarda hep yaptığı gibi kendi imzanı çizdiği eskizler 
oluşturur. Yaptığı amaçsız eskizleri alanlar olarak yorumlar ve sürpriz ipuçları 
ile anaokulu için tasarım fikirlerini ortaya çıkarır. Bunlara ek olarak 
Goldschmidt, “The Dialectics of Sketching” isimli çalışmasında mimari 
tasarımda eskiz eylemini “görmek” ve “gibi görmek” olarak iki şekilde 
yorumlamaktadır. Bu yaklaşımlardan “gibi görmek”te tasarımcı yeni bir eskiz 
yapmadan var olan eskizde yer alan görsel özellikleri ifade ederken “görmek”te 
biçimsel özelliklere bağlı kalmadan soyut olarak yeniden yorumlanmasını 
yapmaktadır (Goldschmidt, 1991:129).  

Mimari tasarım sürecinde “eskiz” neden yapılmalıdır? Bu sorudan hareketle 
eskiz; tasarımcının zihnini canlı tutar, soyutlamalar yapmasını sağlar, düşünme 
perspektifini genişleterek yaratıcılığını artırır, alternatif çözümler üretmesini 
destekler, kendisiyle tasarım sürecini tartışmasına ortam hazırlar (Akın, 2001:3; 
Ayıran, 2007:57-58; Cross, 1999:31). Sonuç olarak, mimari tasarım eğitim 
sürecinin her aşamasında tekrar tekrar kullanılan eskiz çalışmaları mimarlık 
eğitiminin temel yapı taşlarından olup her öğrencinin kazanması gereken 
alışkanlıklardandır. Eğitim süresince öğrencilerin görsel yapılaşmaların farkına 
varmaları ve algıladıklarını yaratıcı bir şekilde yorumlamalarının sağlanması da 
eskiz üretimini desteklemesi/beslemesi açısından önemli ve gereklidir. 
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Öğrencilerin tasarım deneyimini geliştirmeye yönelik uygulamalar, genelde 
tasarlanmanın öğrenilmesini kolaylaştıracak veya tasarlama sürecini 
destekleyecek bazı kavramsal önerileri ve egzersiz alternatiflerini içeren 
nitelikte gelişebilmektedir. Bu bağlamda çalışmada, mimari yapıların 
tema(lar)/kavram(lar) bağlamında yeniden yorumlanması ve eskize yansıtılması 
süreçlerini kapsayan bir atölye deneyimleri sunulmaktadır. 

 
ATÖLYE DENEYİMLERİ 
Çalışmaya konu olan eskiz atölyesi, Karadeniz Teknik Üniversitesi Mimarlık 

Bölümü’nde 2022-2023 Eğitim-Öğretim Yılı Bahar Yarıyılı’nda 39 atölye 
yürütücüsü ve 324 öğrencinin katılımıyla 25-26 Mart 2023 tarihlerinde çevrim 
içi olarak gerçekleştirilmiştir. Bu atölyelerden biri olan “tematik eskiz” atölyesi 
4’ü kadın 2’si erkek olmak üzere 6 öğrenci ile yürütülmüştür. Araştırmacılar 
tarafından kurgulanan atölye, 3 egzersizden oluşmaktadır. Araştırma-bilgi 
toplama aşamasıyla başlayan süreç, kavram üretimi ve eskiz çizimleri ile 
geliştirilmiş ve bireysel sunumlar ile sonlandırılmıştır. Atölye çalışmasında 
yapılan egzersizler; kavramsallaştırma, soyutlama ve yeniden yorumlamaya 
bağlı olarak oluşturulan eskiz uygulamalarını kapsamaktadır. 

 
Egzersiz 1 
1980’lerin sonlarında ortaya çıkan Postmodern bir mimari akım olan 

“Dekonstrüktivizm” araştırılarak, akımın kuramsal çerçevesini temsil ettiği 
düşünülen 5’er kavram üretilmiştir. Üretilen her bir kavrama ilişkin 10x10 cm 
boyutlarında eskizler oluşturulmuştur. Egzersiz 1 ürünleri arasından için seçilen 
öğrenci çalışmaları Tablo 1’de sunulmuştur. 
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Tablo 1: Egzersiz 1/Kavramlar ve Eskizler 
Açelya Sarıkoç /4. yarıyıl 

Dengesizlik Esneklik Karmaşa Sınırsızlık Parçalanma 

     
Betül Ünal/4. yarıyıl 

Kaos Eğilim Deformasyon Hareket İmkânsızı icat 
etmek 

     
Melih Yardımcı/6. Yarıyıl 

Dinamizm Düzen içinde 
düzensizlik Kabuk Karmaşa Parçalanma 

     
Ozan Gençalioğlu/6. yarıyıl 

Dağınıklık Hareket Karmaşa Rastgele Tesadüf 

     
Şevval Kölemen/6. yarıyıl 

Çelişki Dinamizm Farklılık Hareket Uyumsuzluk 

     
Hüsna Şahin/7. yarıyıl 
Asimetrik denge Bozum Karmaşa Keskinlik Odak 
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Asimetrik denge Bozum Karmaşa Keskinlik Odak 

     
  

Egzersiz 2 
Her öğrenciye Dekonstrüktivizm akımının mimari temsilcilerinden (Bernard 

Tschumi, Daniel Libeskind, Rem Koolhaas, Zaha Hadid, Peter Eisenman, 
Frank Gehry) biri verilerek, sözü geçen mimarın tasarım yaklaşımları ve 
yapıları hakkında araştırma yapmaları beklenmiştir. Araştırma sürecinin 
ardından ilgili mimara ait yapılar arasından 5 tanesi seçilerek, yapılar 
bağlamında birer kavram üretilmiştir. “Mimar-yapı-kavram” üçlüsü bir arada 
düşünülerek 10x10 cm boyutlarında eskizler oluşturulmuştur. Egzersiz 2 
ürünleri arasından için seçilen öğrenci çalışmaları Tablo 2-Tablo7’de 
verilmiştir. 
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Tablo 2: Egzersiz 2/Bernard Tschumi Yapıları Bağlamında Kavramsal 
Eskizler 

Mimar: Bernard Tschumi Açelya Sarıkoç/4. yarıyıl 
Yapı: Binhai Science Museum Kavram: 

Parçalanma Açıklama: 

  

Bu müze yapısında plan ve kesit 
düzleminden daha net görülen ayrık 
koniler ile daha farklı mekânlar 
oluşturuyor ve bu durum, bir bütünün 
içindeki farklı parçalanmalar olarak ifade 
edildi. Bu parçalanmalar aslında kesit 
düzlemindeki görüntüleri 
göstermektedir. Kullanılan renk ile dış 
cephe rengi ifade edilmeye çalışıldı. 

Yapı: BLUE Residential Tower Kavram: İz Açıklama: 

  

Bu konut yapısında iz kavramı seçildi. 
Binanın dış cephesinde kullanılar 
renklerin gökyüzüne bir iz oluşturduğu 
düşünüldü. Gökyüzüne doğru uzanan bu 
yapıda mavi rengi ve ara ara  rengin 
tonlamaları görülmektedir. Bunlardan 
yola çıkılarak eskizde, cephe ile gökyüzü 
soyutlandı. 

Yapı: Athletics Center, 
University of Cincinnati Kavram: Esneklik Açıklama: 

  

Bu üniversite yapısında formu nedeniyle 
tema esneklik olarak belirlendi. Yapı 
rahat, esnek, rijit olmayan ifadeleri 
çağrıştırdığı için eskiz yaparken de 
esneklik kavramı üzerinden gidildi. 
Eskiz çalışmasında yapının cephesindeki 
açıklıkların oluşturduğu şekil ve lineer 
olmayan çizgiler bir arada kullanıldı. 

Yapı: Parc de la Villette Kavram: Odak Açıklama: 

  

Seçilen bu park yapısının eskizinde odak 
kavramıdan yola çıkıldı. Büyük bir arazi 
içinde bulunan park, kırmızı rengi ile 
bulunduğu bölgedeki odak noktası 
olmaktadır. Eskizde, yapının strüktürü ve 
odak noktası olması durumu bir arada 
ifade edildi. 

Yapı: Bridge Kavram: Derinlik Açıklama: 

  

Seçilen köprü yapısında tema olarak akla 
ilk gelen derinlik kavramı oldu. Bu 
şekilde bir boşluk ve onu sarmalayan 
kırmızı bir sistem ile inşa edilmiş tünel 
soyutlanırken eskizde renk niteliği de 
kullanıldı. Ayrıca derinlik hissi için 
perspektif etkisi yaratan bir eskiz 
tasarlandı. 
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Seçilen köprü yapısında tema olarak akla 
ilk gelen derinlik kavramı oldu. Bu 
şekilde bir boşluk ve onu sarmalayan 
kırmızı bir sistem ile inşa edilmiş tünel 
soyutlanırken eskizde renk niteliği de 
kullanıldı. Ayrıca derinlik hissi için 
perspektif etkisi yaratan bir eskiz 
tasarlandı. 

  
 
 
 
 

Tablo 3: Egzersiz 2/Daniel Libeskind Yapıları Bağlamında Kavramsal 
Eskizler 

Mimar: Daniel Libeskind Betül Ünal/4. yarıyıl 
Yapı: Jewish Museum, Berlin Kavram: Boşluk Açıklama: 

  

Bu eskiz Berlin Yahudi Müzesi ile ilişkili 
olarak, yapının boşluk ve zikzaklarından 
yola çıkarak oluşturuldu. Zikzakların içi 
boşluğu anlatıp o boşlukların da binada 
bir anlamı vardı. Eskizde de bu 
yansıtılmaya çalışıldı. 

Yapı: Libeskind Tower Kavram: Bağlam Açıklama: 

  

Libeskind Tower’ın tasarımında 
çevresindeki iki yapıdan esinlenerek o iki 
yapının özelliklerini bünyesinde 
barındırması amaçlanmıştır. Yapı 
bağlamından ayrı düşünülemez 
düşüncesiyle, bu yapı için oluşturulacak 
kavramın bağlam olabileceği düşünüldü. 

Yapı: Grand Canal Theatre Kavram: Şeffaflık Açıklama: 

  

Grand Canal Theatre yapısı şeffaf, renkli 
ve cam görüntüsüyle zihinde bir şeffaflık 
algısı yaratmaktadır. Tasarlanan eskizde, 
bu kavramı da  karşılayabilecek olan buz 
kütlelerinin sembolleştirerek anlatım 
sağlanması amaçlandı. 

Yapı: Mons International 
Congress Xperience (MICX) Kavram: Sarmal Açıklama: 

  

Kongre merkezi sarmal bir yapı olup, zıt 
geometriler eklenerek yapılmıştır. Bu 
yapıyı tanımlayabilecek olan kavramın 
da sarmal olduğu düşünülüyor. Binaya 
bakınca sarmal bir şekilde sirkülasyon 
sağlandığı net bir şekilde görülüyor. 

Yapı: Royal Ontario Museum Kavram: Eklenti Açıklama: 

  

Royal Ontario Müzesi ile eski yapıya 
modern bir yapı eklentisi yapılmıştır. 
Dolayısıyla bu eskizin kavramının 
sarmal olabileceği düşünüldü. 
 

  
 
 
 
 
 
 



100

Tablo 4: Egzersiz 2/Rem Koolhaas Yapıları Bağlamında Kavramsal 
Eskizler 

Mimar: Rem Koolhaas Melih Yardımcı/6. yarıyıl 
Yapı: Casa da Música Kavram: Yontu Açıklama: 

  

Yapının göze çarpan biçimi yontu 
kavramı ile ilişkilendirildi. Formdaki 
boşaltmalar bu kavram ile 
ilişkilendirerek öne çıkarılmak istendi. 

Yapı: Qatar National Library Kavram: Kabuk Açıklama: 

  

Burada öne çıkan yapının ortasındaki 
boşaltma idi. Sanki içinde bir saf madde 
varmış ve onu saran bir kabuk olduğu 
düşünüldü. Bu bağlamda eskizde, 
zihinde ilk canlanan kağıda aktarılamak 
istendi. 

Yapı: Axel Springer Campus Kavram: Frekans Açıklama: 

  

Cephedeki pencere doğramalarının biçim 
ile ilişkisi dikkat çekici bulunduğundan 
frekans kavramı seçildi. Eskizde frekans 
çizgisel elemanlar kullanılarak 
göstermeye çalışıldı. 

Yapı: CCTV Headquarters Kavram: 
Geçirgenlik Açıklama: 

  

Yapının ortasında duran geniş bir 
boşluğun arkasındaki yapıları 
çerçevelediğinden yola çıkıldı. Bunu 
ifade etmesi için eskizde, ışığın ve 
görüntünün sanki bina ile bütünmüş gibi 
hissedilmesini sağlayacak geçirgenlik 
kavramı seçildi. 

Yapı: Seattle Central Library Kavram: Sallantı Açıklama: 

  

Yapının formu ilk olarak sarsıntı 
kavramını aklıma getirdi. Bu durum 
eskizde de birbiri üzerinden kayan birkaç 
kitle ile gösterilmek istendi. 
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Tablo 4: Egzersiz 2/Rem Koolhaas Yapıları Bağlamında Kavramsal 
Eskizler 

Mimar: Rem Koolhaas Melih Yardımcı/6. yarıyıl 
Yapı: Casa da Música Kavram: Yontu Açıklama: 

  

Yapının göze çarpan biçimi yontu 
kavramı ile ilişkilendirildi. Formdaki 
boşaltmalar bu kavram ile 
ilişkilendirerek öne çıkarılmak istendi. 

Yapı: Qatar National Library Kavram: Kabuk Açıklama: 

  

Burada öne çıkan yapının ortasındaki 
boşaltma idi. Sanki içinde bir saf madde 
varmış ve onu saran bir kabuk olduğu 
düşünüldü. Bu bağlamda eskizde, 
zihinde ilk canlanan kağıda aktarılamak 
istendi. 

Yapı: Axel Springer Campus Kavram: Frekans Açıklama: 

  

Cephedeki pencere doğramalarının biçim 
ile ilişkisi dikkat çekici bulunduğundan 
frekans kavramı seçildi. Eskizde frekans 
çizgisel elemanlar kullanılarak 
göstermeye çalışıldı. 

Yapı: CCTV Headquarters Kavram: 
Geçirgenlik Açıklama: 

  

Yapının ortasında duran geniş bir 
boşluğun arkasındaki yapıları 
çerçevelediğinden yola çıkıldı. Bunu 
ifade etmesi için eskizde, ışığın ve 
görüntünün sanki bina ile bütünmüş gibi 
hissedilmesini sağlayacak geçirgenlik 
kavramı seçildi. 

Yapı: Seattle Central Library Kavram: Sallantı Açıklama: 

  

Yapının formu ilk olarak sarsıntı 
kavramını aklıma getirdi. Bu durum 
eskizde de birbiri üzerinden kayan birkaç 
kitle ile gösterilmek istendi. 

  
 
 
 
 
 
 

Tablo 5: Egzersiz 2/Zaha Hadid Yapıları Bağlamında Kavramsal Eskizler 
Mimar: Zaha Hadid Ozan Gençalioğlu/6. yarıyıl 
Yapı: Heydar Aliyev 
Center Kavram: Akış Açıklama: 

  

Bu yapı için yapılan eskizde akış kavramının 
seçilmesinin nedeni, yapının barındırdığı o 
akışkan görünüşüdür. Böylece cephe 
görünümünde öne çıkan akışkanlık yansıtılmak 
istendi. Bu akışkanlığa güneş ışığının bolca 
vurduğu yapının camlarının bir görüntüsü de 
eklendi. Camların yansıttığı güneş ışığı, eskizde 
farklı renklerle yansıtılmak istendi. 

Yapı: Antwerp Port House Kavram: Bağ Açıklama: 

  

Yapısıın bağ kavramı ile çalışabileceği 
düşünüldü. Eskiz çalışması yapılırken yapının 
bir bölümünü gerçeğe yakın bir çizim ile 
anlatmak istendi. Buradaki amaç sonradan 
eklenen yapı ile altındaki yapı arasındaki bağı 
yakalamaktı. Yapının bağlantı noktası olarak 
görülebilecek parçası odak noktası olarak 
kullanılıp iki yapının bağlanması hedeflendi. 

Yapı: MAXXI: Museum of 
XXI Century Arts Kavram: Hareket Açıklama: 

  

MAXXI müzesi için kavram olarak yapının 
vaziyet planında çok net bir şekilde okunabilen 
‘hareket’ kavramı seçildi. Bu kavram, yapıdaki 
açıların eskize yansıtılmasıyla ele alındı. 
Yapının diğer parçalarına göre ayrılan parça ise 
eskizde egemen hale getirilerek odağa alınmaya 
çalışıldı. 

Yapı: Guangzhou Opera 
House Kavram: Birliktelik Açıklama: 

  

Yapının sahip olduğu yumuşak köşeler ön 
plandadır. Yapının 2 farklı bölümünün yumuşak 
köşeler ile beraber yakaladığı birlikteliğin 
eskize yansıtılabileceği düşünüldü. Birliktelik 
kavramı eskize yansıtırken de yumuşak kenarlar 
ve cephelerde bulunan pencere boşlukları 
yansıtılmak istendi. Ayrıca yapının arkasında 
bulunan gökdelenlere de atıfta bulunulmaya 
çalışıldı. 

Yapı: Vitra Fire Station Kavram: Keskinlik Açıklama: 

  

Yapının seçilmesindeki en büyük neden, estetik 
anlamda çok çekici gelmesi ve kendi 
tasarımlarımda çokça kullandığım sivri köşeli 
yüzeylerdi. Bu yapı elemanının, yapıdaki 
egemenliğinden kaynaklı olarak da keskinlik 
kavramını seçildi. Bu kavramın eskize 
yansıtılmasında da keskin köşe vurgulanmak 
istendi. 
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Tablo 6: Egzersiz 2/Peter Eisenman Yapıları Bağlamında Kavramsal 
Eskizler 

Mimar: Peter Eisenman Şevval Kölemen/6. yarıyıl 
Yapı: Berlin Memorial to the 
Murdered Jews of Europe Kavram: Dinamizm Açıklama: 

 
 

Dinamizm, hareketlilik ve canlılık 
demektir. Seçilen bu yapıdaki prizmalar 
yükselip alçalarak hareket ediyormuş 
gibi algıladı. Buna bağlı olarak da eskiz, 
küplere hareket hissi vermeye çalışılarak 
tamamlandı. 

Yapı: Memorial Square World 
Trade Center Kavram: Çelişki Açıklama: 

  

Seçilen yapı, çevresinde yer alan alçak 
kalan binalar arasında devasa, heykelsi 
ve biraz da ortama aykırı durmaktadır. 
Bu nedenle yapı, kavram olarak çelişki 
ile ilişkilendirildi. Eskizde de 
çevresindeki binaların silüetinin 
arkasında kalmış yapı soyutlanmaya 
çalışıldı. 

Yapı: Aronoff Center for 
Design and Art Kavram: Değişkenlik Açıklama: 

  

Seçilen bu yapı hem ölçü-oran olarak 
hem de renk kompozisyonları açısından 
kendi içinde farklılıklar içermektedir. 
Buna bağlı olarak eskizde değişkenlik 
kavramı hem geometri hem de renk 
açısından yansıtılmaya çalışıldı. 

Yapı: Wexner Center for the 
Visual Arts and Fine Arts 
Library 

Kavram: Farklılık Açıklama: 

  

Bu yapıda hem organik yüzeyler hem de 
çizgisel strüktürler bir arada yer 
almaktadır. Yapıda öne çıkan bu zıtlık 
düşünülerek kavram olarak farklılık 
seçildi. Bu da çizgiler yoluyla eskize 
aktarılmaya çalışıldı. 

Yapı: House VI Kavram: Hareketlilik Açıklama: 

 
 

Seçilen yapıda duvarlar ileri geri ya da 
yön değiştirerek, girinti-çıkıntılar 
yaparak oluşturulmuş izlenimi 
yaratmaktadır. Bundan yola çıkılarak 
hareketlilik kavramına odaklanıldı. 
Kavram, eskizde yapının cephesindeki 
elemanların hareket ettirilmesiyle, 
ölçülerinin ve yönlerinin 
değiştirilmesiyle ele alındı. 
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Tablo 6: Egzersiz 2/Peter Eisenman Yapıları Bağlamında Kavramsal 
Eskizler 

Mimar: Peter Eisenman Şevval Kölemen/6. yarıyıl 
Yapı: Berlin Memorial to the 
Murdered Jews of Europe Kavram: Dinamizm Açıklama: 

 
 

Dinamizm, hareketlilik ve canlılık 
demektir. Seçilen bu yapıdaki prizmalar 
yükselip alçalarak hareket ediyormuş 
gibi algıladı. Buna bağlı olarak da eskiz, 
küplere hareket hissi vermeye çalışılarak 
tamamlandı. 

Yapı: Memorial Square World 
Trade Center Kavram: Çelişki Açıklama: 

  

Seçilen yapı, çevresinde yer alan alçak 
kalan binalar arasında devasa, heykelsi 
ve biraz da ortama aykırı durmaktadır. 
Bu nedenle yapı, kavram olarak çelişki 
ile ilişkilendirildi. Eskizde de 
çevresindeki binaların silüetinin 
arkasında kalmış yapı soyutlanmaya 
çalışıldı. 

Yapı: Aronoff Center for 
Design and Art Kavram: Değişkenlik Açıklama: 

  

Seçilen bu yapı hem ölçü-oran olarak 
hem de renk kompozisyonları açısından 
kendi içinde farklılıklar içermektedir. 
Buna bağlı olarak eskizde değişkenlik 
kavramı hem geometri hem de renk 
açısından yansıtılmaya çalışıldı. 

Yapı: Wexner Center for the 
Visual Arts and Fine Arts 
Library 

Kavram: Farklılık Açıklama: 

  

Bu yapıda hem organik yüzeyler hem de 
çizgisel strüktürler bir arada yer 
almaktadır. Yapıda öne çıkan bu zıtlık 
düşünülerek kavram olarak farklılık 
seçildi. Bu da çizgiler yoluyla eskize 
aktarılmaya çalışıldı. 

Yapı: House VI Kavram: Hareketlilik Açıklama: 

 
 

Seçilen yapıda duvarlar ileri geri ya da 
yön değiştirerek, girinti-çıkıntılar 
yaparak oluşturulmuş izlenimi 
yaratmaktadır. Bundan yola çıkılarak 
hareketlilik kavramına odaklanıldı. 
Kavram, eskizde yapının cephesindeki 
elemanların hareket ettirilmesiyle, 
ölçülerinin ve yönlerinin 
değiştirilmesiyle ele alındı. 

  
 
 
 

Tablo 7: Egzersiz 2/Frank Gehry Yapıları Bağlamında Kavramsal Eskizler
Mimar: Frank 
Gehry Hüsna Şahin/7. yarıyıl
Yapı: Fondation 
Louis Vuitton Kavram: Saydamlık Açıklama:

Binanın iç hacmini kaplayan cam yüzeyler, cephede 
de kendini göstermiştir. Camın şeffaf dokusu aynı 
zamanda binanın merkez çekirdeğinde bulunan 
birimleri de ön plana çıkarmıştır. Çelik ve 
yapıştırılmış lamine ahşaptan yapılmış destekle 
taşınan kabuk, yapıyı gizlemeyerek saydam bir algı 
oluşturmaktadır.

Yapı: The 
Guggenheim 
Museum Bilbao

Kavram: İmza Açıklama:

Yapının formu hem organik kıvrımlar hem de keskin 
hatlar içermektedir. Titanyum, cam ve kireçtaşı 
kullanılarak üretilen eğimli yüzeyler, yapının 
mimari kimliğini oluşturmaktadır. Aynı zamanda bu 
kıvrımlar hava akışını ve güneş ışınlarını kontrol 
etmektedir. Bakar bakmaz Frank Gehry’nin bir 
yapısı olduğu anlaşılabilecek yapı kabuğunu 
oluşturan bu kıvrımlar adeta mimarın imzası gibidir.

Yapı: Peter B. 
Lewis Building Kavram: Uyum Açıklama:

Alüminyum gibi görünen paslanmaz çelik çatı 
arasında yer alan tuğla cepheli bina, zıtlıkların 
uyumu kavramını çağrıştırır. Yapı formunun yanı 
sıra renklerle için de aynı yorum yapılabilir. Dalgalı 
kıvrımlı çatı formunun arasında, geometrik bir 
forma sahip olarak yer alan binanın dengeli duruşu 
kaçınılmaz bir uyum oluşturmaktadır.

Yapı: Lou Ruvo 
Center for Brain 
Health

Kavram: Akış Açıklama:

Beyin hastalıkları araştırma merkezi iki binadan
oluşmaktadır. İlki paslanmaz çelik kabuğun akışkan 
tasarımıyla oluşmuştur. İkincisi ise araştırma 
laboratuvarlarının bulunduğu üst üste dizili beyaz 
kutuları andırır. İki yapının sahip olduğu biçimsel 
özellikler düşünüldüğünde ortaya çıkan tasarım, 
beyaz kutuların akışması olarak ifade edilebilir.

Yapı: Marqués de 
Riscal Hotel Kavram: Vurgu Açıklama:

Yapı 150 yıllık bir taş şaraphanenin yerine inşa 
edilmiştir. Bu nedenle otelin dış cephesinde 
kullanılan titanyum ve çelik malzeme üzüme 
gönderme yapmak amacıyla mor renkte tercih 
edilmiştir. Böylece otel, güneş ve ay ışığının 
yaratacağı yansımalarla daha da görünür hale 
gelmektedir. Otelin metal kıvrımlarının çarpıcı ve 
vurgulu olduğu düşünülmektedir.
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Her bir öğrenciden bir önceki egzersizde oluşturduğu kavram eskizlerinin bir 
araya getirerek yeniden yorumlayıp 10x10 cm boyutlarında 1 adet kolaj 
üretilmesi beklenmiştir. Egzersiz 3 kapsamında yapılan öğrenci çalışmaları 
Tablo 8’de sunulmuştur.

Tablo 8: Egzersiz 3/Kolaj Eskizleri
Açelya Sarıkoç Betül Ünal Melih Yardımcı

Ozan Gençalioğlu Şevval Kölemen Hüsna Şahin

Atölye çalışmasının sonunda öğrenciler tarafından dijital bir platformda 
eskiz çalışmalarının bir arada sunulduğu bir sanal sergi1 hazırlanmıştır.
Öğrencilerin kendi eskiz çalışmalarına ait bireysel sunumlarının yapılmasıyla 
atölye çalışması sonlandırılmıştır.

SONUÇ
Her zaman merak konusu olan tasarlama sürecinde tasarımcı, yaklaşımını 

farklı temsil araçları kullanarak aktarmaktadır. Özellikle el eskizleri tüm 
tasarımcılar tarafından kullanılan temel araçlardan biridir. Mimari anlatılarda 
kimi zaman araç, kimi zaman ise amaç olarak yerini bulan eskiz, zihnindeki 
fikirlerin düşünme sırasında kâğıda aktarılarak üretilmesine olanak vermektedir. 
Bir ifade yolu olmasının ötesinde eskiz, zihinde oluşturulmuş düşüncelerin 
görünür kılındığı egzersizlerdir. Eskiz yapan tasarımcı zihninde görseller 
oluşturur ve bu görselleri fikirlerinin ipuçları olarak kullanır. Böylelikle hafıza 
becerileri güçlenir. Çizerek düşünmek, görülen veya düşünülen üzerinden, 

1 https://www.artsteps.com/view/641fcd74d939fa44715b4e6c

Egzersiz 3
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Her bir öğrenciden bir önceki egzersizde oluşturduğu kavram eskizlerinin bir 
araya getirerek yeniden yorumlayıp 10x10 cm boyutlarında 1 adet kolaj 
üretilmesi beklenmiştir. Egzersiz 3 kapsamında yapılan öğrenci çalışmaları 
Tablo 8’de sunulmuştur.

Tablo 8: Egzersiz 3/Kolaj Eskizleri
Açelya Sarıkoç Betül Ünal Melih Yardımcı

Ozan Gençalioğlu Şevval Kölemen Hüsna Şahin

Atölye çalışmasının sonunda öğrenciler tarafından dijital bir platformda 
eskiz çalışmalarının bir arada sunulduğu bir sanal sergi1 hazırlanmıştır.
Öğrencilerin kendi eskiz çalışmalarına ait bireysel sunumlarının yapılmasıyla 
atölye çalışması sonlandırılmıştır.

SONUÇ
Her zaman merak konusu olan tasarlama sürecinde tasarımcı, yaklaşımını 

farklı temsil araçları kullanarak aktarmaktadır. Özellikle el eskizleri tüm 
tasarımcılar tarafından kullanılan temel araçlardan biridir. Mimari anlatılarda 
kimi zaman araç, kimi zaman ise amaç olarak yerini bulan eskiz, zihnindeki 
fikirlerin düşünme sırasında kâğıda aktarılarak üretilmesine olanak vermektedir. 
Bir ifade yolu olmasının ötesinde eskiz, zihinde oluşturulmuş düşüncelerin 
görünür kılındığı egzersizlerdir. Eskiz yapan tasarımcı zihninde görseller 
oluşturur ve bu görselleri fikirlerinin ipuçları olarak kullanır. Böylelikle hafıza 
becerileri güçlenir. Çizerek düşünmek, görülen veya düşünülen üzerinden, 

1 https://www.artsteps.com/view/641fcd74d939fa44715b4e6c

Egzersiz 3 kendinden bir şeyler katarak yeni yorumlamalar ve imgelemelerle açığa çıkarma 
uğraşıdır. Kavramsal nitelik içeren eskiz çalışmaları, soyut çizimlerle çizerek 
düşünme süreçlerini içermektedir. Soyut kavramları görsel bir forma 
dönüştürmek için yapılan eskiz çalışmaları ile kavramların anlamları 
ilişkilendirilip farklı çözüm yolları ve alternatif tasarımlar ile yaratıcılık 
tetiklenir. Çalışma kapsamında mimari tasarım eğitiminde eskiz kullanımının 
tasarım sürecini beslediği/desteklediği vurgulanarak öğrenciler için bir 
farkındalık yaratılmaya çalışılmıştır. Öğrencilerin bir tema üzerinde araştırma, 
keşfetme, anlama, kavram üretme ve üretilen kavramlara ilişkin eskizler 
oluşturma fırsatı sağlanmıştır. Bu bağlamda çevrim içi gerçekleştirilen bu atölye 
deneyimi ile eskizle buluşan öğrencilerin yaratıcılıklarının desteklenmesine, 
iletişim becerilerinin gelişmesine, konsantrasyonlarının artmasına, 
özgüvenlerinin yükselmesine, kendi zihin dünyalarını ifade etmelerine ve 
bundan sonraki tasarım çalışmalarına katkı sunacağı düşünülmektedir. 
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ÖZ 
Covid 19 pandemisi tüm dünyayı etkisi altına aldığı dönemde gündelik 

yaşama dair bir çok alışkanlığı da etkilemiştir. Etkilediği yaşam 
alışkanlıklarından birisi de insanın temel gereksinimlerinden biri olan ve 
geçmişten günümüze kültürel bir olguya dömüşen yeme içme alışknalıklarıdır. 
Pandeminin başlarında alınan yoğun önlemlere bağlı olarak evlerde geçirilen 
sürenin artmasıyla insanlar daha fazla yemek yemeye yönelmiş; aynı zamanda 
evde yemek hazırlama eğiliminde olmuştur. Aşıların yaygınlaşmasıyla başlayan 
normalleşme sürecinde ise yeme içme alışkanlıklarında pandemi izleri görülmeye 
devam etmiştir. Bu çalışma da pandemi sürecinde değişen alışkanlıkların post 
pandemi sürecindeki tüketici alışkanlıklarına yansıyacağı ana fikrinden yola 
çıkarak yeme-içme seti tasarlanması üzerinden oluşturulmuştur. Çalışma 
Avrasya Üniversitesi İç Mimarlık ve Çevre Tasarımı bölümü 4. Sınıf öğrencileri 
ile 2021-2022 Eğitim ve Öğretim Dönemi 8. yarıyılında Endüstriyel Ürün 
Tasarımı dersi kapsamında gerçekleştirilen stüdyo deneyimi çıktılarının 
değerlendirilmesiyle oluşturulmuştur. Çalışmanın sonucunda değişen tüketici 
alışkanlıklarına bağlı olarak yeni nesil tasarım yaklaşımlarına ulaşılmıştır. 
Böylece çalışmanın; gelecekte olası pandemilere karşı tedbirli olunmasına da 
katkı sağlaması öngörülmektedir.  

 
Anahtar Kelimeler: Covid 19, Endüstriyel ürün tasarımı, Yeme-içme 

alışkanlıkları, Yeme içme seti Pandemi tasarım ilişkisi  
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GİRİŞ  
2019 yılının son çeyreğinde ortaya çıkan Covid-19 kısa sürede tüm dünyayı 

etkisi altına almış ve Dünya Sağlık Örgütü tarafından 11 Mart 2020 tarihinde 
pandemi ilan edilmesiyle (Baltacı ve Akaydın, 2020: 58) mevcut yaşam 
koşullarında birçok değişikliğe yol açmıştır. Virüsün yayılmasını azaltmak 
amacıyla birçok önlem alınmış ve alınan önlemler temastan kaçınmak, kapalı ve 
kalabalık ortamlardan uzak durmak, evden çıkmamak, eve kapanmak üzerine 
şekillenmiştir. Bununla birlikte eğitime ara verilerek uzaktan eğitime geçilmesi, 
evden çalışma ya da esnek çalışma modelinin benimsenmesi gibi birtakım 
değişikliklere gidilmiştir (Serinlikli, 2020:279). Yaşam şekillerinin ve 
alışkanlıklarının büyük ölçüde değişime uğrattığı bu süreç yeme içme 
alışkanlıkları da etkilemiştir. Salgının ilk başladığı dönemlerde endişe ve 
belirsizlik insanları sağlıksız gıdalar tüketmeye itmiş ayrıca insanlar gıdaları 
stoklama eğilimi göstermişlerdir (Skerritt vd., 2020; IFOP, 2020; Di Renzo vd., 
2020; Papandreou vd., 2020) Aşıların yaygınlaşmaya başladığı ve yeni normal 
olarak adlandırılan dönemde ise insanların bağışıklık sistemini güçlendiren 
sağlıklı gıdalara yöneldiği görülmüştür. Yeme içme alışkanlıkları ile birlikte 
yemek hazırlama alışkanlıklarında da değişiklik söz konusu olmuş evde restoran 
deneyimini yeniden yaratmak ön plana çıkmıştır (Özen ve Akpınar, 2020: 99). 
Evde yemek yapma eğiliminde hijyen kaygısının da etkili olduğunu söylemek 
mümkündür (Hacıalioğlu ve Sağlam, 2021: 20). Bununla birlikte bu süreçte 
çevrimiçi platformlardan yemek siparişi alışkanlığının kazanılması veya var olan 
alışkanlıklarını daha sık tekrarlanması da söz konusu olmuştur. Ev dışı tüketimle 
ilgili yapılan araştırmalar ise pandemi öncesinde sıklıkla tercih edilen açık ve 
kapalı restoranlarda yiyecek içecek tüketiminin; normalleşme sürecinde dikkat 
çekici şekilde azaldığını göstermektedir (Akar Şahingöz ve Öztürk, 2021:198).  

Bu çalışmada pandemi sürecinde değişen yeme-içme alışkanlıklarına bağlı 
olarak yeme-içme seti tasarlanması üzerine planlanmıştır. Çalışma Avrasya 
Üniversitesi İç Mimarlık ve Çevre Tasarımı bölümü 4. Sınıf öğrencileri ile 2021-
2022 Eğitim ve Öğretim Dönemi 8. yarıyılında Endüstriyel Ürün Tasarımı dersi 
kapsamında gerçekleştirilen stüdyo deneyimi çıktılarının değerlendirilmesiyle 
oluşturulmuştur. Çalışmanın sonucunda hedeflenen değişen tüketici 
alışkanlıklarına bağlı olarak yeni nesil tasarım yaklaşımlarına ulaşılmasıdır. 

 
Pandemide Değişen Yeme-İçme Alışkanlıkları 
İnsanın temel gereksinimlerinden beslenme ile arasındaki ilişki bedensel 

ihtiyacını gidermesi üzerine kuruludur. Geçmişten günümüze dek insanın 
beslenmesi için gerekli olan yeme içme alışkanlıkları değişerek gelişmiştir.  
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Toplumların yaşam şekilleri yeme içmeye dair bileşenlerin biçimlenmesinde 
etkilidir. Örneğin göçebe yaşam tarzını benimsemiş toplulukların yeme içme 
alışkanlıkları yerleşik hayatı benimsemiş toplulukların yeme-içme 
alışkanlıklarına göre daha sade ve daha ekonomiktir. Ya da tarımı henüz 
keşfetmemiş ilk insanlar için yeme-içme hayatta kalmak için sadece bir 
gereksinimdir (Diakov ve Kovalev, 2014:23). Yeme içme alışkanlıkları 
günümüze kadar geçen sürede ise kültürel bir oluşuma dönüştürmüştür (Düzgün 
ve Durlu Özkaya, 2015:42). Toplumlar kendine has yeme içme alışkanlıkları ve 
yemek kültürlerini oluşturmuşlardır. Günümüzde farklı ekonomik, sosyal ve 
kültürel alışkanlarına sahip birçok topluluğun bulunması yemek kültürü ve yeme 
alışkanlığı da aynı oranda çeşitlendirmiştir (Köktürk,2016:15).  

Bireylerin alışkanlıkları toplumsal olaylar neticesinde dönüşebilmektedir (He 
ve Harris, 2020:179). Bu bağlamda günümüzde etkisi büyük ölçüde biten Covid 
19 pandemisi yeme içme alışkanlıklarının dönüşümü üzerinde etkili olmuştur 
(Jaud ve Lunardo, 2020:238).  

Covid 19 virüsü ilk kez 2019 yılında Çin’in Wuhan kentinde görülmüştür. 
(Çakar Bikiç, 2019:73). Ardından 2020 Mart ayında Dünya Sağlık Örgütü 
tarafından pandemi ilan etmiştir. (Sohrabi vd., 2020:72). Covid 19 pandemisinin 
bulaşıcı etkisinin önüne geçebilmek adına maske kullanımı, sosyal mesafeyi 
koruma, sokağa çıkma yasakları gibi önemler alınmaya başlanmıştır (Aydın ve 
Doğan, 2020: 94-95). Yasaklar karşısında insanlar paniğe kapılmış ve tam olarak 
ne yapacaklarına dair fikirleri olmadan telaşla harekete geçmişlerdir. Bu 
dönemde gıda temininde aşırı miktarda stok yapımı görülmeye başlanmıştır 
(Independent, 2020).  

Evlerde geçirilen uzun süreler neticesinde insanlar her zamankinden daha 
fazla yemek yemeye yönelmiştir. (Brooks vd., 2020; Campana vd., 2019). Seçilen 
yemekler başlarda sağlıksız gıdalar olmuştur. Amerika Birleşik Devletleri’nde 
patlamış mısır, patates cipsi satışlarında artış yaşanmıştır (Skerritt vd.,2020). 
Benzer şekilde Fransa, Yunanistan, İspanya ve İtalya’da da sağlıksız beslenme 
artışı ve paralelinde gelen kilo alımının insanlar üzerinde yeni kaygılar 
oluşturmaya başladığı görülmüştür (IFOP,2020; Di Renzo vd.,2020, Papandreou 
vd.,2020). Sağlıksız gıdalara artan talep aşırı strese maruz kalan beyinin ödül 
mekanizmasını devreye sokan yiyeceklerin varlığıyla ilişkilidir (Sinha, 2018:6). 
Bu artışın nedenlerinden biri de evlerde hareketsiz kalan insanların cihaz 
kullanımının artmasıdır (Biddle vd., 2017:135).  Bu süreçte insanlar daha fazla 
yiyecek içecek reklamlarına maruz kalması da sağlıksız yiyeceklere artan 
eğilimin nedenleri arasındadır (Rundle vd., 2020:1008).  

Covid 19 salgının az da olsa kontrol altına alınması ve aşıların 
yaygınlaşmasıyla birlikte yeni normal olarak adlandıran döneme girilmiştir. Bu 
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dönemde insanlar bağışıklık sistemini güçlendiren yiyeceklere yönelmiş ve 
sağlıklı gıdalara olan ilgisi artmıştır (Innova, 2021). İnsanlar neyi nasıl 
yediklerine dikkat ederek yeni yaşam biçimlerini oluşturmuştur. Örneğin ev 
yemekleri, aile sofrası kavramlarına verilen önem artmış, beslenme çantaları 
yeniden gündeme girmiştir (Özkan, 2012:3).  Artık insanlar kendi yemeklerini 
hazırlayıp taşır hale gelmiştir.  

Kendi yemeğini hazırlayan, taşıyan ve tüketen insanlar yeni ev aletleri satın 
almaya başlamıştır (Gray, 2022). Çünkü değişen alışkanlıklar insanlar için yaşam 
tarzlarına uygun ürünlerin gerekliliğini mecbur kılmıştır. (Kelley, 1973:123).  

 
YÖNTEM 
Bu çalışma; amacı endüstriyel tasarım yöntemleri, tasarım süreci, tasarım 

trendleri ışığında endüstriyel bir ürün tasarlatmak olan ve Avrasya Üniversitesi 
İç Mimarlık ve Çevre Tasarımı Bölümü öğretim programında sekizinci 
yarıyılında seçmeli ders olarak yer alan Endüstriyel Ürün Tasarımı Dersi 
kapsamında gerçekleştirilen stüdyo deneyimi üzerine kurgulanmıştır. Çalışmada 
tasarım problemi olarak pandemi sürecinde değişen tüketici alışkanlıklarının ele 
alınması hedeflenmiştir. Pandemi sürecinde değişen yeme-içme alışkanlıklarının 
tespit edilerek post pandemi sürecine yansıması üzerinden yeme-içme seti 
tasarlanması amaçlanmıştır.  Böylelikle yaşam düzenini bir anda değiştiren 
pandeminin geleceğe dair etkilerinin geleceğin tasarımcılarının gözünden ele 
alınacaktır ve güncel bir konunun tasarım problemi olarak çözülmesi 
sağlanacaktır. Çalışma kapsamında 2’şer kişilik gruplar halinde çalışan 10 
öğrencinin toplam 5 adet projesi ele alınmıştır. Çalışmada izlenen yol Şekil 1’ de 
verilmiştir. 
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öğrencinin toplam 5 adet projesi ele alınmıştır. Çalışmada izlenen yol Şekil 1’ de 
verilmiştir. 

 

 
Şekil 1: Çalışmada izlenen yol 

 
 

Çalışma literatür taraması, uygulama ve proje çıktılarının değerlendirilmesi 
olmak üzere üç aşamadan oluşmaktadır.  

Literatür taramasında pandeminin tüketici alışkanlıklarına etkisi üzerinden bir 
araştırma yapılarak pandemi öncesi ve sonrası yeme içme alışkanlıkları evde ve 
ev dışı tüketim özelinde özetlenmiştir.  

Uygulama aşaması ise yeni tasarım bilgisi üretmek amaçlı en eski ve kabul 
görmüş olan Asimov’un ortaya attığı analiz, sentez, değerlendirme ve karar 
adımlarından oluşmaktadır (Gero,1999:3). Bu adımlar proje sürecine bağlı olarak 
tek tek anlatılmıştır. 

 
Analiz 
• Bilgi toplama 
Tasarım sürecinin ilk aşamasını oluşturan bilgi toplama evresinde tasarım 

probleminin gerekliliklerine göre yorumlanıp yeniden şekillendirilerek yeterli bir 
biçimde kullanılabilecek bilgiye ulaşmak amaçlanır. (Canbay Türkyılmaz ve 
Polatoğlu, 2012:104). Bu amaç doğrultusunda çalışmada bilgi toplama iki 
aşamada gerçekleştirilmiştir. İlk aşamada öğrencilerden yeme içme setleriyle 
ilgili genel bir araştırma yapmaları, ikinci aşamada ise pandemide değişen 
alışkanlıkları tespit edebilmeleri için araştırma yapmaları istenmiştir. Pandemide 
değişen alışkanlıkları tespit edebilmek adına hem literatür araştırması hem de 



114

kullanıcı araştırması yapmışlardır. Araştırmaların sonucunda poster sunumu 
hazırlayan öğrenciler atölyede sunumlarını gerçekleştirmişlerdir. Bununla 
birlikte bu aşamada öğrencilerden kendi kullanıcı grubunu belirleyerek kullanım 
senaryosu oluşturmaları istenmiştir 

• Tasarım probleminin belirlenmesi 
Öğrenciler belirledikleri kullanıcı grubu ve kullanım senaryolarına bağlı 

olarak tasarım problemlerini oluşturmuşlardır. Tasarım problemi ve pandemi 
ilişkisi üzerinden ele aldıkları tasarım problemlerini ders yürütücüleriyle 
tartışarak geliştirmişlerdir. Buna bağlı olarak da kavram belirleyerek biçim 
araştırması aşamasına geçmişlerdir. 

 
Sentez   
Analizin ışığında probleme önerilen çözümleri içeren sentez aşamasında 

öğrenciler belirledikleri tasarım problemlerine bağlı olarak ilk tasarım eskizlerini 
gerçekleştirmişlerdir. Ders yürütücüleri ile geliştirmeye başladıkları ilk fikirler 
biçimlenmeye başlamıştır.  Kavram pandemi uygunluğunun da irdelendiği bu 
aşamada tasarım kararları iki ve üç boyutlu eskizlerle geliştirilmeye devam 
etmiştir. 

 
Değerlendirme 
Önerilen çözümün irdelendiği değerlendirme aşamasında verilen tasarım 

kararları detaylandırılmaya başlanmıştır. Bu noktada öğrenciler tasarımı 
geliştirmeye katkı sağlayacak 2 ve 3 boyutlu çizimleri yapabilecekleri dijital 
programlardan faydalanmıştır. 

 
Karar 
Tasarım sürecinin son aşamasında ortaya çıkan tasarımın uygulamaya yönelik 

detayları üzerinde durulmuştur. Malzeme ve üretim yöntemi kararlarıyla birlikte 
şekillendirilen tasarımlar 1/1 ölçek teknik çizimler ve kavram, hedef kitle, 
kullanım senaryosu anlatımları, 3 boyutlu çizimler ve kullanıcı etkileşimini 
içeren sunum paftalarıyla dönem sonunda teslim edilmiştir.  

Çalışmanın son aşamasında proje çıktıları değerlendirilmiştir. Ortaya çıkan 
ürünler için kimlik kartları hazırlanarak kullanım senaryoları üzerinden analiz 
çalışması gerçekleştirilmiştir. Çalışmada ele alınan 5 proje için ayrı ayrı kimlik 
kartları oluşturulmuştur.  Kimlik kartlarında ürünü adı, kavramı, kullanım 
senaryosu, ürün kullanım alanı ve öğrencilerin dönem sonunda teslim ettikleri 
sunum paftaları yer almaktadır. Kullanım alanı olarak ev ve ev dışı mekanlar 
olarak kategorize edilmiş, ev dışı mekanlar da ayrıca kapalı ve açık alan olacak 
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detayları üzerinde durulmuştur. Malzeme ve üretim yöntemi kararlarıyla birlikte 
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kullanım senaryosu anlatımları, 3 boyutlu çizimler ve kullanıcı etkileşimini 
içeren sunum paftalarıyla dönem sonunda teslim edilmiştir.  

Çalışmanın son aşamasında proje çıktıları değerlendirilmiştir. Ortaya çıkan 
ürünler için kimlik kartları hazırlanarak kullanım senaryoları üzerinden analiz 
çalışması gerçekleştirilmiştir. Çalışmada ele alınan 5 proje için ayrı ayrı kimlik 
kartları oluşturulmuştur.  Kimlik kartlarında ürünü adı, kavramı, kullanım 
senaryosu, ürün kullanım alanı ve öğrencilerin dönem sonunda teslim ettikleri 
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olarak kategorize edilmiş, ev dışı mekanlar da ayrıca kapalı ve açık alan olacak 

şekilde belirtilmiştir. Kullanım senaryoları üzerinden içerik analizi yapılarak 
ortaya çıkan kavramlar örnekler üzerinden irdelenmiştir. 

 
BULGULAR ve TARTIŞMA 
Pandemi sürecinde değişen yeme-içme alışkanlıklarının post pandemi 

sürecine yansıması üzerinden yeme-içme seti tasarlanması amaçlanan çalışmada 
öğrencilerin proje çıktılarının değerlendirilmesi için proje kimlik kartları 
oluşturulmuştur.  Tasarımlar kullanım senaryoları ve öğrencilerin sunum 
paftasına yer verdiği anlatımlar üzerinden analiz edilmiştir. Pandemiyle ilişkili 
olarak belirlenen tasarım problemi her proje için ayrı ayrı anlatılmıştır. İşlevsel 
olarak tasarıma yön veren kavramlar belirlenmiş ve aynı zamanda pandemiyle 
ilişkili olarak ortaya çıkan ve tasarımı şekillendiren yeni parametreler ortaya 
konulmuştur.  

 
Proje-1 
Dijital oyun oynayan oyuncular (gamer) için tasarlanan Minecraft Cube adlı 

ürünün kullanım senaryosu ve sunum paftalarını içeren kimlik kartı Tablo 1’deki 
gibidir. 

 
Tablo 1: Minecraft Cube Proje Kimlik Kartı 

MINECRAFT CUBE  
Kavram Sunum Paftası 
Dijital oyun 

  

Kullanım Senaryosu 
Pandemi döneminde 
yoğunlaşan oyun 
alışkanlığına, oyun oynama 
eylemini gerçekleştirirken 
atıştırmalık ihtiyacından 
doğan bir tasarım olmuştur. 
Kullanıcı grubu olarak 
‘gamer’ adı verilen oyuncular 
belirlenmiştir. 
Kullanım alanı 

Ev- İç mekanlar 
 
 

Öğrenciler: Yasemin KAHRAMAN- Muhammet YURDAKAN 
 

Pandemi döneminde her alanda dijitalleşme başlamış zaman içinde giderek 
yaygınlaşmıştır. Bu durum dijital oyun sektörünün de daha önemli hale gelmesine 
yol açmıştır. Kullanıcıların pandemi sürecinde dijital oyun oynama sürelerinin 
önemli ölçüde arttığı yapılan çalışmalarla ortaya konulmuştur (WHO, 2020, We 
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Are Social, 2021; Tükel ve Uzunöz, 2021; TRTHaber, 2021, Aktaş ve Daştan 
2021; Küçükvardar ve Türeli, 2022). 

Küçükvardar ve Türeli’ye (2022:54) göre kullanıcılar dijital oyunlarda 
pandemi öncesinde en fazla 1-3 saat arası vakit geçirirken pandemi sürecinde bu 
vakit 4-6 saate çıkmıştır. Aktaş ve Daştan (2021:136) üniversite öğrencileriyle 
gerçekleştirdiği çalışmada dijital oyun oynama süresinin pandemi sürecinde 
önemli düzeyde arttığını belirlemiştir. DSÖ (2020) sosyal izolasyon sürecinde 
dijital oyunlara harcanan uzun vakitlerin kullanıcılara cazip geldiğini ortaya 
koymuştur.  

Dijital oyunlar çevrim içi biçimiyle internet ortamında çoklu kullanıcı 
seçenekleri sunarak oyuncunun diğer oyuncularla iletişime geçmesine olanak 
tanımaktadır (Küçükvardar ve Türeli; 2022:48). Bu durum dijital oyunları 
insanların boş vakitlerini geçirmesini yanında sosyalleşmesini, yalnızlık 
duygusunu bastırmasını ve kaygıdan uzaklaşmasını sağlamıştır. 

We Are Social’ın araştırması; pandemi döneminde dijital oyunlar için %35 
daha fazla zaman harcandığını; dijital oyun oynama davranışının ise yeni 
davranış olarak post pandemik dönemde de %10 oranında devam etmesi 
beklendiğini göstermektedir 

Bu ürün de dijital oyun sürelerinin artmasına bağlı olarak oyun oynama eylemi 
gerçekleştirirken doğan atıştırmalık ihtiyacını karşılamak amacıyla 
tasarlanmıştır. Tasarım sevilen bir bilgisayar oyunu olan Minecraft ın modüler 
yapısından etkilenerek oluşturulmuştur. Tasarım bir ana kütle üç tane atıştırmalık 
tabağı ve içecek kısmından oluşmaktadır. Tasarımda kullanılan atıştırma 
tabakları aynı modüllerin faklı sayıda ve yükseklikte birleşmesiyle bloklu bir 
görünüm oluşturulmuştur (Şekil 2). 

 

  
Şekil 2: Atıştırmalık tabakları 

 
Kullanıcı oyun sırasında atıştırma eylemini gerçekleştirirken, bu eylem 

dışında ürünü masa üstü aksesuarı olarak da kullanabilir (Şekil 3). 
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Şekil 2: Atıştırmalık tabakları 

 
Kullanıcı oyun sırasında atıştırma eylemini gerçekleştirirken, bu eylem 

dışında ürünü masa üstü aksesuarı olarak da kullanabilir (Şekil 3). 
 
 

 
Şekil 3: Minecraft Cube modülleri 

 
Projede kullanıcı grubu olarak belirlenen oyuncuların ekran başında geçirdiği 

sürelerin artması tasarımın çıkış noktasını oluşturmuştur. Bununla birlikte 
özellikle çevrimiçi oyunlar sayesinde sosyalleşme ihtiyacını da karşılamaktadır. 
Bu doğrultuda tasarımın dijital oyun kavramının yanında pandemiye bağlı ortaya 
çıkan çevrimiçi sosyalleşme kavramıyla da ilişkili olabileceğini söylemek 
mümkündür. Bununla birlikte modülerlik kavramı ön plana çıkmaktadır. Esnek 
tasarım kriterlerinden olan modülerlik kavramı tasarımın yola çıkış noktasını 
oluşturan ‘Minecraft’ la ilişkisini ortaya koymakla birlikte kullanıcıya farklı 
kullanım alternatifleri sunmaktadır. 

 
Proje-2 
Bitki çayı içme alışkanlığına bağlı olarak geliştirilen Şifa Niyetine adlı ürünün 

kullanım senaryosu ve sunum paftalarını içeren kimlik kartı Tablo 2’deki gibidir. 
 

Tablo 2: Şifa Niyetine Proje Kimlik Kartı 
ŞİFA NİYETİNE  
Kavram Sunum Paftası 
Sıhhat 

  

Kullanım Senaryosu 
Pandemi sürecinde bağışıklık 
sisteminin güçlü tutulması 
gerekliliğine olan inanç 
insanları doğal ve bitkisel 
beslenmeye yönlendirmiştir. 
Aynı zamanda evde bulunma 
sürelerinin artmasına bağlı 
olarak evde bitki yetiştirmek 
de ön plana çıkan bir davranış 
olmuştur. Bitki çayı 
posalarının bitkinin toprağına 
karışarak onu da 
beslemesinden yola çıkılarak 
tasarlanmıştır. 
Kullanım alanı 

Ev- İç mekanlar 

Öğrenciler: Eslem CANLI - Vesile KAYA 
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Pandeminin yeni ortaya çıktığı dönemde insanlar belirsizlik ve endişeye bağlı 
olarak sağlıksız gıdalar tüketmiş; pandeminin kontrol altına alınmaya başlandığı 
ve yeni normal olarak adlandırılan dönemde ise Covid-19 enfeksiyonuna 
yakalanma endişesi herkesi bir takım bağışıklık güçlendirici besinlere ve 
alışkanlıklara yöneltmiştir. Yiyecek ve içecek sektöründe bir araştırma firması 
olan Innova Market Insights’a (2021) göre bağışıklığı güçlendiren bileşenler ön 
plana çıkacak ve bağışıklığı güçlendirmenin yolları olarak kişiselleştirilmiş 
beslenmeye yönelik araştırmalar hızlanacaktır. Aynı zamanda on kişiden altısı, 
bağışıklık sistemini destekleyen yiyecek ve içecek ürünlerini daha fazla talep 
etmektedir (Innova, 2020) Ayrıca pek çok firma menülerinde bitkisel gıdaları ön 
plana çıkarmıştır (Mateti, 2022: 3430). Yapılan çalışmalar bitkisel ürünlerde 
kullanım şekli olarak daha çok bitki çayının tercih edildiğini göstermektedir (Koç 
Güler, 2022; Kaner vd., 2017; Karataş vd., 2019; Ongan 2018). 

Basında yer alan haberler ve tavsiyelerin insanların bağışıklık sistemini güçlü 
tutması gerekliliğine olan inancını artırması, bu doğrultuda doğal ve bitkisel 
beslenmeye yönelmeleri bu ürünün tasarımında çıkış noktasını oluşturmuştur. 
Aynı zamanda evde bulunma sürelerinin artmasına bağlı olarak evde bitki 
yetiştirmek de ön plana çıkan bir davranış olmuştur. Bitki çayı tüketimi üzerine 
şekillenen bu ürün bitki çayı demliği, bardak ve bitki yetiştirmeye elverişli bir 
saksı ve bunların içinde yer aldığı bir hazneden oluşmaktadır (Şekil 4). 

 

 
Şekil 4: Şifa niyetine saksı görünümü 

 
Bitkinin toprağının yer aldığı hazne demliği de kapsayacak şekilde 

tasarlanmıştır. Bitki çayı posalarının toprağa karışmasıyla doğal gübre haline 
gelerek bitkiyi de beslemesi üzerine kurgulanmıştır. Bu doğrultuda doğadan 
kopuk yaşamak durumunda kalan insanların evde bitkilere yaşam alanı kurmasını 
da sağladığı gibi kendi bitki çayını yetiştirme olanağı da sunmuştur. Demlik ve 
bardaklar için cam malzeme kullanılırken saksı ve hazne için beton önerilmiştir. 
Sürdürülebilir bir malzeme olan beton doğaya sunduğu katkının yanında demlik 
ve bardaklar için ısı koruması sağlamaktadır. 
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gelerek bitkiyi de beslemesi üzerine kurgulanmıştır. Bu doğrultuda doğadan 
kopuk yaşamak durumunda kalan insanların evde bitkilere yaşam alanı kurmasını 
da sağladığı gibi kendi bitki çayını yetiştirme olanağı da sunmuştur. Demlik ve 
bardaklar için cam malzeme kullanılırken saksı ve hazne için beton önerilmiştir. 
Sürdürülebilir bir malzeme olan beton doğaya sunduğu katkının yanında demlik 
ve bardaklar için ısı koruması sağlamaktadır. 

Tasarımda pandemiyle ilişkilendirilen sağlıklı yaşam ön plana çıkmıştır. 
Bununla birlikte çok işlevlilik ve sürdürülebilirlik kriterlerinin de tasarıma yön 
verdiğini söylemek mümkündür. 

 
Proje- 3 
Kişisel yemek seti olarak tasarlanan Origami Eat Box’a ait kimlik kartlı Tablo 

3’teki gibidir. 
 

Tablo 3: Origami Eat Box Proje Kimlik Kartı 
Origami Eat Box 
Kavram Sunum Paftası 
Mobilite 

  

Kullanım Senaryosu 
İnsanlar artık kullandıkları 
ürünlerin hijyenine, satın 
aldıkları ürünlerin hijyenine 
ve kişisel hijyenlerine daha 
çok dikkat etmesinden yola 
çıkarak ‘kişisel yemek seti’ 
tasarlanmıştır.  

Kullanım Yeri 

Ev dışı-işyerleri 
Ev dışı-restoran 
Ev dışı-kamp alanı  

Öğrenciler Doğukan TEMEL – Barış ÇEBOĞLU  
 

Tüm dünyayı etkisi altına alan virüs salgını ve bunun sonucunda ortaya çıkan 
pandemi süreci, insanların hayatında birçok şeyin değişmesine, kimi 
alışkanlıklardan vazgeçilmesine, yeni alışkanlıklar kazanılmasına yol açmıştır. 
Değişime uğrayan alışkanlıklardan birisi de ev dışı yeme içme alışkanlığıdır. 
Pandeminin etkisinin azalmaya başladığı dönemde bile insanlar restoranlara 
gitmekle ilgili tereddüt yaşamışlardır. Dixon (2020) bu durumu dışarıda yemek 
yemenin ne kadar güvenli olduğuna dair belirsizliklerin devam etmesiyle 
ilişkilendirmiştir. Birçok farklı alanda görülen bu değişikliklerin en çok 
görüldüğü konulardan biri de hijyen konusudur. İnsanlar artık kullandıkları 
ürünlerin hijyenine, satın aldıkları ürünlerin hijyenine ve kişisel hijyenlerine daha 
çok dikkat eder olmuştur. İflazoğlu ve Aksoy (2020: 3372) pandemi sürecinde 
tüketicilerin restoranlardan beklentilerini araştırdıkları çalışmada en fazla hijyen 
konusuna önem verildiği sonucuna ulaşmıştır. Hijyen kaygısının da etkisiyle 
oluşan evde yemek tüketimine olan talep; gıda güvenlik endişeleri, sağlık bilinci 
ve dengeli beslenme gibi nedenlerle artış göstermiştir. Tüketicilerin, ev dışı 
yemek tüketim alışkanlıkları; kontrollü bir beslenme alışkanlığı ile gıda 
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güvenliğine yönelik farklı tutumlar geliştirilerek evrilmeye başlamıştır (Cömert 
ve Yeşilyurt, 2021:1625)  

Bütün bunlardan hareketle bu projede ev dışı tüketim için taşınabilir kişisel 
yemek seti tasarlanmasına karar verilmiştir. Pandemi sürecinde insanlar, 
cafe/restoranlarda yemek yerken orada kullanılan tabağın, bardağın ve 
çatal/kaşık/bıçağın temizliği konusunda tereddüte düşmüştür. Kimisi bahsedilen 
eşyaları kolonya ya da dezenfektanla silerken kimisi de tek kullanımlık ürünler 
talep etmiştir. Fakat bu da tam zamanlı bir çözüm olmamıştır. Çünkü tek 
kullanımlık ürünler genelde plastik malzemelerden yapıldığından kullanımı 
arttıkça çevreye verilen zarar da artmıştır. Her kullan-at ürün kullanımında 
dünyanın sürdürülebilirliğine zarar verilmiştir. Bu sebeple yeni bir ürün 
geliştirme ihtiyacı doğmuştur. Tasarlanacak olan ürünün kişiye özel olması 
amaçlanmıştır. Bu sayede insanlar tek kullanımlık ürünleri kullanmayacak ve 
sürdürülebilirlik düşüncesi de zarar görmeyecektir. Aynı zamanda ürünün 
taşımaya uygun olması amaçlanmış bu amaca bağlı olarak katlanabilen 
parçalardan oluşturulmuştur (Şekil 5).  

 

  
Şekil 5: Origami Eat Box kullanımı 

 
Bu tasarımda pandemiyle ilişkili olarak insan hayatında önemli bir yere sahip 

olan hijyen kavramı ön plana çıkmaktadır. Senaryo anlatımında da belirtilen ve 
özellikle tek kullanımlık ürünlerin kullanımına alternatif olarak önerilen ürün bu 
anlamda atık oluşmasının azaltılmasını sağlamaktadır. İşlevsel açıdan ele 
alındığında ise katlanabilirlik, taşınabilirlik kavramlarının tasarıma yön verdiğini 
söylemek mümkündür. 

 
Proje- 4 
Doğa gezilerinde, kampta kullanılabilecek bir ürün olarak tasarlanan EsBox 

adlı ürüne ait kimlik kartı Tablo 4’te yer almaktadır. 
 

  



121

güvenliğine yönelik farklı tutumlar geliştirilerek evrilmeye başlamıştır (Cömert 
ve Yeşilyurt, 2021:1625)  

Bütün bunlardan hareketle bu projede ev dışı tüketim için taşınabilir kişisel 
yemek seti tasarlanmasına karar verilmiştir. Pandemi sürecinde insanlar, 
cafe/restoranlarda yemek yerken orada kullanılan tabağın, bardağın ve 
çatal/kaşık/bıçağın temizliği konusunda tereddüte düşmüştür. Kimisi bahsedilen 
eşyaları kolonya ya da dezenfektanla silerken kimisi de tek kullanımlık ürünler 
talep etmiştir. Fakat bu da tam zamanlı bir çözüm olmamıştır. Çünkü tek 
kullanımlık ürünler genelde plastik malzemelerden yapıldığından kullanımı 
arttıkça çevreye verilen zarar da artmıştır. Her kullan-at ürün kullanımında 
dünyanın sürdürülebilirliğine zarar verilmiştir. Bu sebeple yeni bir ürün 
geliştirme ihtiyacı doğmuştur. Tasarlanacak olan ürünün kişiye özel olması 
amaçlanmıştır. Bu sayede insanlar tek kullanımlık ürünleri kullanmayacak ve 
sürdürülebilirlik düşüncesi de zarar görmeyecektir. Aynı zamanda ürünün 
taşımaya uygun olması amaçlanmış bu amaca bağlı olarak katlanabilen 
parçalardan oluşturulmuştur (Şekil 5).  

 

  
Şekil 5: Origami Eat Box kullanımı 

 
Bu tasarımda pandemiyle ilişkili olarak insan hayatında önemli bir yere sahip 

olan hijyen kavramı ön plana çıkmaktadır. Senaryo anlatımında da belirtilen ve 
özellikle tek kullanımlık ürünlerin kullanımına alternatif olarak önerilen ürün bu 
anlamda atık oluşmasının azaltılmasını sağlamaktadır. İşlevsel açıdan ele 
alındığında ise katlanabilirlik, taşınabilirlik kavramlarının tasarıma yön verdiğini 
söylemek mümkündür. 

 
Proje- 4 
Doğa gezilerinde, kampta kullanılabilecek bir ürün olarak tasarlanan EsBox 

adlı ürüne ait kimlik kartı Tablo 4’te yer almaktadır. 
 

  

Tablo 4: EsBox Proje Kimlik Kartı 
ESBOX  
Kavram Sunum Paftası 
Sonsuzluk 

  

Kullanım Senaryosu 
Pandemi süreciyle birlikte 
insanların daha sakin ve 
toplumsal mesafeye dikkat 
edecek şekilde doğayla iç içe 
zaman geçirmesiyle birlikte 
oluşan ihtiyaçlarını 
karşılayabilecek kompakt bir 
ürün olarak tasarlanmıştır. 

Kullanım alanı 

Ev dışı-sahil 
Ev dışı-kamp 
 
 
Öğrenciler: Sibel KAYA – Ertürk KADIOĞLU 

 
Pandemi sürecinde bireylerin eve kapanması sosyal yaşantılarını doğrudan 

etkilemiştir. Bununla birlikte kişisel ve toplumsal izolasyonu sağlamak için 
ortaya konulan sosyal mesafe kuralları kamusal alanların kullanımında da 
farklılıklara yol açmıştır. Sokağa çıkma kısıtlamaları ve sosyal izolasyon 
gereksinimi insanları sokak ve meydanlardan ziyade yeşil alanlarda vakit 
geçirmeye itmiştir (Çörek Öktaş, 2021: 101). Basında yer alan haberler de 
özellikle sıcak havalarda insanların rekreasyon alanlarını tercih ettiği, daha 
önceleri birçok etkinliğe ev sahipliği yapan meydanların ise boş kaldığını 
göstermektedir (BBC, 2020). 

İnsanların sosyalleşmek için de dış mekanları tercih etmeye başlamaları 
piknik / kamp alanları, sahiller, parklar gibi kentsel mekanları bireylerin sıklıkla 
kullandığı alanlar haline getirmiştir. İnsanların daha sakin ve toplumsal mesafeye 
dikkat edecek şekilde doğayla iç içe zaman geçirmeleri farklı ihtiyaçları 
beraberinde getirmiştir. Bununla birlikte tüketicilerin etkileşim tercihlerinde de 
farklılığa neden olan pandemi; daha önce sosyalleşme gibi amaçlarla yerinde 
tüketim yapan bireylerin bu alışkanlık ve tercihleri büyük ölçüde değiştirmiştir 
(Cömert ve Yeşilyurt, 2021:1624). Bu ihtiyaçları karşılamak amacıyla tasarlanan 
EsBox doğa gezilerinde ya da kampta kullanılabilecek bir üründür. Şişe ve 
bardakların koyulabileceği bir depolama alanına sahip olan ürünün içerisinde yer 
alan buz haznesi de içeceklerin soğuk kalmasına imkân verecek şekildedir. Yere 
konulduğunda ürünün üst yüzeyinde bulunan alanlar bardaklar için 
özelleştirilmiştir. Aynı zamanda çıkarılabilir bir hazneye sahip olan üst yüzey 
aperatifler için kullanılabilir. Post pandemi sürecinde de devam eden kentsel 
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mekanlarda yeme içme alışkanlıklarına bağlı olarak tasarlanan bu ürün kompakt 
ve kolay taşınmaya elverişlidir (Şekil 6). 

 

  
Şekil 6: Es Box kullanım 

 
Pandemi sürecinde değişen sosyalleşme alışkanlıkları tasarımın çıkış 

noktasını oluşturmaktadır. İnsanların sosyalleşmesinde kentsel mekanların 
önemli bir yer tutmaya başladığı bu süreç yeme içme alışkanlığına da ev yemeği 
tüketilmesi şeklinde yansımaktadır. Özellikle hijyen kaygısıyla ve sağlıklı 
beslenme amacıyla ev yemeklerine alışan tüketicilerin bu alışkanlıklarının post 
pandemi sürecinde devam etmesinin tasarıma yön verdiğini söylemek 
mümkündür. Kullanım açısından ele alındığında ise taşınabilir, çok işlevli bir 
ürün ortaya çıkmıştır.   

Proje-5 
Dezenfeksiyon için ultraviyole led panellerin tasarıma entegre edilmesiyle 

biçimlenen Floating UVC Light Table Tablo 5’teki gibidir 
 

Tablo 5: Floating UVC Light Table Kimlik Kartı 
FLOATING UVC LIGHT TABLE 
Kavram Sunum Paftası 
Sonsuzluk 

  

Kullanım Senaryosu 
Suda yüzen masa 
bataryasından aldığı enerjiyle 
üzerinde bulunan yeme – 
içme malzemelerini sahip 
olduğu ultraviyole led 
panelleri sayesinde 
dezenfeksiyonu gerçekleştirir 
aynı zamanda elektronik 
aletleri şarj eder. 
Kullanım alanı 

Ev dışı-havuz 
 
 

Öğrenciler: Melih Mehmet KELEŞ – Yaşar KILIÇ 
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mekanlarda yeme içme alışkanlıklarına bağlı olarak tasarlanan bu ürün kompakt 
ve kolay taşınmaya elverişlidir (Şekil 6). 

 

  
Şekil 6: Es Box kullanım 

 
Pandemi sürecinde değişen sosyalleşme alışkanlıkları tasarımın çıkış 

noktasını oluşturmaktadır. İnsanların sosyalleşmesinde kentsel mekanların 
önemli bir yer tutmaya başladığı bu süreç yeme içme alışkanlığına da ev yemeği 
tüketilmesi şeklinde yansımaktadır. Özellikle hijyen kaygısıyla ve sağlıklı 
beslenme amacıyla ev yemeklerine alışan tüketicilerin bu alışkanlıklarının post 
pandemi sürecinde devam etmesinin tasarıma yön verdiğini söylemek 
mümkündür. Kullanım açısından ele alındığında ise taşınabilir, çok işlevli bir 
ürün ortaya çıkmıştır.   

Proje-5 
Dezenfeksiyon için ultraviyole led panellerin tasarıma entegre edilmesiyle 

biçimlenen Floating UVC Light Table Tablo 5’teki gibidir 
 

Tablo 5: Floating UVC Light Table Kimlik Kartı 
FLOATING UVC LIGHT TABLE 
Kavram Sunum Paftası 
Sonsuzluk 

  

Kullanım Senaryosu 
Suda yüzen masa 
bataryasından aldığı enerjiyle 
üzerinde bulunan yeme – 
içme malzemelerini sahip 
olduğu ultraviyole led 
panelleri sayesinde 
dezenfeksiyonu gerçekleştirir 
aynı zamanda elektronik 
aletleri şarj eder. 
Kullanım alanı 

Ev dışı-havuz 
 
 

Öğrenciler: Melih Mehmet KELEŞ – Yaşar KILIÇ 
 

Pandemi sürecinde virüsün etkilerinden korunmak için alınan en etkin 
önlemlerden birisi de hijyendir. Virüsün temel bulaş yollarından biri olan yüzey 
temasının etkilerini aza indirgemek için çeşitli dezenfeksiyon yöntemleri 
kullanılmıştır.  Virüsle temas eden yüzeyleri ve potansiyel olarak hava ve suyu 
dekontamine etme yeteneğine sahip ve bir süredir kullanılmakta olan ultraviyole 
ışık dezenfeksiyonu ile ilgili araştırmalar yapılmaya başlanmıştır. Zaman 
içerisinde de yaygınlaşacağı öngörülmüş, UV Ledli çeşitli el tipi cihazlar 
geliştirilmeye başlanmıştır (Karadeniz vd., 2021: 119, NTV, 2020). 

Bu tasarım bundan hareketle oluşturulmuş, dezenfeksiyon için ultraviyole led 
panellerin tasarıma entegre edilmesiyle biçimlenmiştir. Güneş ışınlarından alınan 
enerjinin kullanıldığı tasarım aynı zamanda telefon şarj edilmesine de imkân 
vermektedir. Havuz kullanıcıları için tasarlanmış olan ürün yazlık, otel vs. gibi 
mekanlarda farklı bir kullanım deneyimi sunmaktadır (Şekil 7). 

 

 
Şekil 7: Floating UVC Light Table genel görünümleri 

 
Pandemiyle ilişkili olarak bu tasarımda da hijyen kavramının ön plana çıktığı; 

özellikle dezenfeksiyondan hareketle tasarımın şekillendiği görülmüştür. 
Sürdürülebilir tasarım kriterlerinden enerjinin korunumu ilkesinin de tasarıma 
yön verdiği görülmüştür. Kullanım açısından ele alındığında da çok işlevli, 
kompakt bir ürün ortaya çıktığını söylemek mümkündür. 

 
SONUÇ 
Covid 19 pandemisi tüm dünyayı etkisi altına aldığı süreçte insanları eve 

kapanmaya, günlük hayatın akışı içerisinde işlerinden ayrı kalmaya ve 
sosyallikten uzak yalnızlaşmaya mahkûm etmiştir. Bu durum insanları mevcut 
alışkanlıklarından vazgeçerek yeni dünya düzenine uygun alışkanlıklar inşa 
etmeye mecbur bırakmıştır. Aşıların yaygınlaşmasının ardından insanlar 
normalleşmeye başlamış fakat alışkanlıklarında pandemi sürecinin izleri 
görülmeye devam etmiştir. Bu izlerin en fazla görüldüğü alanlardan biri insanın 
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temel gereksinimi beslenme ihtiyacından doğan yeme içme alışkanlıkları 
olmuştur.  

Bu çalışma da pandemi sürecinde değişen alışkanlıkların post pandemi 
sürecindeki tüketici alışkanlıklarına yansıyacağı ana fikrinden yola çıkarak yeme-
içme seti tasarlanması üzerinden oluşturulmuştur. Yapılacak her yeni tasarım 
değişen yeme-içme alışkanlıklarını tespit edecek aynı zamanda   gelecekte olası 
pandemilere karşı tedbirli olunmasına da katkı sağlayacaktır. Çalışmaya dair 
sonuçlar her proje için hazırlanan kimlik kartlarına bağlı olarak analiz edilmiş ve 
belirlenen tasarım problemlerine ilişkinin sonuç ürünleri detaylı olarak 
sunulmuştur: 

▪ Dijital oyunlarda geçirilen sürelerin artmasına bağlı olarak kullanıcıların 
çevrimiçi ortamlarda geçirdiği uzun zaman aralıklarında atıştırmalık 
gereksinimi karşılamak için ürün tasarımı yapılmıştır. Böylece kullanıcılar 
çevrimiçi oyunlarla pandemi döneminde karşılaştıkları kaygı, stres, 
yalnızlık gibi duygulardan uzaklaşırken uzun süre aç kalmalarının da 
önüne geçebilecektedir. 

▪ Bağışıklık sistemini güçlü tutabilmek amacıyla sağlıklı beslenmeye olan 
öneminin anlaşıldığı pandemi sürecinde kullanıcıların kendi yetiştirdikleri 
bitkileri tüketebilecekleri ürün tasarımı yapılmıştır. Demlik, bardak ve 
saksıdan oluşan bu ürünle kullanıcılar kimi zaman yetiştirdikleri bitkileri 
çay olarak tüketerek bağışıklık sistemlerini güçlendirecek kimi zaman bitki 
çayının posasını toprağa karıştırarak doğal gübre yoluyla bitkiyi 
besleyecektir. Aynı zaman da bu ürünle sürdürülebilir çevre bilincinin 
oluşmasına katkı sağlanmaktadır.  

▪ Pandemi sürecinde ev dışı mekanlardaki yemek yemeye dair 
güvensizliğinin artmasının temelinde hijyen kaygısı gelmektedir. Bu 
noktada insanlar tek kullanımlık malzemelere yönelerek çevreye 
istemeden de olsa zarar vermeye başlamıştır. Doğaya verilen zararın önüne 
geçebilmek için kişiye özel taşınabilir yemek seti tasarlanmıştır. Böylece 
kullanıcılar hijyen kaygısının önüne geçebildikleri gibi atık malzeme 
kullanımından aza indirgeyecektir. 

▪ Pandemi döneminde izolasyon, sosyal mesafe gibi kavramlarının öne 
çıkmasıyla kullanıcılar sosyalleşmek için dış mekânları tercih etmeye 
başlamıştır. Değişen sosyalleşme ihtiyacına uygun tasarlanan ürün doğal 
mekanlarda kullanmaya uygun kompakt ve kolay taşınabilmektedir. 

▪ Pandemi döneminde dezenfeksiyon için sıkça kullanılan ultraviyole led 
panellerinin entegre edildiği ürün tasarımı yapılmıştır. Ürün güneş 
ışınlarından aldığı enerjiyle akıllı cihazları şarj edebildiği gibi 
kullanıcılarına çeşitli mekanlarda farklı deneyimler sunabilmektedir. 
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temel gereksinimi beslenme ihtiyacından doğan yeme içme alışkanlıkları 
olmuştur.  

Bu çalışma da pandemi sürecinde değişen alışkanlıkların post pandemi 
sürecindeki tüketici alışkanlıklarına yansıyacağı ana fikrinden yola çıkarak yeme-
içme seti tasarlanması üzerinden oluşturulmuştur. Yapılacak her yeni tasarım 
değişen yeme-içme alışkanlıklarını tespit edecek aynı zamanda   gelecekte olası 
pandemilere karşı tedbirli olunmasına da katkı sağlayacaktır. Çalışmaya dair 
sonuçlar her proje için hazırlanan kimlik kartlarına bağlı olarak analiz edilmiş ve 
belirlenen tasarım problemlerine ilişkinin sonuç ürünleri detaylı olarak 
sunulmuştur: 

▪ Dijital oyunlarda geçirilen sürelerin artmasına bağlı olarak kullanıcıların 
çevrimiçi ortamlarda geçirdiği uzun zaman aralıklarında atıştırmalık 
gereksinimi karşılamak için ürün tasarımı yapılmıştır. Böylece kullanıcılar 
çevrimiçi oyunlarla pandemi döneminde karşılaştıkları kaygı, stres, 
yalnızlık gibi duygulardan uzaklaşırken uzun süre aç kalmalarının da 
önüne geçebilecektedir. 

▪ Bağışıklık sistemini güçlü tutabilmek amacıyla sağlıklı beslenmeye olan 
öneminin anlaşıldığı pandemi sürecinde kullanıcıların kendi yetiştirdikleri 
bitkileri tüketebilecekleri ürün tasarımı yapılmıştır. Demlik, bardak ve 
saksıdan oluşan bu ürünle kullanıcılar kimi zaman yetiştirdikleri bitkileri 
çay olarak tüketerek bağışıklık sistemlerini güçlendirecek kimi zaman bitki 
çayının posasını toprağa karıştırarak doğal gübre yoluyla bitkiyi 
besleyecektir. Aynı zaman da bu ürünle sürdürülebilir çevre bilincinin 
oluşmasına katkı sağlanmaktadır.  

▪ Pandemi sürecinde ev dışı mekanlardaki yemek yemeye dair 
güvensizliğinin artmasının temelinde hijyen kaygısı gelmektedir. Bu 
noktada insanlar tek kullanımlık malzemelere yönelerek çevreye 
istemeden de olsa zarar vermeye başlamıştır. Doğaya verilen zararın önüne 
geçebilmek için kişiye özel taşınabilir yemek seti tasarlanmıştır. Böylece 
kullanıcılar hijyen kaygısının önüne geçebildikleri gibi atık malzeme 
kullanımından aza indirgeyecektir. 

▪ Pandemi döneminde izolasyon, sosyal mesafe gibi kavramlarının öne 
çıkmasıyla kullanıcılar sosyalleşmek için dış mekânları tercih etmeye 
başlamıştır. Değişen sosyalleşme ihtiyacına uygun tasarlanan ürün doğal 
mekanlarda kullanmaya uygun kompakt ve kolay taşınabilmektedir. 

▪ Pandemi döneminde dezenfeksiyon için sıkça kullanılan ultraviyole led 
panellerinin entegre edildiği ürün tasarımı yapılmıştır. Ürün güneş 
ışınlarından aldığı enerjiyle akıllı cihazları şarj edebildiği gibi 
kullanıcılarına çeşitli mekanlarda farklı deneyimler sunabilmektedir. 

Tasarlanan ürünlerin ana fikrini pandemiyle birlikte değişen alışkanlıklar 
oluşturmaktadır. Pandemiyle birlikte dönüşen alışkanlıklar sonuç ürünlerine 
işlevsel olarak katkı sağlarken bu doğrultuda oluşturulan kavramlar ürünlerin 
biçimlenmesi üzerinde etkili olmuştur. Elde edilen sonuç ürünlerinin ev içi ve ev 
dışı tüketim olmak üzere iki farklı alanda kullanım için tasarlandığı 
görülmektedir. Ev dışı tüketim ürünleri hijyen kaygısı, sağlıklı beslenme ve açık 
mekânda sosyalleşme üzerine şekillenirken evde yeme içmede farklılaşan günlük 
rutinler ve doğayla etkileşim ele alınmıştır. Pandemiyle ilişkili olarak hayatımıza 
giren bu kavramların da bundan sonraki süreçte tasarıma yön verebileceği 
söylenebilir. Ev dışı tüketim ürünlerinde esnek tasarım kriterlerinden de olan 
taşınabilirlik kriteri ön plana çıkmıştır. Bununla birlikte bir diğer esnek tasarım 
kriterleri olan çok işlevsellik de bütün tasarımlarda kendisini göstermiştir.  
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ÖZ 
İç mekan tasarımında malzeme tercihleri, mekanda strüktürlerin ve 

yüzeylerin ifade edilmesi için çok önemlidir. Mimarlar tarafından çoğunlukla 
kaplama malzemesi olarak tercih edilen doğal taşlar mekanda yansıtılmak 
istenen konsepte göre çeşitlilik kazanmaktadır. Özellikle doğadan esinlenerek 
tasarlanan yeme içme mekanlarına, tarih boyunca yaygın olarak kullanılan taş 
ve ahşap malzemeler tasarımcılar tarafından dahil edilmektedir. Yalnızca 
dayanıklı olmalarından kaynaklı değil sahip oldukları çeşitli renk ve dokular da 
iç mekanlarda doğal taş malzemelerin tercih nedenlerini oluşturmaktadır. Kafe 
ve restoran iç mekanlarında doğal taşlar; zemin döşemesi, duvar yüzeyleri ve 
mobilyalar olmak üzere geniş bir kullanım alanına sahiptir. Bu çalışmada, doğal 
taşların çeşitlerine ve özelliklerine değinilmiş, seçilen bazı kafe örnekleri 
üzerinden kullanım yerleri incelenmiştir. 

 
Anahtar Kelimeler: Doğal Taş, Yeme İçme Mekanları, Kafe ve Restoran 
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1- GİRİŞ 
Bilinen en eski malzemelerden biri olan doğal taşlar binlerce yıldır insanlar 

tarafından yapılarda kullanılmaktadır. Doğal taşlar günümüzde de iç ve dış 
mekanlarda yapıların çeşitli yerlerinde kullanılmaktadır. Dış mekanlarda 
döşeme malzemesi olarak zeminlerde, kaplama malzemesi olarak duvarlarda, 
merdivenlerde ve kaldırımlarda, heykel gibi sanatsal nesnelerde 
kullanılmaktadır, iç mekanlarda ise yine döşeme ve kaplama malzemesi olarak 
birçok mekanda kullanılmaktadır. Doğal taşlar hem dayanıklı oldukları için hem 
de renk ve doku özelliklerinden dolayı mekanlarda, yüzeylerde ve mobilyalarda 
sıklıkla kullanılmaktadır. 

 Tasarımcının fikrinin iç mekana yansıtılması, renk, doku, form, biçime ve 
en önemlisi malzeme seçimlerine bağlıdır. İç mekan tasarımında özellikle 
malzeme seçiminin mekana aktarılmak istenen konsepte uygun ve mekanın 
işlevine göre kullanışlı olması, aynı zamanda mekanda estetik amaca hizmet 
etmelidir. 

Kafe ve restoran gibi yeme- içme- sosyalleşme mekanlarında kullanılacak 
olan malzeme, renk, doku ve biçimler kullanıcılarda yaratılmak istenen etkiye 
göre şekillenir. Bunların dışında oturma düzeni, mekan sirkülasyonu ve mekan 
aydınlatması da önemli bir unsurdur. Bu mekanların müşteride bıraktığı etki 
mekanın görsel konforunun dışında; menü, servis, müşteri kitlesi gibi etkenlere 
de bağlıdır. 

İç mekan tasarımında malzeme tercihleri, mekanda strüktürlerin ve 
yüzeylerin ifade edilmesi için çok önemlidir. Mimarlar tarafından çoğunlukla 
kaplama malzemesi olarak tercih edilen doğal taşlar mekanda yansıtılmak 
istenen konsepte göre çeşitlilik kazanmaktadır. Özellikle doğadan esinlenerek 
tasarlanan yeme içme mekanlarına, tarih boyunca yaygın olarak kullanılan taş 
ve ahşap malzemeler tasarımcılar tarafından dahil edilmektedir. Yalnızca 
dayanıklı olmalarından kaynaklı değil sahip oldukları çeşitli renk ve dokular da 
iç mekanlarda doğal taş malzemelerin tercih nedenlerini oluşturmaktadır. Kafe 
ve restoran iç mekanlarında doğal taşlar; zemin döşemesi, duvar yüzeyleri ve 
mobilyalar olmak üzere geniş bir kullanım alanına sahiptir. 

 
İç Mekanda Kullanılan Doğal Taşlar  
Günümüz yapılarında betonarme ve çelik sistemler öne çıkmaktadır. Taşıyıcı 

sistemlerde doğal taş kullanımı eskisi kadar tercih edilmemektedir. Günümüzde 
doğal taşların tercih edilme sebepleri, dayanıklı olması ve işlenebilir olmaları 
sayesinde estetik tasarımlara olanak sağlamalarıdır. Doğal taşlar, iç mekanlarda 
zeminde, duvarda ve mobilyalarda tercih edilebilir.  Kaplama malzemesi olarak 
kullanımlarına da sıklıkla rastlanmaktadır (Gürdal ve Özgünler, 2016). 
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Doğal taşların; su geçirmemesi, ısı yalıtımı, mekanik dayanımı, yangın 
dayanımı, kolay temizlenebilir olması beklenir. Yapıda kaplama malzemesi 
olarak kullanılan doğal taşın dayanımı çok önemlidir. Kullanılabilirlik ve estetik 
açısından kolay işlenebilir olması da doğal taşlarda aranan özelliklerdendir.  

Doğal taşlar, kalınlıkları değişebilmekte birlikte alçı veya çimento harcı ile 
uygulanır. Farklı doğal taşlar birlikte uygulanacaksa birbirine yakın özelliklerde 
taşlar seçilmelidir.  

İç mekanlarda, sirkülasyonun az ve aşınmayla karşı karşıya kalmayacak 
mekanlarda mermer gibi doğal taşlar sıklıkla tercih edilmektedir. İç mekanlarda 
yüzey kaplaması olarak kullanılan başlıca doğal taşlar; 

 
• Granit  
• Mermer 
• Traverten’ dir. 
 
Mermer 
Kristalleşmemiş kireç taşının yüksek sıcaklık ve basınç altında değişerek 

oluşan mermerler, damarlı, damarsız, beyaz ve renkli olabilirler. Mermerler, 
ülkemizde çıkarıldıkları yere, Avrupa’ da ise renklerine göre sınıflandırılırlar.  

Mermer; kristalli yapıda, boşluksuz ve homojen, orta sert bir taştır. Kolay 
işlenebilir olması, çeşitli renk ve desenlerinin mevcut olması sebebiyle sıklıkla 
iç mekanlarda tercih edilir. Dayanıklılık özelliği de yüksek olan mermerler, iyi 
işlenirse ince levha şekline de getirilebilir. Hava kirliği ve çevresel etmenlere 
bağlı olarak zamanla; aşınma, renk değişmesi ve parlaklıkta azalma gibi 
istenmeyen durumlar oluşabilir. Bunların dışında, yağ, pas ve yüksek ateşten 
etkilenmektedirler. Doğada genellikle plak şeklinde bulunan iyi mermerler, 
uzunlamasına paralel damarlı, rengi yer yer bulanıklaşan, alacalı, 2500 kg/m³ 
yoğunluğunda ve basınç dayanımı 600 kg/cm² üstünde taşlardır (Bohur, 2005). 

Günümüzde mermerler; dış mekanlarda cephe ve teras kaplamalarında, iç 
mekanlarda yaşam alanları ve ıslak hacimlerde kullanılmaktadır. Sıklıkla 
olamamakla birlikte taşıyıcı eleman olarak yapılarda kullanımı da mevcuttur. 
Akustik gerektiren mekanlarda, yer yer aydınlatma tasarımlarında ve dekoratif 
olarak iç mekanlarda farklı işlevler için kullanılmaktadır. Mimari açıdan estetik 
görünmesi açısından ayrı renk ve büyüklüklerde yapılarda kaplama taşı olarak 
kullanılırlar (Koçu ve Dereli, 2003). 

İnce kristalli mermerler; iç mekanlarda kaplama malzemesi olarak yatayda 
ve düşeyde kullanılabilir. Mermerlerde kristal boyutuyla doğru orantılı olarak, 
çatlamalar, kırılmalar, çözünme ve asitlere karşı duyarlılık artar. Kristallerin 
boyutu küçüldükçe sertlik ve basınç direnci yükselir. Bu sebeple orta ve iri 
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kristalli mermerler düşey kaplamalarda kullanılmalıdır. İri kristalli mermerlerin 
su emme değerleri yüksek olduğundan ıslak hacimlerde kullanılması 
önerilmemektedir. Tasarıma dahil edilmek istendiği durumlarda yalıtım 
yapılarak kullanılabilir (Öztank ve Türkmen, 2001). 

 
Granit 
Sert bir taş olan granitler, feldispat, mika ve kuvarstan oluşur. Çeşitli 

renkleri mevcuttur. Granitler, sert ve sık dokulu, basınç dayanımı yüksek doğal 
taşlardır. Taşın sertliği, içerisinde bulunan kuvars kristallerinin miktarıyla doğru 
orantılıdır. Az gözenekli oldukları için dış mekanda kullanıma uygundur ve 
aşınma dayanımları yüksektir. Yüksek sıcaklıklarda genleşme özelliği gösteren 
minerallere sahip olduğundan ısı değişimlerine karşı dayanıksızdır. Dolayısıyla 
yangına karşı da dayanımı azdır.  

İç mekanlarda duvar kaplaması olarak kullanılan granitler; Aksaray pembe 
granit, Bandırma mavi granit, Bergama gri granit, Giresun vizon granit gibi 
çıkarıldıkları coğrafi bölgeye göre isimler almaktadır (Ergenç, 2007). 

 
Traverten  
Bir çeşit kireç taşı olan travertenler, sıcak su kaynaklarında biriken 

kalıntılardan oluşur. Gözenekli bir taştır ve yumuşak olduğundan şekil vermesi 
kolaydır fakat cila kabul etmez. Homojen sertlikte olmayan ve yeterince 
sertleşmemiş travertenlerin kullanılması önerilmemektedir. Travertenler farklı 
renk ve dokularda olabilir. Kaplama malzemesi olarak gri, sarı, kahverengi, 
kırmızı, yeşil gibi renklerde travertenler kullanılır. Genelde dış mekanlarda 
kaplama olarak kullanılan taşlardır. Fakat iç mekanlarda da kullanımı 
mevcuttur. 

  
Doğal Taşlarda Seçim Kriterleri ve Standartları 
Doğal taşlarda kullanım alanına bağlı olarak uygun olup olmadıklarını 

belirlemede standartlar bulunmaktadır. Standartlarla belirlenen ürünler ticari 
olarak değer kazanmaktadır. Standartların dışında kalan ürünler ise ticari olarak 
değer kazanamamaktadır. Ülkemizde bu standartlar, Türk Standartları Enstitüsü 
tarafından belirlenmiştir. Uluslararası standartlarda ise SITC (Standart 
Internatíonal Trade Classification) uygulanmaktadır (Arıl, 2017). 

 
Kafe ve Restoranlarda Doğal Taş Tercihleri 
Restoranlar ve kafeler; giriş, yemek yeme alanı, mutfak, wc, sirkülasyon 

alanlarını barındırır. Restoran tasarımında konsepti, mekanın kullanıcısına 
müşteri kitlesine bağlıdır. Müşteri kitlesinin yaş aralığı, zevkleri, gelir güzeyi 



137
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mekanda hizmet verilecek saatleri ve servis edilecek yemekleri belirler. Müşteri 
kitlesi mekan tasarımıyla da doğrudan bağlantılıdır. Örneğin kullanıcısı 
genellikle gençler olan bir kafe tasarımında daha modern ve yenilikçi bir 
tasarım anlayışıyla yaklaşılabilir. Turistik bir bölgede hizmet veren restoranda 
bulunduğu kentin kültüründen esinlenerek daha otantik desenler ve geleneksel 
malzemelerle yansıtılmak istenen konsept müşterilere aktarılabilir. Restoranın 
bulunduğu konum da müşteri kitlesi kadar iç mekan tasarımını etkiler.  

2013 yılında öğrencilerin yaptığı bir araştırmanın sonuçlarında; günümüz 
kafe ve restoran tasarımlarında belirgin olan tek bir tasarım dilinin olmadığı, 
renk, doku, malzeme ve formda hakim olan bir modanın olmadığı, yenilik, 
farklılık ve dikkat çekmek gibi amaçlarla modanın tüketim nesnesi haline 
geldiği ve ürünü değil mekanı ön plana çıkarma çabasının tüketicinin ilgisini 
çekmekte büyük büyük etkisi olduğu tespit edilmiştir. Yaratıcı ve eşsiz 
mekanlar tasarlayabilmek için, yerel motifler ve kültürel ögelerin günümüz 
mekan tasarımlarda yer bulduğu gözlemlenmiştir (Ataoğlu, 2015). 

Mekanda sunulan yiyeceklere bağlı olarak değişkenlik göstermekle birlikte 
daha minimal ve modern tarzlarda yeme içme mekanları da göze çarpmaktadır. 
Kafe restoran tasarımlarında sıcak bir mekan etkisi yaratmak için ahşap 
malzemeler ve doğal taşlar sıklıkla tercih edilmektedir. 

Doğal taşlar kafe restoran iç mekanlarında duvarlarda, mobilyalarda, 
yüzeylerde ve aksesuarlarda kullanılabilir. Mobilyalarda lavaboların yanı sıra 
masalarda, banklarda ve oturma elemanlarında kullanılabilir. Mermer, arduvaz 
ve oniks gibi doğal taşlarla üretilen mobilyalar, mekanda kullanılan diğer renk 
ve dokularla birlikte şık, rüstik veya modern bir mekan oluşturmaya katkı 
sağlayacaktır. Tasarımcıların iç mekan tasarımlarında sıklıkla tercih ettiği doğal 
taşlar kafe ve restoran mekanlarında da popüler bir malzemedir. 

 
Duvarlarda Doğal Taş Kullanımı 
Doğal taş duvar kaplama malzemeleri iç mekan tasarımlarında 

kullanılmaktadır ve bu mekana özgünlük katmaktadır. Taş kaplı duvarlar 
yangına ve sert koşullara dayanıklıdır ve çok az bakım gerektirir. Uzun ömürlü 
malzemelerdir. Doğal taş duvarlar çeşitli renk ve boyutlarda olabilir. Böylece 
diğer malzeme ve renklerle kolayca uyum sağlanabilir. İç duvar kaplama 
ürünleri, mekanın kullanım işlevine ve konseptine uyan formda, doku ve renkte 
olmalıdır. Kullanıldığı mekanın işlevlerini karşılayacak olan doğal taş kaplama 
ürünü, o mekanın kullanıcısının ruhsal sağlığına ve kullanıcıda bıraktığı pozitif 
etkiye katkı sağlamalıdır. 
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Şekil 1: Hogg & Lamb, Sydney, Avustralya 

 
Sidney’ de bulunan bu restoran, Babil’ in antik kalıntılarını anımsatacak 

şekilde gömme kemerler, bağımsız taş kaideler ve tavandan asılı kumaşlar ile 
tasarlanmıştır. Bir alış veriş merkezinin çatı katında bulunan restoran adını 
Babylon şehrinden almaktadır. Restoran, traverten kemer ve nişlerle 
tasarlanarak antik kenti anımsatmak amaçlanmıştır. Tasarımda traverten 
kaideler ve tonozlar ahşap parke ile birlikte kullanılmış, bu malzemelerin 
uyumuyla mekana aktarılmak istenen antik şehir konsepti güçlendirilmiştir. 

 

    
Şekil 2: Elgin Cafe, Pencap, Hindistan 

 
Gündüzleri bistro, geceleri restoran ve şarap barı olarak hizmet veren zümrüt 

yeşili Elgin Cafe mimarlar tarafından ‘açık havada yemek yeme hissi’ 
uyandırmak amacıyla yeşil granit ve yeşil renk ağırlıklı malzemelerle 
tasarlanmıştır. Yeşil renk ağırlıklı mekanda granit, masa tablalarında ve duvar 
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Şekil 2: Elgin Cafe, Pencap, Hindistan 

 
Gündüzleri bistro, geceleri restoran ve şarap barı olarak hizmet veren zümrüt 

yeşili Elgin Cafe mimarlar tarafından ‘açık havada yemek yeme hissi’ 
uyandırmak amacıyla yeşil granit ve yeşil renk ağırlıklı malzemelerle 
tasarlanmıştır. Yeşil renk ağırlıklı mekanda granit, masa tablalarında ve duvar 

yüzeylerinde kaplama olarak kullanılmıştır.  Islak hacimlerde kullanılan altın 
detaylı metal mobilyalar ve kahverengi oturma elemanlarıyla mekana hakim 
olan koyu yeşil renk mermer ile tezatlık oluşturmaktadır. Hasır sandalyeler ve 
bol miktarda yeşil bitki tasarıma dahil edilerek de açık havada yemek yeme fikri 
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Şekil 3: Cafeteria, Tel Aviv, İsrail 

 
Tasarımı Meir Guri’ ye ait bu kafe Tel Aviv şehir merkezinde bulunan bir 

alış veriş merkezinin girişinde yer almaktadır. Tasarımcı, kafenin öne çıkmasını 
tozlu pembe ve çok renkli karolar kullanarak sağlamıştır. Restoran 
kademelerden oluşan bar ve yemek masalarının bulunduğu yemek yeme 
alanlarından oluşmaktadır. Duvar yüzeylerinde kullanılan son yıllarda popüler 
bir renk Millenial pembe ve lambri kaplamalar mekana sıcaklık katmıştır. 
Tasarımcı zemin malzemesi için mermer fabrikalarını gezerek ikinci el 
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mermerler toplamıştır ve topladığı bu ikinci el mermerler farklı ölçülerde 
kesilip mekanda rastgele döşenmiştir. Sabırla işlenen bu mozaik zeminde; koyu 
yeşim taşı, turuncu, sarı, krem, beyaz, gri ve siyah renkler yer alıyor. Zemindeki 
bu sıcak tonlar, pembe duvar yüzeyleri ve mavi oturma alanlarıyla kontrast 
oluştururken, altın renkli metal ve beyaz mermer detaylarla mekanda 
malzemeler arasında uyum sağlanıyor. 

 
Mobilyalarda Doğal Taş Kullanımı 
Doğal taşların kullanımı tarih boyunca oldukça çeşitlidir. Fakat hareketli 

mobilyalarda kullanımı daha sınırlanmaktadır. Gelişen teknoloji ve iç mekan 
tasarımlarında aranan yenilikçi yaklaşımlarla bu sınırlar genişlemektedir.  Fiyat, 
tasarımda özgünlük, doğallık ve dayanıklılık gibi sebeplerden mermer; estetik, 
hijyen, dayanıklılık, hafiflik gibi sebeplerden dolayı graniti; işlene bilirlik, 
dokulu ve mat olması gibi sebeplerden dolayı traverteni, parlak yüzeyli olması 
ve ışığı geçirgenliği sebebiyle de oniks mobilyalarda tercih edilen doğal 
taşlardır. 

2017 yılında 36 kişilik bir tasarımcı grubuna yapılan bir anketten alınan  
sonuçlara  göre; ‘’doğal  taşla  tasarlanmış  hareketli  mobilyaların teknik  
özelliklerine  bağlı  olarak müşterilerden  estetik  olduğuna  dair  olumlu  geri  
dönüşler alınmıştır.  Geri dönüşlerin olumsuz olanları daha  çok  doğal  taşın  
ağır  olmasından kaynaklanmaktadır. Dayanıklılığı, aşınmaya, ısı ve çizilmeye 
karşı dirençli olması özellikleri ile de olumlu geri dönüşler alınmıştır. Doğal 
taşın teknik özelliklerine bağlı olarak; hareketli mobilya tasarımlarında 
karşılaşılan  zorluklarından  en çok  kırılgan  olduğu  yanıtı  alınmıştır. 
Maliyetinin yüksek oluşu, işlenme zorluğu, ağır oluşu, damar uygunluğu, renk 
farklılığı, detay zorluğu da karşılaşılan diğer zorluklar olarak belirtilmiştir’’ 
(Gerçek, Konakoğlu, Irapoğlu, ve Yalçınkaya, 2017). 

Özetle tasarımcılar mekanda doğallık, estetik ve dayanım özellikleri 
aradıklarında doğal taşları tercih etmektedirler. Masa, sehpa, banko ve oturma 
elemanı tasarımlarında dekoratif öge olarak restoranlarda genellikle ahşap 
malzeme ile uyumundan yararlanarak tasarıma dahil edilmektedir. 
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Şekil 4: Statera Restaurant, Lima, Peru 

İsmini denge kavramından alan bu restoran, Peru’ nun ana bölgesinde 
bulunan desenler, bitki örtüsü ve biçimlerden esinlenerek tasarlanmıştır. 
Mimarlar beton yüzeyler ağırlıkta olan mekan tasarımını tamamlamak için 
doğada bulunan dokuları barındırması amacıyla ahşap ve taş malzemeleri 
tasarıma dahil etmişlerdir. Dokuz metre uzunluğunda yeşil mermerden yapılan 
dikdörtgen bar, yemek hazırlama tezgahı ve açık mutfakla yemek yeme alanını 
ayırma görevi görmektedir. 

 

    
Şekil 5: Dame, Melbourne 

 
Orta alanında kıvrımlı pembe mermerden kıvrımlı bir bar tezgahı bulunan bu 

restoranda, mimarlar mekan konsepti olan güç ve kadınsılığı açık tonlu mermer 
ve kavisli bar tezgahı gibi yumuşak hatlarla mekana yansıtmaktadır. Koyu renk 
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kumaş ve hasır sandalyeler yuvarlak pembe mermer masalara eşlik ederek 
yansıtılmak istenen fikre katkı sağlamaktadır. 

 

    
Şekil 6: JIGI Poke Restaurant, Berlin, Almanya 

 
Pandemi döneminde açılış yapan self servis restoranda konseptle de ilişkili 

olarak sabit oturma alanları kurgulanmıştır. Yemek yeme alanı kurgusunda 
kayanın üstünde oturan bir balıkçının fotoğrafından esinlenilmiştir. Kıvrımlı 
beton masa etrafında Norveç’ ten kesme granit taşlar ve ahşap kütükler oturma 
alanlarını oluşturmaktadır. Farklı renk ve şekillere sahip bu taş oturma 
elemanları doğal ve sıcak bir renk paleti ile iç mekanda aktarılmak istenen 
konseptin aktarılmasına katkı sağlamaktadır. 

 
SONUÇ 
Malzeme seçimi, bir mekânın kullanıcıda bırakacağı etkide belirleyici bir rol 

oynar. Yeme içme alanlarında malzeme tercihi; servis şekli, müşteri kitlesi ve 
yaklaşılan tasarım anlayışı ile ilişkilidir. Kafe restoran tasarımlarında popüler 
yaklaşım olan doğadan esinlenme fikri tasarımcıları doğal malzemeler seçmeye 
yönlendirmektedir. Çoğunlukla ahşapla uyumundan yararlanılan doğal taşlar 
kafe restoran iç mekanlarında şık ve doğal bir görüntü sağladığından sıklıkla 
tercih edilse de taşın ağırlığı, şekil verme güçlüğü ve maliyet konusunda bazı 
kısıtlamalar karşımıza çıkmaktadır. Kafe restoran iç mekanlarında kullanıcıya 
aktarılmak istenen konseptle de bağlantılı olarak yüzeylerde, döşemelerde ve 
mobilyalarda doğal taş tercih edilmesi mekâna şık, doğal ve modern bir etki 
kazandırmaktadır. Bu sebeple kullanıcıda pozitif bir etki yaratmak için 
tasarımcılar sıklıkla doğal taşları kafe ve restoran iç mekanlarına dahil 
etmektedirler.  
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ÖZ 
Yapılan çalışma kapsamında, 1. bölüm bünyesinde, biyofili kavramına 

değinilmiş ve biyofiliğin ne olduğu açıklanmıştır. 2. bölüm bünyesinde, 
biyomimikri tanımına değinilmiş, biyofili kavramı ile biyomimikri kavramı 
arasındaki fark açıklanmıştır. 3. bölüm bünyesinde, biyofilik tasarım kavramına 
değinilmiş, biyofilik tasarımın ne olduğu, nasıl biyofilik tasarımların 
yapılabileceği açıklanmıştır. Bu bölüm bünyesine Kellert’in biyofilik tasarım 
özellikleri tablolama sistemi kullanılarak açıklanmış, Browning ve çalışma 
arkadaşlarının belirlediği biyofilik tasarım deneyimleri – ilkeleri tablolama 
sistemi kullanılarak açıklanmıştır. 4. bölüm bünyesinde, biyofilik tasarımın 
insan sağlığına ve psikolojisine etkisi incelenmiştir. Bu bölüm detaylı bir 
şekilde öncelikle alt başlıklar haline getirilmiştir. 4.1. bölüm bünyesinde, 
biyofilik tasarımın fizyolojik sağlık üzerindeki incelemesi yapılmıştır. 4.2. 
bölüm bünyesinde, biyofilik tasarımın bilişsel performans üzerindeki incelemesi 
yapılmıştır. 4.3. bölüm bünyesinde, biyofilik tasarımın psikolojik sağlık 
üzerindeki incelemesi yapılmıştır. Bu incelenen başlıkların sonunda ise biyofilik 
tasarımın insan sağlığına etkileri ve bu konu hakkında yapılan bilimsel 
araştırmalar detaylı ve kapsamlı bir şekilde ele alınarak incelenmiştir. 

 
Anahtar Kelimeler: Biyofili, Biyomimikri, Biyofilik Tasarım, 
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GİRİŞ 
Biyofilik tasarım kavramı, günümüz modern yaşamı içerisinde insanlar için 

her geçen gün şehirleşmenin gelişimine bağlı olarak daha da önem 
kazanmaktadır. Bu sebeple biyofilik tasarım üzerinde her geçen gün yapılan 
bilimsel araştırma sayısı artmakta, bu artışa bağlı olarak biyofilik tasarım 
anlayışına yönelik şehir ve yaşam alanlarının mekân tasarım anlayışlarında 
gelişme yaşanmaktadır. Bu duruma bağlı olarak geleceğe yönelik düşünülen 
şehir ve bölge planlama ile mimarlık meslekleri alanlarında uzun vadeli ve 
kalıcı tasarım anlayışları ve algıları oluşmaktadır. Geleceği şekillendirecek olan 
bu biyofilik şehir ve mekân tasarımları ile daha fütüristik ve aynı zamanda 
insanın en başından beri yuvası durumunda olan doğa ile yaşama da geriye 
dönük bir tasarım yaklaşımı oluşmaktadır. Gelecekte daha da önemi anlaşılacak 
olan ve uygulamaya geçilecek olan biyofilik tasarım algısının en doğru şekilde 
oluşabilmesi özellikle bu sanat dallarında mesleklerini yürüten meslektaşlar 
adına da üzerinde durulması gerekilen bir konu olma özelliği taşımaktadır.  

 
1. Biyofili Tanımı 
Biyofili tanımı, eski Yunanca’dan gelmektedir. Anlam olarak bakıldığında 

‘’yaşam’’ ve ‘’sevgi’’ kelimelerinin birleşmesi ile oluşmuştur. Biyofili 
kelimesine anlam olarak bakıldığında, ‘’yaşama karşı duyulan sevgi’’ şeklinde 
tanımlanmaktadır. Ünlü bilim insanı Eric Fromm tarafından bu biyofili tanımı, 
‘’yaşama ve yaşamdaki canlılara karşı duyulan güçlü sevgi bağı’’ olarak 
tanımlanmıştır (Abdollahi, 2021:33). 

Biyofili kavramı 1984 yılında Amerikalı evrim teorisyeni ve biyolog olan 
Edward O. Wilson tarafından yazılan ‘’Biophilia’’ isimli kitabında 
geliştirilmiştir. Edward O. Wilson tarafından yapılan ‘’Doğanın Arayışında’’ 
ismindeki bilimsel çalışmasında biyofili tanımını, ‘’insanların yaşam ve 
yaşamlara karşı doğuştan gelen eğilimleri’’ olarak biyofili kavramının 
tanımlamasını yapmıştır. Bu tanımlamalar bir arada düşünüldüğünde biyofili 
dediğimiz kavram; insanoğlunun doğaya, doğal yaşama, doğada yaşamlarını 
sürdüren canlılara karşı oluşan genetik yapımıza işlenmiş evrimsel süreç ile 
birlikte doğuştan gelen duygusal bağ, yakınlık ve içgüdüsel bağ olarak ele 
alınmaktadır (Abdollahi, 2021:33). 

 
2. Biyomimikri Tanımı 
Biyomimikri terimi; insanların temel ihtiyaçları göz önüne alınarak bu 

ihtiyaçlara uygun olacak şekilde doğadan da ilham alınarak düşünülen bir 
tasarım olgusu kavramıdır. Bu kavramın varlığı kendisini doğanın organik 
yapısından alır. Biyomimikri kavramı sayesinde doğa ile mimarinin 
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GİRİŞ 
Biyofilik tasarım kavramı, günümüz modern yaşamı içerisinde insanlar için 

her geçen gün şehirleşmenin gelişimine bağlı olarak daha da önem 
kazanmaktadır. Bu sebeple biyofilik tasarım üzerinde her geçen gün yapılan 
bilimsel araştırma sayısı artmakta, bu artışa bağlı olarak biyofilik tasarım 
anlayışına yönelik şehir ve yaşam alanlarının mekân tasarım anlayışlarında 
gelişme yaşanmaktadır. Bu duruma bağlı olarak geleceğe yönelik düşünülen 
şehir ve bölge planlama ile mimarlık meslekleri alanlarında uzun vadeli ve 
kalıcı tasarım anlayışları ve algıları oluşmaktadır. Geleceği şekillendirecek olan 
bu biyofilik şehir ve mekân tasarımları ile daha fütüristik ve aynı zamanda 
insanın en başından beri yuvası durumunda olan doğa ile yaşama da geriye 
dönük bir tasarım yaklaşımı oluşmaktadır. Gelecekte daha da önemi anlaşılacak 
olan ve uygulamaya geçilecek olan biyofilik tasarım algısının en doğru şekilde 
oluşabilmesi özellikle bu sanat dallarında mesleklerini yürüten meslektaşlar 
adına da üzerinde durulması gerekilen bir konu olma özelliği taşımaktadır.  

 
1. Biyofili Tanımı 
Biyofili tanımı, eski Yunanca’dan gelmektedir. Anlam olarak bakıldığında 

‘’yaşam’’ ve ‘’sevgi’’ kelimelerinin birleşmesi ile oluşmuştur. Biyofili 
kelimesine anlam olarak bakıldığında, ‘’yaşama karşı duyulan sevgi’’ şeklinde 
tanımlanmaktadır. Ünlü bilim insanı Eric Fromm tarafından bu biyofili tanımı, 
‘’yaşama ve yaşamdaki canlılara karşı duyulan güçlü sevgi bağı’’ olarak 
tanımlanmıştır (Abdollahi, 2021:33). 

Biyofili kavramı 1984 yılında Amerikalı evrim teorisyeni ve biyolog olan 
Edward O. Wilson tarafından yazılan ‘’Biophilia’’ isimli kitabında 
geliştirilmiştir. Edward O. Wilson tarafından yapılan ‘’Doğanın Arayışında’’ 
ismindeki bilimsel çalışmasında biyofili tanımını, ‘’insanların yaşam ve 
yaşamlara karşı doğuştan gelen eğilimleri’’ olarak biyofili kavramının 
tanımlamasını yapmıştır. Bu tanımlamalar bir arada düşünüldüğünde biyofili 
dediğimiz kavram; insanoğlunun doğaya, doğal yaşama, doğada yaşamlarını 
sürdüren canlılara karşı oluşan genetik yapımıza işlenmiş evrimsel süreç ile 
birlikte doğuştan gelen duygusal bağ, yakınlık ve içgüdüsel bağ olarak ele 
alınmaktadır (Abdollahi, 2021:33). 

 
2. Biyomimikri Tanımı 
Biyomimikri terimi; insanların temel ihtiyaçları göz önüne alınarak bu 

ihtiyaçlara uygun olacak şekilde doğadan da ilham alınarak düşünülen bir 
tasarım olgusu kavramıdır. Bu kavramın varlığı kendisini doğanın organik 
yapısından alır. Biyomimikri kavramı sayesinde doğa ile mimarinin 

bütünleşmesi sağlanabilir. Her ne kadar biyofili kavramı ile belirli konularda 
benzerlik gösterse de biyofili kavramından farklıdır. Biyomimikri ağırlıklı 
olarak diğer türlerin birbirinden bağımsız biyolojik özelliklerini ağırlıklı olarak 
vurgularken, biyofili dediğimiz kavram ise insanların genetik açıdan doğal 
dünya içerisinde hayatta kalmasına imkân sağlayıp, insanların evrimleşmeye 
bağlı değişimlerine de uyarlanabilen bir biyolojik tepki olarak düşünülmektedir. 
Biyomimikrilerdeki durum, modelleri ve stratejileri insanların amaçları esas 
alınarak tasarlanmasından gelmektedir (Alik, 2021:50). 

 
3. Biyofilik Tasarım 
Biyofilik tasarım kavramı; Eric Fromm ve Edward O. Wilson tarafından 

gündeme gelen ve sonrasında, Stephen R. Kellert ve O. Wilson tarafından 
‘’Biyofili Tasarımı’’ olarak mimarlık alanında da inceleme konusu olmuştur. 
Stephen Kellert ve arkadaşları, özellikle Judith Heerwagen, Roger Ulrich ve 
Bill Browning ile birlikte biyofili düşüncesini geliştirmek ve aydınlatmak için 
birden fazla araştırmada bulunmuşlardır. Yapılan bu araştırmaların kapsamında 
biyofili düşüncesinin mimari ölçekte uygulanabilmesine ve geliştirilebilmesine 
yardımda bulunmuşlardır. Ünlü bilim insanlarından Stephen Kellert ve O. 
Wilson 2005 yılında beraber bilimsel bir araştırma çalışması yapmışlardır. 
‘’yaşam için inşa etmek’’ isimli bilimsel araştırma – kitap çalışmaları sayesinde, 
mimarlık atmosferinde biyofilik tasarımın tanımını oluşturmuşlardır. Biyofilik 
Tasarım kavramı yazılan bu kitap sayesinde ilk kez tanımlanmış ve daha 
sonrasında ise ‘’Biophilic Design’’ isimli kitap bu alanda çalışan başka 
araştırmacıların yazdıkları makalelerden de yardım alınarak derleme yöntemi ile 
bir araya getirilmiştir (Abdollahi, 2021:33 – 34). 

 
Tablo 1: Kellert’in Biyofilik Tasarım Özellikleri. 

1. Çevresel Özellikler  2. Doğal Şekil ve Biçimler 
Renk 
Su 
Hava 
Gün Işığı 
Bitkiler 
Hayvanlar 
Doğal Malzemeler 
Manzaralar 
Cephe Yeşillendirmesi 
Jeoloji ve Peyzaj 
Habitat ve Ekosistem 
Ateş 
Başlık 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bitkisel Motifler 
Ağaç ve Dikey Taşımalar 

Hayvan Motifleri 
Deniz Kabuğu ve Spiraller 
Oval ve Yuvarlak Biçimler 

Düz ve Dik Açılı Olmayan Formlar 
Doğal Özelliklerin Benzeşimi 

Biyomorfoloji 
Jeomorfoloji 
Biyomimikri 
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3. Doğal Örüntü ve Süreçler  4. Işık ve Mekân 

Duyusal Çeşitlilik 
Enformasyon Zenginliği 
Yaşlanma, Değişim, Zamanın İzleri 
Büyüme ve Üreme 
Merkezi Odak Noktası 
Sınırlandırılmış Mekânlar 
Geçiş Mekânları 
Bağlantılı Seri ve Zincirler 
Parçanın Bütüne Entegrasyonu 
Birbirini Tamamlayan Zıtlıklar 
Dinamik Denge ve Gerilim 
Fraktaller 
Hiyerarşik Oran ve Orantı 
Abstract, keywords, JEL classification 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Doğal Işık 
Filtrelenmiş ve Yaygın Işık 

Reflekte (Yansıyan) Işık 
Işık Havuzları 

Sıcak Işık 
Biçimsel Işık 

Genişlik (Ferahlık) 
Mekânsal Çeşitlilik 

Biçimsel Mekân 
Mekânsal Armoni 

İç ve Dış Mekân İlişkisi Normal 

5. Yerel (Bağlamsal) İlişkiler  6. Evrimsel İnsan – Doğa İlişkileri 

Mekânla Coğrafi Bağ 
Mekânla Tarihsel Bağ 
Mekânla Ekolojik Bağ 
Mekânla Kültürel Bağ 
Yerel Malzemeler 
Coğrafi Yönlendirme 
Binayı Biçimlendiren Coğrafi 
Özellikler 
Kültür ve Ekolojinin Entegrasyonu 
Mekânın Ruhu 
Mekânsızlıktan Kaçınmak 

 

Barınma ve Tetikte Olma 
Düzen ve Karmaşıklık 

Merak ve Heyecan (Çekicilik) 
Değişim ve Metamorfoz 

Güvenlik ve Korunma 
Hâkimiyet ve Kontrol 

Duygusal Yakınlık ve Bağlılık 
Çekicilik ve Güzellik 

Keşif ve Buluş 
Enformasyon ve Biliş 

Korku ve Ruhanilik 
Dinsellik 

Kaynak: Bayrakcı, 2021:42. 
 
Stephen Kellert ve O. Wilson’ın tanımlamasına göre biyofilik tasarım 

denilen kavram; insanoğlunun yaşamını devam ettirdiği yapılı mekân içerisinde 
doğal elemanların ve doğal unsurların bu alan içerisindeki insan – doğa 
arasındaki ilişki bağının devamlılığının sağlanması olarak tanımlanmıştır. 
Biyofilik tasarım fikrini benimseyenlerin üzerinde ağırlıklı olarak durdukları en 
önemli noktalardan bir tanesi insanların evrimsel sürece bağlı olarak ekosistem 
içerisindeki hayatta kalma başarısı, üreme başarısı ve hayat ile arasında oluşan 
bağdır. Hayatla kurulan bu güçlü bağ, insanın doğa ile yakınlık hissiyle bir 
bağlantı sağlamaktadır. Evrimsel sürece bağlı olarak bu bağ, bütün insanların 
içerisinde taşıdığı ortak ve hayati bir duygu olmaktadır (Abdollahi, 2021:34). 
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3. Doğal Örüntü ve Süreçler  4. Işık ve Mekân 

Duyusal Çeşitlilik 
Enformasyon Zenginliği 
Yaşlanma, Değişim, Zamanın İzleri 
Büyüme ve Üreme 
Merkezi Odak Noktası 
Sınırlandırılmış Mekânlar 
Geçiş Mekânları 
Bağlantılı Seri ve Zincirler 
Parçanın Bütüne Entegrasyonu 
Birbirini Tamamlayan Zıtlıklar 
Dinamik Denge ve Gerilim 
Fraktaller 
Hiyerarşik Oran ve Orantı 
Abstract, keywords, JEL classification 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Doğal Işık 
Filtrelenmiş ve Yaygın Işık 

Reflekte (Yansıyan) Işık 
Işık Havuzları 

Sıcak Işık 
Biçimsel Işık 

Genişlik (Ferahlık) 
Mekânsal Çeşitlilik 

Biçimsel Mekân 
Mekânsal Armoni 

İç ve Dış Mekân İlişkisi Normal 

5. Yerel (Bağlamsal) İlişkiler  6. Evrimsel İnsan – Doğa İlişkileri 

Mekânla Coğrafi Bağ 
Mekânla Tarihsel Bağ 
Mekânla Ekolojik Bağ 
Mekânla Kültürel Bağ 
Yerel Malzemeler 
Coğrafi Yönlendirme 
Binayı Biçimlendiren Coğrafi 
Özellikler 
Kültür ve Ekolojinin Entegrasyonu 
Mekânın Ruhu 
Mekânsızlıktan Kaçınmak 

 

Barınma ve Tetikte Olma 
Düzen ve Karmaşıklık 

Merak ve Heyecan (Çekicilik) 
Değişim ve Metamorfoz 

Güvenlik ve Korunma 
Hâkimiyet ve Kontrol 

Duygusal Yakınlık ve Bağlılık 
Çekicilik ve Güzellik 

Keşif ve Buluş 
Enformasyon ve Biliş 

Korku ve Ruhanilik 
Dinsellik 

Kaynak: Bayrakcı, 2021:42. 
 
Stephen Kellert ve O. Wilson’ın tanımlamasına göre biyofilik tasarım 

denilen kavram; insanoğlunun yaşamını devam ettirdiği yapılı mekân içerisinde 
doğal elemanların ve doğal unsurların bu alan içerisindeki insan – doğa 
arasındaki ilişki bağının devamlılığının sağlanması olarak tanımlanmıştır. 
Biyofilik tasarım fikrini benimseyenlerin üzerinde ağırlıklı olarak durdukları en 
önemli noktalardan bir tanesi insanların evrimsel sürece bağlı olarak ekosistem 
içerisindeki hayatta kalma başarısı, üreme başarısı ve hayat ile arasında oluşan 
bağdır. Hayatla kurulan bu güçlü bağ, insanın doğa ile yakınlık hissiyle bir 
bağlantı sağlamaktadır. Evrimsel sürece bağlı olarak bu bağ, bütün insanların 
içerisinde taşıdığı ortak ve hayati bir duygu olmaktadır (Abdollahi, 2021:34). 

Tablo 2: Kellert’in Biyofilik Tasarım Özellikleri. 

Doğanın Doğrudan Deneyimlenmesi Doğanın Dolaylı 
Deneyimlenmesi 

2. Doğal Şekil ve Biçimler 

Işık 
Hava 
Su 
Bitki 
Hayvan 
İklim 
Doğal Manzara ve Ekosistem 
Ateş 

Doğa Resimleri 
Doğal Malzemeler 
Doğal Renkler 
Doğal Işık ve Hava 
Simülasyonu 
Doğanın Çağrışımı 
Bilgi Zenginliği 
Doğal Biçimler ve 
Formlar 
Çağ, Değişim ve 
Zamanın İzleri 
Doğal Geometriler 
Biyomimikri 

Beklenti ve Barınak Olarak Mekân 
Karmaşığın Organizasyonu 

Parçanın ve Bütünün Enterasyonu 
Geçici Mekânlar 

Akışkanlık ve Yönlendirme 
Mekândaki Kültürel ve Ekolojik 

Eklentiler 

Kaynak: Erbay, 2021:531. 
 
Biyofilik tasarım kavramında, doğal elemanlar ile olan etkileşim ihtiyacında 

duyulan duygusal bağa dikkat çekilmektedir. Bina, şantiye, şehir ve bölge 
ölçeğinde yapılan tasarım anlayışından doğayı ve doğal öğelerin bulunması 
gerektiği fikri savunulmaktadır (Abdollahi, 2021:34). 

Biyofilik tasarım sayesinde, insanların fizyolojik ve psikolojik açıdan 
kendilerini iyi hissetme halinin oluşturulması sağlanmaktadır. Buna ek olarak 
aynı zamanda fiziksel atmosfer algısı ile bağlantı kurulması sayesinde de 
insanlarda doğal çevreye karşı sorumluluk hissinde de artış yaşanmakta, insan 
ile doğa arasındaki ilişki bağı güçlenmektedir (Saylam, 2019:43). 

 
Tablo 3: Browning ve Çalışma Arkadaşlarının Belirlediği Biyofilik Tasarım 

Deneyimleri – İlkeleri. 
Mekândaki Doğa Doğal Benzerlikler Mekânın Doğası 
Doğa İle Görsel Bağlantı 
Doğa İle Görsel Olmayan Bağlantı 
Değişken Doğal Duyusal Uyaranlar 
(Ses, Koku, Yansımalar vb.) 
Termal ve Hava Akışı 
Suyun Varlığı 
Dinamik ve Yaygın Işık 
Doğal Ekosistemlerle Bağlantı 

Biyoformik 
Formlar ve 
Desenler 
Doğa ile Maddi 
Bağlantılar 
Doğada 
Karşılaşılan 
Hiyerarşik Düzen 

Mekândan Beklentiler 
Sığınma ve Barınma İhtiyacı 

Mekânın Gizemi 
Tehlikeler ve Riskler 

Kaynak: Erbay, 2021:532. 
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4. Biyofilik Tasarımın İnsan Sağlığına ve Psikolojisine Etkisi 
Biyofili kavramının insana etkisi üç ana sistem içerisinde bölümlenerek 

incelenebilir. Bunlar; fizyolojik sağlık, bilişşsel sağlık ve psikolojik sağlıktır 
(Alik, 2021:59). 

 
4.1. Fizyolojik Sağlık 
Fizyolojik tepkiler; işitsel, kas – iskelet sistemi, solunum, sirkadiyen sistemler 

ve genel fiziksel rahatlığı kapsamaktadır. Doğanın etkisi sayesinde insan 
bünyesinde oluşan fizyolojik reaksiyonlar ile kas gevşemesinin yanında kan 
dolaşımındaki diyastolik kan basıncı ve stres hormonu (kortizon) seviyelerinde 
azalmalara sebep olabilmektedir. Bilinmedik ortamlarda bulunmak, karmaşık ve 
bilgi açısından zengin bir mekânda bulunmak, mevcut lokasyondan aşağıya 
bakıldığında sekizinci katta bulunulduğunu görmek gibi farklı deneyimler kalp atış 
hızının artmasına ve stres hormonu seviyelerinde kısa süreli artışların yaşanmasına 
sebep olabilmektedir. Bu tarz fizyolojik hareketliliklerin yaşanması insan fizyolojik 
sağlığı açısından faydalı olabilmektedir (Alik, 2021:59 – 60). 

 
4.2. Bilişsel Performans 
Bilişsel performans; zihinsel çevikliği, hafızayı ve mantıksal veya yaratıcı olarak 

düşünmeyi ve öğrenmeyi kapsamaktadır. Yapılan bazı işler örneğin evrak işleri, 
hesaplamalar, analiz okumalar, analizleri gerçekleştirmeler, kalabalık caddelerden 
karşıya geçme vb. işlerde oldukça odaklanmış bir dikkat gereklidir. Odaklanmış 
enerji birikimi oldukça yoğundur ve zamana bağlı olarak zihinsel yorgunluğa, 
bilişsel kaynakların tükenmesine sebep olabilmektedir.  Bu tarz ortamlar ve 
durumlar için doğa ile güçlü, rutin bağların mekân üzerinden kurgulanması ile bu 
mekân içerisinde gerçekleştirilen işlerin daha verimli ve aksamadan yapılabilmesine 
imkân sağlanabilmektedir. Bu tarz ortamlarda çalışmak zihinsel iyileşme fırsatları 
sağlayabilir, verimliliği arttırabilir (Alik, 2021:61). 

 
4.3. Psikolojik Sağlık 
Psikolojik tepkiler; insanların uyum yeteneğini, dikkatlerini, konsantrasyonunu, 

uyanıklığını, duyguları ve ruh hallerini kapsamaktadır. Bu psikolojik tepkiler aynı 
zamanda iyileşme ve stres yönetimini etkileyen doğal çevreye verilen tepkileri de 
kapsamaktadır. Yapılan deneysel çalışmalar ile doğal çevreye ait deneyimler 
yaşayan insanlar ile sınırlı doğaya sahip kentsel ortamlarda bulunan kişiler 
kıyaslanmıştır. Doğal çevreyle daha fazla deneyimi olan kişilerin daha az gerilim, 
kaygı, yorgunluk, öfke, kafa karışıklığı, genel duygu durum bozukluklarını daha az 
yaşadıkları ve duygusal iyileşme yaşadıkları tespit edilmiştir (Alik, 2021:61). 
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4. Biyofilik Tasarımın İnsan Sağlığına ve Psikolojisine Etkisi 
Biyofili kavramının insana etkisi üç ana sistem içerisinde bölümlenerek 

incelenebilir. Bunlar; fizyolojik sağlık, bilişşsel sağlık ve psikolojik sağlıktır 
(Alik, 2021:59). 

 
4.1. Fizyolojik Sağlık 
Fizyolojik tepkiler; işitsel, kas – iskelet sistemi, solunum, sirkadiyen sistemler 

ve genel fiziksel rahatlığı kapsamaktadır. Doğanın etkisi sayesinde insan 
bünyesinde oluşan fizyolojik reaksiyonlar ile kas gevşemesinin yanında kan 
dolaşımındaki diyastolik kan basıncı ve stres hormonu (kortizon) seviyelerinde 
azalmalara sebep olabilmektedir. Bilinmedik ortamlarda bulunmak, karmaşık ve 
bilgi açısından zengin bir mekânda bulunmak, mevcut lokasyondan aşağıya 
bakıldığında sekizinci katta bulunulduğunu görmek gibi farklı deneyimler kalp atış 
hızının artmasına ve stres hormonu seviyelerinde kısa süreli artışların yaşanmasına 
sebep olabilmektedir. Bu tarz fizyolojik hareketliliklerin yaşanması insan fizyolojik 
sağlığı açısından faydalı olabilmektedir (Alik, 2021:59 – 60). 

 
4.2. Bilişsel Performans 
Bilişsel performans; zihinsel çevikliği, hafızayı ve mantıksal veya yaratıcı olarak 

düşünmeyi ve öğrenmeyi kapsamaktadır. Yapılan bazı işler örneğin evrak işleri, 
hesaplamalar, analiz okumalar, analizleri gerçekleştirmeler, kalabalık caddelerden 
karşıya geçme vb. işlerde oldukça odaklanmış bir dikkat gereklidir. Odaklanmış 
enerji birikimi oldukça yoğundur ve zamana bağlı olarak zihinsel yorgunluğa, 
bilişsel kaynakların tükenmesine sebep olabilmektedir.  Bu tarz ortamlar ve 
durumlar için doğa ile güçlü, rutin bağların mekân üzerinden kurgulanması ile bu 
mekân içerisinde gerçekleştirilen işlerin daha verimli ve aksamadan yapılabilmesine 
imkân sağlanabilmektedir. Bu tarz ortamlarda çalışmak zihinsel iyileşme fırsatları 
sağlayabilir, verimliliği arttırabilir (Alik, 2021:61). 

 
4.3. Psikolojik Sağlık 
Psikolojik tepkiler; insanların uyum yeteneğini, dikkatlerini, konsantrasyonunu, 

uyanıklığını, duyguları ve ruh hallerini kapsamaktadır. Bu psikolojik tepkiler aynı 
zamanda iyileşme ve stres yönetimini etkileyen doğal çevreye verilen tepkileri de 
kapsamaktadır. Yapılan deneysel çalışmalar ile doğal çevreye ait deneyimler 
yaşayan insanlar ile sınırlı doğaya sahip kentsel ortamlarda bulunan kişiler 
kıyaslanmıştır. Doğal çevreyle daha fazla deneyimi olan kişilerin daha az gerilim, 
kaygı, yorgunluk, öfke, kafa karışıklığı, genel duygu durum bozukluklarını daha az 
yaşadıkları ve duygusal iyileşme yaşadıkları tespit edilmiştir (Alik, 2021:61). 

 

Tablo 4: Biyofilik Tasarım Parametreleri ve İnsan Sağlığına Etkileri. 
Biyofilik Tasarım Parametreleri  İnsan Sağlığı Üzerindeki Etkileri  

Doğa ile Görsel Bağlantı 

 
 
 

 
 

Stresi azaltır, kan basıncı ve kalp atış 
hızını düşürür; dikkat yorgunluğu, 

üzüntü, öfke ve saldırganlığı azalttır; 
zihinsel odaklanmayı – dikkati, 

davranışı ve genel mutluluğu geliştirir. 

Doğa ile Dokunsal, İşitsel veya Kokusal 
Bağlantı  

 
 

Kan basıncı ve stresi azaltır; bilişsel 
performansı, ruh sağlığını ve sükûneti 

geliştirir. 

Düzensiz Duyusal Uyaranlar  
 

Kalp hızı, sistolik kan basıncı ve 
sempatik sinir sistemi aktivitesini 

olumlu etkiler; dikkat ve araştırmayı 
destekler. 

Sıcaklık ve Hava Akımı Değişkenliği  
 

Keyif ve refah hissini, konsantrasyonu 
ve üretkenliği geliştirir. 

Suyun Varlığı  
 

Kan basıncı ve kalp atış hızını düşürür; 
stresi azaltarak refah duygusunu, 

konsantrasyonu, hafıza yenilenmesini, 
algı ve psikolojik duyarlılığı geliştirir. 

Yönlü ve Yaygın Işık  
 

Sirkadiyen sistemi olumlu etkiler. 

Doğal Süreçlerle Bağlantı  
 

Olumlu sağlık tepkilerini arttırarak 
rahatlatıcı, nostaljik, ferahlatıcı ve 

derin hisler uyandırır. 

Biyomorfik Formlar ve Desenler 
 
 

Stresi azaltır, bilişsel performansı 
geliştirir. 

Doğal Malzemeler 
 
 

Diastolik kan basıncını düşürür, refah 
duygusunu ve yaratıcılığı geliştirir. 

Doğadan Esinlenen Karmaşıklık ve 
Düzen Tasarımı 

 
 

Algısal ve fizyolojik stresi olumlu 
yönde etkiler. 

Geniş Görüş Alanı  
 

Stresi, can sıkıntısını, huzursuzluğu, 
yorgunluğu ve güvensizliği azaltır, 

konfor hissini arttırır. 

Korunaklı Alan 
 
 

Konsantrasyonu, dikkati ve güvenlik 
algısını geliştirir. 

Gizem veya Merak Uyandıran Alan 
 
 

Bilişsel performansı geliştirerek keyif 
hissini çoğaltır. 

Emniyeti Sağlanmış Tehlikeli Alan 
 
 

Dopamini yükseltir, problem çözme 
yeteneğini, hafızayı ve motivasyonu 

destekler. 
Kaynak: Kaya, 2019:35. 
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Uzmanlar tarafından yapılan çalışmalar kapsamında; doğa ile iç içe 
bulunmanın insanların psikolojisi üzerinde olumlu etkileri olduğu kabul 
görülmüştür. Doğa ile iç içe bulunmanın yanından doğayı seyretmenin, hatta 
doğa ile etkileşim imkânı sunulan bir alanın yakınında bulunmanın, ona 
ulaşılabilirliğinin olduğunun bilinmesi dahi insanlara psikolojik açıdan fayda 
sağladığı görüşü yaygınlaşmıştır (Kaya, 2019:15). 

19. yüzyılda peyzaj mimarlığı yapan Frederick Law Olmsted, şehir yaşamına 
bağlı insanlarda oluşan stresin doğa manzaraları sayesinde azaltılabileceğini öne 
sürmüştür. Ek olarak dönemin ünlü bilim insanlarından Lexicon Medicum’da 
günümüzde bilinen çoğu hastalığın ilaç tedavisi olmadan iyileşebileceklerini 
öne sürmüştür. Bunun için insanların ilaç kullanmak yerine insanların 
dinlenmeye, fiziksel aktiviteye ve zihin sağlıklarına dikkat ederek yaşamasına 
önem vermiş, ek olarak da bunları desteklemek amacıyla doğa ile iç içe 
olunması gerektiğini savunmuştur. Bu düşünceden yola çıkarak doğanın 
iyileştirici gücünün olduğunu aktarmıştır. Lexicon Medicum’un bu 
açıklamasından itibaren günümüzde de doğanın insanı tedavi ettiği düşüncesi 
yaygınlaşmıştır. Doğanın içerisinde bulunan unsurların hasta bireylerin 
sağlıklarını olumlu şekilde etkilediği, buna bağlı olarak da iyileşmelerinde de 
etkisi olduğu düşüncesi kabul görmüştür (Kaya, 2019:16). 

İnsanın doğadan gittikçe uzaklaşmasına neden olan kentleşme ile beraber 
öne çıkan kent ve insan arasındaki ilişki geniş kapsamlı bir araştırma konusu 
olarak incelenmiştir. Bu kapsama bağlı olarak kentleşme kavramının insan 
sağlığı üzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri tartışılmıştır. Bu tartışmaların 
etkisi ile günümüzde parkların ve kent bahçelerinin modern olarak tanımlanan 
şehir yaşamında denge sağlayan bir unsur olarak değerlendirilebilmesi üzerine 
öneriler geliştirilmiştir (Kaya, 2019:16). 

Doğa içerisinde zaman geçiren insanlar bu ortamda benliksel anlamda 
yenilenme ve refah bulmaktadır. Bol oksijen, peyzaj unsurlar, su detayları gibi 
biyofilik unsurların varlığı insanların üzerinde bulunan stres miktarını azaltır, 
yenilenme sağlar ve bu yenilenmeye bağlı olarak güç verir. Doğal atmosferlerin 
insan bünyesinde restore edici etkisinin olduğu düşüncesi çok eski zamanlardan 
günümüz zamanına kadar ulaşmış bir düşüncedir. Ortalama olarak iki bin yıl 
zaman öncesinde Çin’de yaşayan Taocu aydınlar insan sağlığına faydalı 
olduğunu düşündükleri için kendi yaşam alanlarında seralar ve bahçeler 
oluşturmuşlardır. Amerika’da insanların akıl sağlıkları üzerinde çalışmalar 
yapan ve bu alanda öncü olan Dr. Benjamin Rush toprak kazma eyleminin ve 
toprakla uğraşmanın akıl hastaları üzerinde iyileştirici bir etkisi olduğunu 
belirtmiştir (Çorakçı, 2016:17). 
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yapan ve bu alanda öncü olan Dr. Benjamin Rush toprak kazma eyleminin ve 
toprakla uğraşmanın akıl hastaları üzerinde iyileştirici bir etkisi olduğunu 
belirtmiştir (Çorakçı, 2016:17). 

Peyzaj terapisine ek olarak günümüzde kabul edilen bir başka biyofilik 
sağlık koruma ve tedavi şekli de evcil hayvan terapisidir. Yapılan bilimsel 
araştırmalar sonucunda ev ortamında bulunan akvaryumlardaki canlıları 
izlemenin insanlardaki kan basıncını önemli ölçüde düşürdüğü tespit edilmiştir. 
Yapılan araştırmalara göre evcil hayvan sahibi olup aynı zamanda kalp 
rahatsızlığı bulunan insanlarda ölüm oranlarının, evcil hayvan sahibi olmayan 
kalp hastalarına kıyasla üçte biri oranında olduğu tespit edilmiştir (Çorakçı, 
2016:18). 

Akvaryum izlemenin insanlarda hipertansiyon ve normal tansiyon 
seviyelerindeki kan basıncını düşürdüğü gözlemlenmiş, bunlara bağlı olarak 
akvaryum izlemenin insanları rahatlattığı araştırmalar sonucunda kanıtlanmıştır. 
Evcil hayvanlarla olan deneyimlerde özellikle fonksiyonel zihinsel bozuklukları 
olan bireylerin bu yakın temasa bağlı olarak kendilerini daha huzurlu 
hissettikleri belirtilmiştir. Yapılan yüzlerce mevcut klinik raporlara göre, kronik 
beyin sorunlu yaşlı insanların yaşamlarına evcil hayvanlar dâhil edildiğinde, 
hastaların eskiye kıyasla daha fazla gülümsedikleri, kendileriyle ilgilenen 
bakıcılara karşı eskiye kıyasla daha az agresif tutumlar sergiledikleri ve sosyal 
açıdan da daha iletişime açık oldukları ortaya çıkmıştır (Abdollahi, 2021:39). 

 

 
Şekil 1: Kan Basıncındaki Düşüş ve İyileşme Süreci (Alik, 2021:70). 

 
Roger Ulrich’in yaptığı bilimsel çalışmalarda, yaşanılan gerilimli bir olayın 

sonrasında peyzaj manzarası bulunan resimler gösterilen kişilerin ortalama beş 
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dakika gibi kısa bir zaman aralığında önemli oranlarda rahatladıkları, kas 
gerilimlerinin, nabızlarının ve deri iletkenliklerinin hızlı bir şekilde düştüğü 
kanıtlanmıştır (Çorakçı, 2016:18). 

 

 
Şekil 2: İletkenliğindeki Düşüş ve İyileşme Süreci (Alik, 2021:71). 

 
Ulrich ve arkadaşları 1993 yılında yaptıkları bir çalışmada, birbirinden farklı 

görseller kullanılarak toplam 166 açık kalp ameliyatı bulunan hastaların 
verdikleri tepkileri incelemişleridir. Görseller, farklı doğa resimleri, soyut 
resimler, beyaz panel veya hiç resim içermeyen seçeneklerle sunulmuştur. 
Ameliyat esnasında suyla doğal manzaralara maruz kalan hastalarda, soyut 
resimler ve beyaz panele maruz kalan hastalara göre, daha az oranda ameliyat 
sonrası stres ve gerginlik hissi yaşadıkları tespit edilmiştir. Bütün bunlara ek 
olarak, açık kalp ameliyatı olan ve biyofilik unsurlara daha fazla maruz kalan bu 
hastaların iyileşme süreçlerinin de daha kısa olduğu yapılan araştırma 
sonucunda kanıtlanmıştır (Abdollahi, 2021:38). 
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Şekil 3: Kas Gerginliğinde Düşüş ve İyileşme Süreci (Alik, 2021:70). 

 
İngiltere ve İsveç ülkelerinde çalışılan bilimsel bir araştırma kapsamında, 

doğal ortam içerisinde spor yapan sporcuların, kapalı mekân hacimleri 
içerisinde spor yapan sporculara kıyasla kendilerini daha az yorgun, öfkeli ve 
sıkkın hissettikleri tespit edilmiştir (Çorakçı 2016:18). 

Dr. Howard Frumkin, American Journal of Preventive Medicine’de yapılan 
çok sayıdaki bilimsel araştırmanın biyofilik en önemli unsurlardan olan doğa ve 
bitkilerle temasın aktif şekilde bulunulmasına bağlı olarak iyileşme sürecinin de 
hızlandığını kanıtlamıştır. Dr. Howard Frumkin, safra kesesinden ameliyat olan 
hastalar üzerinde toplamda on yıl sürecek olan bir deney çalışması yapmıştır. 
Yapılan deneyde ormanlık manzarası olan hasta odalarında yatan hastalarla, 
tuğla duvara bakan hasta odalarında yatan hastalar incelenmiş ve karşılaştırma 
yapılmıştır. Yapılan karşılaştırma sonucunda, ormanlık manzarası bulunan 
hastaların diğer deney grubuna göre daha kısa süre zarfında hastaneden 
ayrıldıkları gözlemlenmiştir (Çorakçı 2016:18). 

Bütün bu yapılan araştırmaya ek olarak, iki farklı oda tipinde bulunan 
hastaların iyileşme süresi içerisinde ihtiyaç duydukları narkotik ağrı kesici 
ilaçların kullanılma seviyelerinde de ciddi bir değişiklik gözlenmiştir. Orman 
manzarasına bakan hasta odalarında yatan hastaların, tuğla duvar manzarasına 
bakan hasta odalarında yatan hastalara kıyasla daha az dozda ağrı hissettikleri 
ve narkotik ağrı kesici ilaçlara daha az ihtiyaç duydukları gözlemlenmiştir. 
Bütün bunlara ek olarak orman manzarasına bakan hastaların ameliyattan sonra 
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daha kısa süre hastanede kalmaları, kalıcı mide bulantısı ya da baş ağrısı gibi 
küçük komplikasyonları diğer hastalara kıyasla daha az gördükleri 
gözlemlenmiştir (Alik, 2021:74). 

 
Tablo 5: Tuğla Duvara ve Doğaya Manzaralı Hastalarda Ağrı Kesici 

Alımının Doz Farkları. 
Ağrı Kesici İlaç Dozu Sayısı 

(Amelitattan 2 – 5 Gün Sonra)    

Analjezik Güç 
Doğa Manzarası Olan 

Hastalar 
Duvar Manzarası Olan 

Hastalar  
Yüksek 0.96 2.48  
Orta 1.74 3.65  
Zayıf 5.39 2.57  
Kaynak: Alik, 2021:74. 
 
Yapılan yeni araştırmaların sonucunda, doğa ile doğrudan bulunulan 

iletişimin dikkat eksikliği ve hiperaktivite gibi bozuklukların belirtilerinde 
azaltıcı etkisinin olduğu gözlemlenmiştir. Ek olarak doğa ile doğrudan 
bulunulan temasın özellikle çocuklar üzerinde bilişsel yetilerini geliştirebileceği 
gözlemlenmiş, olumsuz baskılara ve bu baskılara bağlı oluşan depresyona karşı 
daha dirençli olabildikleri kanıtlanmıştır. Illinois Üniversitesi’nde yapılan 
bilimsel bir araştırmada doğal çevre ile doğrudan bulunulan etkileşimin 
hiperaktivite bozukluğu olan çocuklar üzerinde hiperaktivite belirtilerinin ciddi 
oranda azalttığı gözlemlenmiştir. Kamp kurma gibi doğada yapılan aktivitelerin 
özellikle çocukların bireysel gelişimleri açısından önemli olmakla birlikte 
engelli çocuklarda da terapi ve iyileşmeye etkisi yaratması sebebiyle biyofilik 
unsurlar çocukların gelişiminde ve iyileşmesinde önem arz etmektedir (Çorakçı, 
2016:21). 

Doğal yaşam içerisinde bulunmak ve doğa ile etkileşim kurmak bağışıklık 
sistemi açısından da güçlendirici bir etkiye sahiptir. Bu sebeple biyofilik unsur 
taşıyan dış mekânlarda zaman geçirmek insan sağlığı açısından da önemli bir 
noktadır. Ev ortamında kullanılan dezenfektan kimyasallarına bağlı olarak 
mikroplara maruz kalmayan çocukların bağışıklık sisteminin gelişimi de 
sekteye uğramakta, bununla birlikte kullanılan kimyasal oranlarına bağlı olarak 
astım vb. hastalıkların oluşumu da olabilmektedir. Bu sebeplerle biyofilik unsur 
taşıyan mekânlarda zaman geçirmek insan sağlığını olumlu etkilemesi açısından 
önem arz etmektedir (Çorakçı, 2016:21). 

Yapılan araştırmaların kapsamında, doğal biyofilik unsurların olduğu 
mekânlarda daha çok zaman geçiren insanların daha cömert, yardımsever ve 
pozitif düşünmeye daha da fazla eğilimlerinin olduğu sonucu ortaya çıkmıştır. 
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SONUÇ 
İncelenen araştırmalar ile şehir ve konut ölçeğinde tasarımı düşünülen 

biyofilik unsurların insan fizyolojik sağlığını, bilişsel sağlığını ve psikolojik 
sağlığını nasıl bir düzeyde etkilediği yapılan bilimsel araştırmaların derlemeleri 
bir araya getirilerek kanıtlanmıştır. Yapılan çalışma ile biyofilik tasarıma 
yönelik düşünülmesi gerekilen tasarım olgularına karşı mevcut durumda 
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bulunan bakış açılarına bir değişiklik yapılmak istenmiş, bu konu hakkında 
bilimsel kaynaklar ile biyofilik tasarım noktasına farklı bir perspektif ile bakış 
açısı kazandırılmıştır. Fütüristik şehir ve bölge planlama ile mimarlık açısından 
araştırılan makale çalışması ele alındığında, geleceğe yönelik tasarım algısında 
biyofilik tasarım unsurlarının kullanılması gerektiği gözler önüne serilmiştir. 
İnsanların en temel yuvası olan doğaya karşı geri dönüş ile fütürist tasarım 
anlayışının sentezlenmesi sayesinde insanların hayatlarını sağlıklı bir şekilde 
devam ettirebilecekleri yaşam alanlarının yapılması fikri çalışma bütünlüğü 
boyunca savunulmuştur. Biyofilik tasarım açısında şehir ve bölge planlama ve 
mimarlık gibi tasarım, estetiğini hedef alan meslekler için bir destek kaynak 
olabilmesi amacı ile derlenmiş ve akademik literatür içerisinde yerini almıştır. 
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ÖZ 
Kentsel ekosistemler, kentlerdeki biyotik ve abiyotik faktörlerin karşılıklı 

etkileşimi sonucu oluşan sosyal, ekolojik ve teknolojik sistemlerdir. Kentsel 
ekosistemlerin en önemli faktörlerinden biri ise biyolojik çeşitliliktir 
(biyoçeşitlilik). Kentsel biyoçeşitlilik, kentlerdeki canlı türlerin, bu türlere ait 
genetik özelliklerin, ekosistemlerin ve ekolojik ilişkilerin çeşitliliğini ifade 
etmektedir. Kentsel biyoçeşitlilik, kent içerisinde, ekosistem hizmetleri olarak 
nitelendirilen tedarik, düzenleme, destekleme ve kültürel hizmetlerin yerine 
getirilmesinde önemli fonksiyonlara sahiptir. Bununla birlikte kentlerdeki artan 
nüfusun getirdiği habitat parçalanması başta olmak üzere çeşitli çevresel sorunlar 
ve bu durumun insan refahını ve sağlığını tehdit etmesi, kentsel alanlarda 
biyoçeşitliliği korumak ve ekosistem hizmetlerinin devamlılığını sağlamak için 
biyoçeşitliliğin geliştirilmesine yönelik çalışmaları zorunlu kılmıştır. Bu 
çalışmaların bir ürünü olarak ortaya çıkan kentsel biyoçeşitlilik indeksi, 
kentlerdeki biyoçeşitliliğin mevut durumunu tespit ederek, biyoçeşitlilik için 
izleme/değerlendirme imkanı sağlamaktadır. Kentsel biyoçeşitlilik indekslerinin 
incelendiği bu çalışma ile kentler için biyoçeşitlilik indeksi oluşturmanın; 
biyooçeşitliliği ve biyoçeşitliliğin ürettiği ekosistem hizmetlerini sistematik 
olarak değerlendirmenin önemi vurgulanmaktadır.   
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GİRİŞ 
Kentsel ekosistemler, yoğun insan yerleşimine sahip olan kentlerdeki, biyotik 

(bitkiler, hayvanlar, insanlar ve diğer canlılar) ve abiyotik (toprak, iklim, su, 
hava, topografya) faktörlerin karşılıklı etkileşimlerinin oluşturduğu sosyo-
ekolojik-teknolojik sistemlerdir (MAES, 2016; BISE, 2023). Kentsel 
ekosistemlerin diğer ekosistem çeşitleriyle belirli ortak yönleri olduğu gibi 
ayrışan yönleri de bulunmaktadır. Bunlardan bazılarını biyotik unsurlardan olan 
insanların sosyal, kültürel ve ekonomik özellikleri; kullandıkları teknolojik 
araçlar; abiyotik yapıdaki konutlar, ulaşım ağları, ticaret alanları, çatılar, teraslar, 
çevre düzenleme çalışmaları gibi değiştirilmiş alanlar ile enerji kullanımı, kirlilik 
ve atıklar gibi  insan etkileri oluşturmaktadır (Britannica, 2023). Kent ekosistemi 
bileşenlerinin bir bütün olarak oluşturduğu faydalar, kentsel ekosistem hizmetleri 
olarak adlandırılmaktadır.  

Kentsel ekosistem hizmetleri, kentlerdeki doğal, yarı doğal ve/veya yapay 
alanlardan üretilen faydalardır. Kentsel ekosistem hizmetleri her ne kadar 
tanımlarda insanların doğal ve yarı doğal alanlardan elde ettiği hizmetler ile ifade 
edilse de (Bolund and Hunhammar, 1999; Luederitz et al., 2015) kent 
ekosistemlerindeki yapay alanlardan üretilen hizmetleri ele almadığı için 
literatürde tartışılmıştır ve farklı şekillerde yorumlanmıştır (Tan et al., 2020).  

Bazı yazarlar kentsel ekosistem hizmetlerini ‘Bin Yıl Ekosistem 
Değerlendirmesi’ raporunda belirtilen kaynak sağlama (tedarik) (genetik 
kaynaklar, gıda ve tatlı su dahil olmak üzere ekosistemlerden elde edilen tüm 
maddi ürünler), düzenleme (iklim, su ve bazı salgın hastalıkların düzenlenmesi), 
destekleme (insanların ruhsal zenginleşme, bilişsel gelişim, eğlence ve estetik 
deneyim yoluyla elde ettiği faydalar) ve kültürel hizmetler (ekosistemlerden elde 
edilen sosyal ilişkiler, estetik değerler gibi maddi olmayan faydalar) olarak 
sınıflandırmıştır (MEA, 2005; Gómez-Baggethun et al., 2013). Antognelli and 
Vizzari (2016); Belanche et al., (2016) ise kentlerdeki barınma, ulaşım, eğitim, 
eğlence, tıbbi bakım, koruma ve güvenlik, kanalizasyon sistemleri, içme suyu 
sistemleri, aydınlatma, dinlenme gibi kentsel hizmetleri de kentsel ekosistem 
hizmetleri içerisinde değerlendirmektedir. Tan et al. (2020), kentsel ekosistem 
hizmetleri için daha geniş bir çerçeve çizerek kentlerde insan refahına doğrudan 
veya dolaylı olarak katkıda bulunan unsurlar olarak yorumlamıştır. 

Bununla birlikte en dar kapsamdan en geniş kapsama kadar bütün ekosistem 
hizmetlerinin yerine gelmesi, kent ekosisteminin bileşenlerinin yeterliliğine 
bağlıdır. Kent ekosistemi doğal çevre koşulları (biyotik ve abiyotik unsurlar) ile 
insan ve insan kaynaklı diğer unsurlardan (kültürel peyzajın tüm unsurları, yapay 
alanlar) oluşmaktadır. Bu bileşenlerin mevcut durumlarının yetersizliği ya da 
kentlerin büyüme hızına paralel olarak sağlıklı bir şekilde 
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gelişememesi/geliştirilememesi kentsel ekosistem hizmetlerinin üretilmesini 
engellemektedir.  

Bu çalışmada kent ekosisteminin önemli bileşenlerinden biri olan biyolojik 
çeşitliliğin önemi vurgulanarak, kentsel biyoçeşitliliğin değerlendirilmesinde 
kullanılan indeksler incelenmektedir. 

 
KENTSEL BİYOÇEŞİTLİLİK VE ÖNEMİ 
 
Biyolojik çeşitlilik (Biyoçeşitlilik) belirli bir bölgedeki canlı türlerin, bu 

türlere ait genetik özelliklerin, ekosistemlerin ve ekolojik ilişkilerin zenginliğini 
ifade etmektedir (Çepel, 1997). Biyoçeşitlilik tanımındaki tür çeşitliliği, belirli 
bir bölgedeki türlerin tümünün niceliksel değeridir (Selim vd., 2015). Genetik 
çeşitlilik türlere ait bireylerin sahip olduğu genetik bilginin tamamıdır. Ekolojik 
ilişkiler çeşitliliği ise ekosistem içerisindeki canlıların birbirleriyle ve cansız 
çevre ile kurdukları denge içerisindeki ilişkilerin çeşitliliğini ifade etmektedir. Bu 
ilişkilerin sayısı ne kadar fazla olursa, biyoçeşitlilik o kadar olumlu 
etkilenmektedir. Ekosistem çeşitliliği, türlerin yaşayabilmesi için uygun olan 
habitatlarda, canlıların ekolojik ilişkilerle bir denge (klimaks) topluluğu 
oluşturarak yaşamasıdır. Ekosistem çeşitliliği arttıkça habitat, tür ve ekolojik 
işlevlerin çeşitliliği de artmaktadır (Selim vd., 2015). Ekosistem çeşitliliği ile 
biyoçeşitliliği oluşturan diğer unsurlar arasında birbirinin gelişimini teşvik eden 
bir ilişki vardır. Bununla birlikte biyoçeşitliliği oluşturan unsurların birindeki 
olumsuzluk, ekosistem çeşitliliğini de sınırlandırabilmektedir.  

Angold et al. (2006) kentsel biyoçeşitliliği kentlerdeki habitat parçalarının 
şekillendirildiğini belirtmiştir. Werner and Zahner (2009) ise bir kentin yerleşik 
alanlarında yaşayan hayvanlar ve bitkiler olarak tanımlamıştır. Dolayısıyla 
kentsel biyoçeşitlilik kentsel alanlardaki habitatlar, bu habitatlarda yaşayan türler 
ve bu türlerin birbirleriyle olan ilişkileri olarak tanımlanabilir.  

Biyoçeşitliliğin kentler açısından faydaları oldukça yüksektir. Bu faydalar 
kenti oluşturan biyotik ve abiyotik tüm unsurlar için sağlanmaktadır. Bu 
faydaların en geniş çerçevesini kentsel ekosistem hizmetleri oluşturmaktadır 
(Chapin et al., 2000; Brook et al., 2008; Pedersen Zari, 2018). Bu bakımdan 
biyoçeşitlilik, kent içerisindeki tedarik, düzenleme, destekleme ve kültürel 
hizmetlerin yerine getirilmesinde önemli bir faktördür. Kentsel ısı adası etkisinin 
azaltılması, insanlar için psikolojik, zihinsel ve fiziksel becerileri artırmak gibi 
sağlık etkileri ile dinlenme ve eğlenme imkanı sağlaması, kent içerisindeki fauna 
elemanları aracılığıyla oluşturulan besin zinciri ile salgın hastalıkları kontrol 
altına alması, kent havasını temizlemesi, biyoçeşitliliğin kentlere sağladığı bazı 
katkılardır.  
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Bununla birlikte kentlerin artan nüfusu kentsel biyoçeşitliliği de olumsuz 
etkilemektedir. Birleşmiş Milletler (BM), dünya nüfusunun 2030'da 8,5 milyara, 
2050'de 9,7 milyara, 2100'de ise 10,4 milyara çıkacağını tahmin etmektedir (UN, 
2018). Birleşmiş Milletler Ekonomik ve Sosyal İşler Dairesi Başkanlığı ise dünya 
genelinde 1950’de %29,6 olan kentsel nüfusun 2030 yılında %60,4’e, 2050’de 
ise %68,4’e yükseleceğini belirtmektedir. Benzer şekilde Asya kıtasında 1950 
yılında %17,5 olan kentsel nüfusun, 2030’da %56,7’ye, 2050’de ise %66,2’ye; 
Avrupa kıtasında ise 1950’de %51,7 olan kentsel nüfusun 2030’da %77,5’e, 
2050’de ise %83,7’ye yükseleceğini bildirmektedir. Türkiye’de ise 1950 yılında 
toplam nüfus içerisinde %24,8 olan kentsel nüfus oranının 2030’da %80,2’ye, 
2050’de ise %86’ya ulaşacağı tahmin edilmektedir (UNDESA, 2023).  

Bu durum yakın bir gelecekte kentsel nüfusun daha fazla artmasının yanında, 
özellikle mega şehirler ya da metropoliten olarak adlandırılan şehirlerin daha da 
kalabalıklaşacağını ve sayılarının artacağını göstermektedir. Artan kentsel nüfus 
beraberinde barınma, ulaşım, enerji, altyapı gibi pek çok ihtiyacı da 
getirmektedir. Bu durum kentlerdeki doğal ve yarı doğal alanların daha da tahrip 
olmasına neden olarak habitat parçalanmasına (fragmantasyon) yol açacaktır. 

Fragmantasyon, kentlerdeki habitatların parçalanması sonucunda, 
aralarındaki yapısal bağlantıların da koparak ekosistem hizmetlerinin üretim 
kapasitesinin ortadan kalkmasıdır (EEA, 2016). Fragmantasyon dünya genelinde 
ekosistemi tehdit eden önemli sorunlardandır. Ancak Avrupa, diğer tüm 
kıtalardan daha fazla habitat ve ekosistem parçalanmasıyla karşı karşıya 
kalmıştır. Kentsel yayılma, enerji ve ulaşım ağları, Avrupa’da ekosistemleri, 
önemli derecede etkilemiştir. Örneğin, Avrupa’da 1990-2000 arasındaki 10 yıl 
içerisinde yapay alanlar %5, 2000-2018 arasında ise %3,2 artmıştır (BISE, 2023). 
Türkiye’de ise Avrupa kadar olmasa da kentleşmenin sürekli artması nedeniyle 
yapay alanların oranı artmıştır. CORINE verilerine göre, Türkiye'deki yapay 
alanlar, 2000 ve 2006 yılları arasında yüzölçümünün %1,56'sından %1,61'ine 
yükselirken (EEA, 2023), 2012 yılında %1.81’ine, 2018 yılında ise %1,94’üne 
yükselmiştir (CORINE, 2023). 

Kentleşme sonucu artan yapay alanlar, habitatların parçalanması ile 
biyoçeşitliliğin zarar görmesini sağlayarak, kentlerdeki canlı ve cansız ekosistem 
bileşenlerini tehdit etmektedir. Pedersen Zari (2018) artan kentleşmenin arazi 
kullanımının ve bitki örtüsünün değişimini (Seto at al., 2013; Huang et al., 2018), 
iklimsel değişimleri (Barnosky et al., 2012),  azot birikimini (Röckstrom et al., 
2009) ve  istilacı türlerin ekosisteme girişini (Walsh et al., 2016) teşvik ederek, 
biyoçeşitliliği ve kentsel ekosistem hizmetlerinin üretimini olumsuz etkilendiğini 
belirtmektedir. Kentleşmenin biyoçeşitlilik üzerindeki olumsuz etkileri Şekil 
1’de verilmektedir. 
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Şekil 1: Kentsel Alanların Biyoçeşitlilik Üzerine Etkileri (Pedersen Zari, 
(2014, 2018)’den değiştirilmiştir) 

 
Bununla birlikte biyoçeşitlilik kayıpları da insanları olumsuz etkilemektedir. 

Biyoçeşitlilik kaybının etkilerinin bazıları iklim değişikliklerine karşı direncin 
azalması; ekosistem hizmetlerinin kalitesinin ve/veya miktarının azalması 
(Botzat et al., 2016); insanların fiziksel (Aerts et al., 2018), psikolojik (Frumkin 
et al., 2017), kültürel (Vierikko et al., 2016) ve ekonomik (Elmqvist et al., 2015)  
olarak olumsuz etkilenmesidir. Biyoçeşitlilik kaybının kent ve insan üzerindeki 
olumsuz etkileri Şekil 2’de verilmektedir. 
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Şekil 2: Biyoçeşitliliğin Kentsel Alanlar ve İnsan Üzerindeki Etkileri 
(Pedersen Zari, (2018)’den değiştirilmiştir) 

 
BİYOÇEŞİTLİLİK İNDEKSLERİ 
Kentleşmeyle birlikte ortaya çıkan  biyoçeşitlilik kayıpları ve bu durumun 

insan refahını ve sağlığını tehdit etmesi (Regional Public Health, 2010), kentsel 
alanlarda biyoçeşitliliği korumak, ekosistem hizmetlerinin devamlılığını 
sağlamak amacıyla, kentlerdeki biyoçeşitliliğin mevut durumunu tespit ederek 
biyoçeşitliliğin geliştirilmesine yönelik çabaları zorunlu kılmaktadır (Ruf et al., 
2018:6). Kentsel biyoçeşitlilik indeksi, bu zorunluluğun sonucu olarak, 
kentlerdeki biyoçeşitlilik için izleme/değerlendirme imkanı sağlayan gösterge 
setidir. Günümüzde bu amaçla geliştirilmiş olan iki indeks bulunmaktadır. 
Bunlardan ilki Singapur İndeksi olarak da bilinen Şehir Biyoçeşitlilik İndeksi, 
diğeri ise Avrupa Kentsel Biyoçeşitlilik İndeksi’dir. 

 
Şehir Biyoçeşitlilik İndeksi 
Singapur İndeksi (Sİ) olarak da bilinen Şehir Biyoçeşitlilik İndeksi (ŞBİ), 

temeli 2008 yılında atılmış olan, Singapur hükümetinin bir çok akademik kurum, 
kamu kurum/kuruluşu ve çok sayıda ulusal/uluslararası sivil toplum kuruluşu 
işbirliğiyle hazırladığı bir gösterge setidir. Bu gösterge seti, şehirlerin 
biyoçeşitliliğini ve ekosistem hizmetlerini koruma ve geliştirmeyle ilgili 
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ilerlemelerini izlemelerine ve değerlendirmelerine olanak sağlamak için 
tasarlanmıştır (CBI, 2012). ŞBİ ilk olarak kentlerle ilgili genel bilgilerin yer 
aldığı kent profili ve kentlerdeki yerel biyolojik çeşitlilik, kentlerde biyoçeşitlilik 
tarafından sağlanan ekosistem hizmetleri ve biyoçeşitliliğin yönetişimi ve 
yönetimi ana başlıklarında ele alınan 23 göstergeden oluşacak şekilde 
hazırlanmıştır. Ancak COVİD-19 Pandemisi sürecinde ortaya çıkan yeni 
gereksinimlerle birlikte gösterge sayısı 28’e çıkarılmıştır (Tablo 1). ŞBİ her ne 
kadar bir kenti tümüyle biyoçeşitlilik bakımından ele alsa da yerel olarak da 
seçilmiş göstergelere dayalı bir değerlendirme yapma imkanı sunmaktadır.   

 
Tablo 1: Şehir Biyoçeşitlilik İndeksi  

Kent Profili 

Konum ve büyüklük: Coğrafi koordinatlar (enlemler ve boylamlar), iklim  
Şehrin fiziksel özellikleri: Coğrafya, rakım, geçirimsiz yüzeylerin alanı 
Demografik özellikler: Nüfus ve nüfus yoğunluğu 
Ekonomik göstergeler: Gayri safi yurtiçi hasıla, kişi başı gelir, temel 
ekonomik faaliyetler, biyoçeşitlilik üzerindeki itici güçler ve baskılar 
Biyoçeşitlilik özellikleri: Şehirdeki ekosistemler, türler, yerel türlerin 
popülasyonlarına ilişkin sayısal bilgiler 
Biyoçeşitliliğin idaresi: Biyoçeşitlilikten sorumlu kurum ve departmanlar, 
doğal alanlar (milli parklar, tabiat parkları, anıtlar ve sitler, ormanlar) 
Şehir web sitesi: Çevre veya biyoçeşitlilik temalı web siteleri, biyoçeşitliliğin 
yönetiminden sorumlu kurumların web siteleri 

Göstergeler Açıklama 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.Şehirdeki Doğal Alanların 
Oranı  
 

(Doğal, onarılmış veya yarı doğal 
alanların toplam alanı) ÷ (Şehrin 
toplam alanı) ×%100 

2.Bağlanabilirlik  
 

 
𝟏𝟏

𝑨𝑨𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻𝑻
=(𝑨𝑨𝟏𝟏

𝟐𝟐 +𝑨𝑨𝟐𝟐
𝟐𝟐 +𝑨𝑨𝟑𝟑

𝟐𝟐 +…..+𝑨𝑨𝒏𝒏
𝟐𝟐 ) 

 
Şehirdeki doğal alanların etkin ağ 
boyutunu ölçmek için A1’den An’e 
kadar birbirine bağlı iki veya daha 
fazla yamanın toplamı olan alanlar 
hesaplanır. Aralarında 100 metreden 
daha az mesafe olan yamalar 
bağlantılı olarak kabul edilir. 

3.Kentteki Yerel Biyoçeşitlilik 
(Kuş Türleri)  
 

Kent içerisindeki (binalar, yollar, 
drenaj kanalları vb. geçirimsiz 
yüzeyler; çatı bahçeleri, refüjler, golf 
sahaları, özel bahçeler, mezarlıklar, 
parklar vb. antropojenik yeşil 
alanlardaki) yerli kuş türü sayısı ÷ 
Toplam kuş türü sayısı × %100 



172
  

 
 
 
 
 

Şehirdeki 
Yerel 

Biyoçeşitlilik 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.Damarlı Bitki Türlerinin 
Sayısındaki Değişim 
 

(Yerli bitki türlerinin sayısındaki 
toplam artış (yeniden giriş, yeniden 
keşif gibi nedenlerle) 

5.Kuş Türlerinin Sayısındaki 
Değişim 
 

(Yerli kuş türlerinin sayısındaki 
toplam artış (yeniden giriş, yeniden 
keşif gibi nedenlerle) 

6.Eklembacaklı Türlerinin 
Sayısındaki Değişim 

Yerli kuş türlerinin sayısındaki 
toplam artış (yeniden giriş, yeniden 
keşif gibi nedenlerle) 

7.Habitat Onarımı 
  

(Bozulmuş olan habitatların 
(A)niceliksel ve (B)niteliksel 
onarımı) 
(A)Restore edilen habitat alanı ÷ 
Orijinalliği bozulmuş olan toplam 
habitat alanı × 100% 
(B)Restore edilen habitat tipi sayısı ÷ 
Kent içindeki mevcut habitat tipi 
sayısı × %100

8.Korunan Doğal Alanların Oranı  
(Korunan veya güvence altına alınan 
doğal alanların alanı) ÷ (Şehrin 
toplam alanı) × %100 

9.İstilacı Yabancı Türlerin Oranı 

(Bir taksonomik gruptaki istilacı 
yabancı tür sayısı) ÷ (Aynı 
taksonomik gruptaki toplam yerli tür 
sayısı + istilacı yabancı tür sayısı) × 
%100 

 
 
 
 
 
 

Ekosistem 
Hizmetleri 
Tarafından 
Sağlanan 

Biyoçeşitlilik 

10. Su Düzenlemesi 
 
 

(Toplam geçirgen alan) ÷ (Şehrin 
toplam karasal alanı) × %100 

11. İklim Düzenlemesi (Karbon  
 

Depolama ve Bitki Örtüsünün 
Soğutma Etkisi) 
(Ağaç örtüsü) ÷ (Şehrin toplam 
karasal alanı) × %100 

12. Rekreasyon Hizmetleri 
 

Doğal alanlar ve park alanları/1000 
kişi 

13. Parkların Yakınlığı ve 
Erişilebilirlik 
 

(13A) (Bir parka/yeşil alana 400 
metre mesafede yaşayan şehir nüfusu) 
÷ (Şehrin toplam nüfusu) × %100 
(13B) (Bir yeşil alandan 400m uzakta 
yaşayan şehir nüfusu) ÷ (Şehrin 
toplam nüfusu) × 100% 

14. Gıda Güvenliği/Kentsel Tarım 

Yerel biyoçeşitliliği korumayı, yerel 
türlerin kullanımını teşvik eden, 
kentsel tarıma yönelik toplumsal 
katılımı da içeren plan veya 
yönergelerin varlığı ve uygulanması 
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15. Kurumsal Kapasite 
 

Biyoçeşitlilikle ilgili temel işlevlerin 
sayısı (biyoçeşitlilik merkezi, botanik 
bahçesi, herbaryum, zoolojik bahçe 
veya müze, insektaryum) 

16.Biyoçeşitliliğe Ayrılan Bütçe 
 

(Biyoçeşitlilikle ilgili yönetim için 
ayrılan bütçe) ÷ (Şehrin toplam 
bütçesi) × %100 

17. Yerel Biyoçeşitlilik Stratejisi 
ve Eylem Planının (YBSEP) 
Varlığı  
 
 
 

Ulusal Biyoçeşitlilik Stratejisi ve 
Eylem Planıyla (UBSEP) uyumlu 
YBSEP’in varlığı ve kentte 
biyoçeşitliliği geliştirmeye yönelik 
girişimlerin uygulanması 

Yönetişim 
ve Yönetim  

18. Kent Doğal Sermayesinin 
Değerlendirilmesi 
 

Kentin jeoloji, toprak, hava, su gibi 
kaynaklarını içeren doğal 
sermayesinden insanlar için sağlanan 
ekosistem hizmetleri  

19. Kent Yeşil ve Mavi Alan 
Yönetim Planları 

Ekosistem temelli bir yönetim 
yaklaşımıyla yeşil ve mavi alanların 
kalitesinin artırılmasına yönelik 
hedefleri ve ölçütleri içeren yeşil ve 
mavi alan yönetim planlarının varlığı 

20. Biyoçeşitlilikle İlgili İklim 
Eylemleri 

İklim değişikliğine yönelik 
biyoçeşitlilikle ilgili müdahaleler için 
planların uygulanması 

21. Doğa Temelli Çözüm Olarak 
Yeşil Altyapı Politika ve 
Teşvikleri 

Kentte yeşil altyapı kurulmasına 
yönelik politikalar, yönetmeliklerin 
varlığı ve bunlarla uyumlu yeşil 
altyapının uygulamaya konulması 

22. Kurumlar Arası İşbirliği 
 

Biyoçeşitlilik konularında kurumlar 
arası işbirliği 

23. Katılım ve Ortaklık 
 

Biyoçeşitlilikle ilgili konularda resmi 
veya gayri resmi kamu istişare 
sürecinin varlığı  

24. Katılım ve Ortaklık 
 

Kentin biyoçeşitlilik faaliyetleri, 
projeleri ve programlarında ortaklık 
yaptığı kurum/özel 
şirket/STK/akademik 
kurum/uluslararası kuruluşlar 

25. Şehir Tarafından Uygulanan 
Yıllık Biyoçeşitlilik Projelerinin 
Sayısı  
 

Her yıl şehirdeki kurum, kuruluş, özel 
sektör ve STK’lar tarafından 
yürütülen ve her 1.000.000 kişi 
başına düşen yıllık program/faaliyet 
sayısı 

26. Eğitim  
 
 

Biyoçeşitlilik veya doğa bilincinin 
okul müfredatlarına dahil edilmesi 
(biyoloji, coğrafya, jeoloji vs.) 
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27. Farkındalık 
 

Kentte yıllık olarak her 1.000.000 kişi 
başına düzenlenen sosyal yardım 
veya kamuoyu bilinçlendirme 
etkinlikleri 

28. Toplum Bilimi (Toplum bilimci sayısı) ÷ (Toplam 
nüfus şehir/1.000.000 kişi) 

Kaynak: (ŞBİ, 2021). 
 
ŞBİ’nin mevcut 28 göstergesi, temel göstergelerdir ve gerekli görüldüğünde 

alt göstergeler de geliştirilebilmektedir. İndeksin yöntemi her bir göstergenin 0-
4 arasında değişen  bir puan ile değerlendirilmesine dayanmaktadır. Puanlamada 
0 puan en düşük performansa, 4 puan ise en yüksek performansa karşılık 
gelmektedir. Şehrin biyolojik çeşitlilik performansının değerlendirmesini 
sağlamak için puanlar toplanarak genel puan ortaya konulmaktadır (Chan et al., 
2014). İndeksin toplam puanı 112 puandır. 

Ancak ŞBİ’nin veri yetersizliği ve kentsel ekosistem hizmetlerinin gerçekte 
neleri kapsadığıyla ilgili tartışmalara dayanan birçok olumsuzlukları 
bulunmaktadır. Bununla birlikte dünyada ŞBİ’yi uygulayan Yokohama, 
Kanazawa (Japonya), Lizbon (Portekiz), Helsinki (Finlandiya), Mira Bhainder 
(Hindistan), Edmonton (Alberta-Kanada) gibi çok sayıda şehirden elde edilen 
deneyimler, ŞBİ’nin kentlerdeki biyoçeşitliliğin mevcut durumunu belirlemede 
ve stratejik yönetiminde paydaşlara bilgi sağlama başta olmak üzere bir çok 
konuda önemli potansiyel faydalarının olduğunu göstermektedir (Kohsaka et al., 
2013). 

 
Avrupa Kentsel Biyoçeşitlilik İndeksi 
Avrupa Kentsel Biyoçeşitlilik İndeksi (AKBİ), kentlerdeki biyoçeşitliliğin 

değerlendirmesini sağlamak amacıyla 2017 yılında başlatılan çalışmaların bir 
ürünü olarak ortaya çıkmıştır. İndeks ile Avrupa bağlamında biyoçeşitliliğin 
gelişimi hakkında bilgi edinilmesi hedeflenmektedir. AKBİ kentlerdeki 
biyoçeşitliliğin değerlendirmesi için iki temel indeks önermektedir. Bunlardan 
biri Çekirdek İndeks, diğeri ise Yerel İndekstir (Tablo 2). 
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Tablo 2: Avrupa Kentsel Biyoçeşitlilik İndeksi  
Çekirdek İndeks 

1.Geçirgen Kentsel Alanlar 
Tanım Kentsel alanlarda küçük yeşil alanlar ve diğer açık alanlar çeşitli bitki ve kuş türleri 

için habitat görevi görmektedir. Geçirgen alanlar aynı zamanda yoğun yağışlarda 
suyun toprağa infiltre olmasını sağlayarak, selleri önleyebilmektedir. 

2. Korunan alanların oranı 
Tanım Herhangi bir koruma statüsüyle koruma altına alınan alanlar çeşitli hassas habitatları 

içerebilir. Bu alanlar nadir türlerin gelişimini teşvik edebilirler. 
3. Yeşil alanların oranı 
Tanım Fonksiyonel Kentsel Alan (FKA) içerisindeki yeşil alanları esas alır. FKA kentsel 

şehir çevresini ve işe gidip gelme bölgesini kapsayan (Eurostat, 2016) gri, mavi ve 
yeşil altyapının tüm bileşenlerini içeren alanlardır. 

4. Mavi alanların oranı 
Tanım FKA içerisindeki her bir grid hücresindeki sucul alanların oranıdır. 
5. Ekotonların Uzunluğu 
Tanım Tarım ve orman sınıfları arasındaki geçişlerin uzunluğunu ifade etmektedir. Farklı 

arazi örtüsü sınıfları arasındaki geçiş alanları oldukça önemli habitatları sunmaktadır. 
Ekotonların fazla olması peyzajın da çeşitliliğinin bir göstergesidir. 

6.Kuş türü zenginliği 
Tanım Izgara hücresi başına kuş türü sayısını ifade etmektedir. Tür sayısının artması 

biyoçeşitliliği artırmaktadır. 
7.Tür zenginliği 
Tanım Izgara hücresi başına toplam tür sayısını belirtmektedir. 
8.Habitat Zenginliği 
Tanım Izgara hücresi başına toplam habitat sayısını ortaya koymaktadır. 

Yerel İndeks 
1.Yerli türler 
Tanım FKA içindeki bitki, kuş, kelebek, omurgasızlar ve memelilere ait yerli türlerin toplam 

sayısıdır. 
2.İstilacı yabancı türler 
Tanım FKA içindeki istilacı yabancı türlerin oranıdır. 
3.Şehirdeki Doğal Alanların Oranı 
Tanım Doğal alanların toplam şehir alanı içindeki oranını ifade etmektedir. Doğal alanlar 

insan eylemlerinden etkilenmeyen veya çok az etkilenen, ağırlıklı olarak yerli 
türlerden ve doğal ekosistemlerden oluşan alanları tanımlamaktadır (Chan et al., 
2014). 

4.Yeşil kentsel alanlara erişim 
Tanım Mahallede 10 dakikalık yürüme mesafesinde bir yeşil alana ulaşabilecek nüfusun 

oranını belirtmektedir. 
Kaynak: (Ruf et al., 2018:14-19). 
Yerel indeks, içerisinde yalnızca kılavuz ilkelerin yer aldığı esnek bir gösterge 

setidir. Çekirdek indeks ise yerel indekse göre daha kapsamlı bir değerlendirme 
imkanı sunan göstergelere sahiptir. Çekirdek indeks içindeki tüm göstergeler, 10 
hektarlık altıgen bir ızgara temelinde üretilmiştir. İndekste yer alan tüm 
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göstergeler altıgen ızgaralara katman olarak işlenmektedir ve katmanların 
çakıştırılmasıyla her bir ızgaradaki toplam biyoçeşitlilik değeri elde edilmektedir. 
Izgaraların kare yerine altıgen seçilmesi, ızgara hücresi merkezlerinin her bir 
komşu ızgaraya eşit uzaklıkta olmasıdır. Bu durum bağlantılılık analizinde 
kolaylık sağlamaktadır (Birch et al., 2007). Çünkü indeksin amaçlarından biri, 
biyoçeşitlilikle ilgili bağlantılı yeşil alanları ve koridorları belirlemek ve 
görselleştirmektir. İndekste verilerin işlenmesi için normalleştirme 
yapılmaktadır. Bu amaçla Jenks Doğal Kırılmalar Algoritması (Jenks, 1967) 
kullanılarak göstergeler, 1 en düşük düşük ile 5 en yüksek arasında puanlanır ve 
ortalama biyoçeşitlilik puanı elde edilir. Son olarak ise en üst düzey biyoçeşitlilik 
sınıfını içeren grid hücrelerinin  seçildiği bir sıcak nokta haritası üretilir.  

 
SONUÇ 
Çağımızda insan ekosistemleri olarak da anılan kentlerin sürdürülebilir 

yönetimi, bu ekosistemi oluşturan bileşenlerin ve bu bileşenlerin ortaya koyduğu 
ekosistem hizmetlerinin sürdürülebilirliğine bağlıdır. Kent ekosisteminin önemli 
bileşenlerinden biri olan biyoçeşitliliğin sürdürülebilirliği de kentler açısından 
kritik öneme sahiptir. Ancak kentlerdeki biyoçeşitliliğin ve ekosistem 
hizmetlerinin değerlendirilmesi bazı güçlükleri içermektedir. Çünkü her kent, 
kendine ait biyotik, abiyotik ve sosyo-ekonomik koşullara ve bu koşulların 
etkileşimine sahiptir. Bu koşulların tam olarak ne olduğunu ve aralarındaki 
etkileşimlerin ne şekilde gerçekleştiğini belirlemek kompleks bir yapıyı 
içermektedir ve sistematik veri toplama ve analiz çalışmasını gerektirmektedir.  

Kentsel biyoçeşitliliğin ve ekosistem hizmetlerinin değerlendirilmesindeki 
güçlükleri aşmada biyoçeşitlilik indeksleri etkili bir araç olarak kullanılabilir. 
Biyoçeşitlilik indeksleri, ekosistemin ve biyoçeşitliliğin birçok bileşenini içeren 
göstergelerin oluşturduğu bir veri setidir. Bu veri seti, kentlerdeki ya da kentlerin 
belirli bir bölümündeki biyoçeşitliliğin ve biyoçeşitliliğin ürettiği ekosistem 
hizmetlerinin sistematik olarak mevcut durumunu belirlemeye, analiz etmeye ve 
yerel gereksinimlere göre strateji geliştirmeye yönelik ihtiyaç duyulan temel 
verileri sağlamaktadır. Bu çalışma ile incelenen Şehir Biyoçeşitlilik İndeksi 
(Singapur İndeksi) ve Avrupa Kentsel Biyoçeşitlilik İndeksi günümüzde 
dünyanın farklı bölgelerinde başarıyla kullanılan biyoçeşitlilik değerlendirme 
araçlarıdır. Bu değerlendirme araçları çok farklı bölgeler için seçilmiş kriterlere 
göre özelleştirilerek kullanılabilmektedir.  

İçinde bulunduğumuz yüzyılda hızla artan kentsel nüfusla birlikte yaygınlaşan 
habitat parçalanması, kayıpları ve yabancı tür istilası (egzotik türler) iklim 
değişikliği ve kuraklık gibi tehditler bir taraftan biyoçeşitlilik kayıplarını 
artırırken diğer taraftan biyoçeşitliliğin ürettiği ekosistem hizmetlerini de 
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tehlikeye atmaktadır. Çok yakın bir geçmişte dünyanın karşılaştığı COVID-19 
pandemisi bile özellikle kent insanına, kentsel biyoçeşitliliğin sunduğu ekosistem 
hizmetlerinin önemini tedarik, düzenleme, dengeleme ve kültürel boyutlarıyla 
açık bir şekilde göstermiştir.  

Bu nedenle kentler için biyoçeşitliliği koruma ve geliştirme çalışmaları, 
günümüzün ve geleceğin sorunlarıyla başa çıkma bakımından önemlidir. Kentsel 
biyoçeşitlilik indekslerinin incelendiği bu çalışma ile kentler için biyoçeşitlilik 
indeksi oluşturmanın; biyooçeşitliliği ve biyoçeşitliliğin ürettiği ekosistem 
hizmetlerini sistematik olarak değerlendirmenin önemi vurgulanmaktadır.  
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ÖZ 
Bu çalışmada odaklanılan küçük ölçekli ve Sosyal Gelişmişlik Endeksine (SEGE) 

göre genel olarak 3. kademe ve altı yerleşmeler statüsünde olan kentlerin sahip 
oldukları dezavantajları yerel ekonomi ve iletişim teknolojileri ile aşabilme 
potansiyeli değerlendirilmektedir. Genel olarak göç verme eğiliminde olan, hizmet 
ve sanayi payları, istihdam oranları düşük ve ağırlıklı olarak tarım sektörü ile 
ekonomik yapısını idame ettiren, kamusal yatırımları ve hizmet potansiyeli büyük 
şehirlere oranla daha sınırlı, yerel ekonomik potansiyeli ya değerlendirilemeyen ya 
da mevsimlik değişkenlik gösteren söz konusu kentler orta ve büyük ölçekli kentlerin 
iletişim ağı arasında çoğunlukla etkileşim sistemi dışında varlıklarını 
sürdürmektedirler.  

Bu tipolojideki kentlerde yaşayan sayısı az ve/veya azalmakta olmasına rağmen 
yerleşme sayıları bakımından Türkiye’nin en baskın kent grubunu oluşturmaktadır. 
Belde ve köylerde kapsam içine dahil edilirse planlama odağında küçük ölçekli 
yerleşmeler kümesi için özel bir yer açılmasını gerektirmektedir.  

Günümüzde yerleşmelerin sosyo-ekonomik gelişmişliği büyük sanayi ve hizmet 
yatırımlarına paralel ilerlemektedir. Tarım sektöründeki yapısal sorunlar ise kırsal 
kentlerin statülerini geliştirmelerini engellemektedir. Bu bağlamda “kü-yerelleşme 
(glocalization)” kavramı kentlerin kendi potansiyelleri ile küresel sistemde var 
olabilmeleri açısından önem arz eden bir konudur. Ancak bu noktada söz konusu 
kentlerin ayrı ayrı yerel potansiyellerini canlandırmaya çalışmasına ek olarak bir 
küme içinde tanımlanabilmeleri, takip edilebilmeleri ve insanların bu küme içinde 
hareket edebilme kabiliyetinin geliştirilmesi önem arz etmektedir. Özetlenecek 
olursa; küçük ölçekli bir yerleşmenin sosyo-ekonomik açıdan bölgesel ağa doğrudan 
entegrasyonundan öte küçük ölçekli kentler ağının tanımlanması, güçlendirerek 
bölgesel ağ içinde bir aktöre dönüştürülmesi bu çalışmanın ana fikridir.   

 
Anahtar Kelimeler: Çevrimiçi Kent, Kırklareli, Pınarhisar  
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GİRİŞ  
Bu çalışmada odaklanılan küçük ölçekli ve Sosyal Gelişmişlik Endeksine 

(SEGE) göre genel olarak 3. kademe ve altı yerleşmeler statüsünde olan kentlerin 
sahip oldukları dezavantajları yerel ekonomi ve iletişim teknolojileri ile aşabilme 
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büyük şehirlere oranla daha sınırlı, yerel ekonomik potansiyeli ya 
değerlendirilemeyen ya da mevsimlik değişkenlik gösteren söz konusu kentler 
orta ve büyük ölçekli kentlerin iletişim ağı arasında çoğunlukla etkileşim sistemi 
dışında varlıklarını sürdürmektedirler.  

Bu tipolojideki kentlerde yaşayan sayısı az ve/veya azalmakta olmasına 
rağmen yerleşme sayıları bakımından Türkiye’nin en baskın kent grubunu 
oluşturmaktadır. Belde ve köylerde kapsam içine dahil edilirse planlama 
odağında küçük ölçekli yerleşmeler kümesi için özel bir yer açılmasını 
gerektirmektedir.  

Günümüzde yerleşmelerin sosyo-ekonomik gelişmişliği büyük sanayi ve 
hizmet yatırımlarına paralel ilerlemektedir. Tarım sektöründeki yapısal sorunlar 
ise kırsal kentlerin statülerini geliştirmelerini engellemektedir. Bu bağlamda “kü-
yerelleşme (glocalization)” kavramı kentlerin kendi potansiyelleri ile küresel 
sistemde var olabilmeleri açısından önem arz eden bir konudur. Ancak bu 
noktada söz konusu kentlerin ayrı ayrı yerel potansiyellerini canlandırmaya 
çalışmasına ek olarak bir küme içinde tanımlanabilmeleri, takip edilebilmeleri ve 
insanların bu küme içinde hareket edebilme kabiliyetinin geliştirilmesi önem arz 
etmektedir. Özetlenecek olursa; küçük ölçekli bir yerleşmenin sosyo-ekonomik 
açıdan bölgesel ağa doğrudan entegrasyonundan öte küçük ölçekli kentler ağının 
tanımlanması, güçlendirerek bölgesel ağ içinde bir aktöre dönüştürülmesi bu 
çalışmanın ana fikridir.   

Bu çalışmada öncelikle “kentsel ölçek, küçük ölçekli kentler ve kentsel ağ” 
kavramları açıklanmakta akabinde bu kavramlar çerçevesinde küçük ölçekli 
kentlerin gelişme sürecinde bir model olarak “çevrimiçi kent yaklaşımı” 
betimlenmektedir. Son olarak bir fikir projesi yaklaşımı olarak çevrimiçi kent 
modeli örnek bir yerleşmeye uyarlanmaktadır. Örnekleme çalışması üç aşamada 
gerçekleştirilmiştir: 

• Literatür araştırmalarından elde edilen bulgular değerlendirilmiştir. 
Çalışma alanındaki Yerel yönetime ait analitik çalışma, proje, plan 
belgeleri incelenmiş, saha çalışmaları ve arazi tespit çalışmaları 
yapılmıştır.  
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belgeleri incelenmiş, saha çalışmaları ve arazi tespit çalışmaları 
yapılmıştır.  

 

• Çalışma alanına özel mekânsal organizasyon ve tasarım sürecinde ele 
alınması gereken nesnel alt başlıklar tespit edilmiş (yapısal ve mekânsal 
referanslar, erişilebilirlik, ölçek vb.) ve sentez çalışması üretilmiştir. 

• Sentez çalışması doğrultusunda “çevrimiçi kent” yaklaşımı çerçevesinde 
konsept geliştirme çalışmaları gerçekleştirilmiştir. 

 
Örnek alan çalışması çevrimiçi kent yaklaşımının tüm küçük ölçekli kentlere 

uyarlanabilmesi için somut bir altlık olarak ortaya konmuştur. Bu kapsamda 
seçilen çalışma alanı Kırklareli ili Pınarhisar yerleşmesidir. Söz konusu sosyo-
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kümesi içinde aktif diğer küçük ölçekli kentler ile etkileşimli kentler “çevrimiçi” 
pasif kentler ise “çevrimdışı” olarak nitelendirilmektedir. Bir yerleşmenin 
çevrimiçi statüsü kazanabilmesi için bir yol haritası ve bir model önerilmektedir. 

 
KENTSEL ÖLÇEK KAVRAMI ve KÜÇÜK ÖLÇEKLİ KENTLERİN 

ÖZELLİKLERİ 
Bu bölümde çalışma kapsamında incelenen literatür ve yapılan 

değerlendirmeler ilgili alt başlıklarda aktarılacaktır. 
 
Kentsel Ölçek Kavramsal Çerçevesi ve Çalışma Alanı Bazında 

Değerlendirmeler 
Kentsel ölçek kavramı; yerleşmelerin temelde küçük ölçekli, orta ölçekli, 

büyük ölçekli, çok büyük ölçekli olmak üzere farklı kategorilerde 
sınıflanabilmesi için kavramsal çerçeve niteliği taşımaktadır (Tanış ve Öğüt, 
2007, s. 133). Uluslararası literatür ele alındığında bu kategorilerdeki 
farklılaşmaları tanımlamak için farklı ölçütler kullanılmakla birlikte, özellikle 
küçük ve orta ölçekli yerleşmelerin kentsel coğrafya ve planlama alanında çok 
sınırlı ele alındığı ve sosyal, ekonomik ilişki ağlarındaki konumları açısından 
değerlendirilmediği görülmektedir. 2000-2019 yılları arasında Google Akademik 
(Google Scholar) verileri değerlendirildiğinde, son zamanlardaki kentsel ölçek 
çalışma eğilimlerinin büyük ölçüde “küresel kentler (global cities)”, “dünya 
kentleri (world cities)”, “megakentler (megacities)”, ve “metropolller 
(metropoliten regions)” özelinde olduğu görülmektedir (Wagner ve Growe, 
2021, s. 106) (Şekil 1). Benzer şekilde Gareis ve Milbert (2020) küçük ve orta 
ölçekli kentlere yönelik mevcut literatürün çok sınırlı olduğunu belirtmekte ve 
mekânsal ilişki ağlarının özellikle bu kentler için ele alınması gerektiğini 
belirtmektedir. Farklı bir deyiş ile literatürde oluşan bu eksiklik kentsel ölçek 



188
 

ayrımlarının yapılmasında kullanılan ölçütlerde net olmayan sınırların oluşmasını 
desteklemiştir. Çalışma kapsamlarına göre kentsel ölçek ayrımları farklı 
nitelikleri içine alabilse de temel kullanılan evrensel ölçüt yerleşme nüfusudur 
(Sertkaya Doğan, 2010). Nüfus kabulleri konusunda, AB ile birlikte OECD ve 
Birleşmiş Milletlerin belirlediği nüfus, çok sayıda akademik çalışmada referans 
olarak gösterilmektedir. Ancak belirtildiği üzere çalışmalardaki sınırlılık ve hem 
uluslararası hem de Türkiye özelinde farklı yerleşme nitelik yapıları nüfus 
konusunda farklı yaklaşımların oluşmasını beraberinde getirmiştir (Çalışkan ve 
Tezer, 2018, s. 78). 

 

 
Şekil 1: 2000-2019 Yılları Arası Kentsel Ölçek Konulu Çalışmalarda Ele 

Alınan Örnekler (Wagner ve Growe, 2021, s. 106). 
 
13.07.2005 sayılı Resmî Gazetede yayımlanan 5393 sayılı Belediye 

Kanunu’nda temel kentsel ölçüt sayılabilecek nüfus kabulü şu şekildedir: Madde 
4- Nüfusu 5.000 ve üzerinde olan yerleşim birimlerinde belediye kurulabilir. İl ve 
ilçe merkezlerinde belediye kurulması zorunludur. 23.07.2004 sayılı Resmî 
Gazetede yayımlanan 5216 sayılı Büyükşehir Belediyesi Kanunu’nda ise bir 
diğer kentsel ölçüt şu şekildedir: Madde 4- (Değişik: 12/11/2012-6360/5 md.) 
Toplam nüfusu 750.000’den fazla olan illerin il belediyeleri kanunla büyükşehir 
belediyesine dönüştürülebilir. Bu bakımdan yasal mevzuatın küçük ve orta 
ölçekli yerleşmeler arası nüfus sınırını 5.000-750.000 kişi arasında tanımladığını 
söylemek mümkündür. Devlet Planlama Teşkilatı ise bu noktada alt sınırı 
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Gazetede yayımlanan 5216 sayılı Büyükşehir Belediyesi Kanunu’nda ise bir 
diğer kentsel ölçüt şu şekildedir: Madde 4- (Değişik: 12/11/2012-6360/5 md.) 
Toplam nüfusu 750.000’den fazla olan illerin il belediyeleri kanunla büyükşehir 
belediyesine dönüştürülebilir. Bu bakımdan yasal mevzuatın küçük ve orta 
ölçekli yerleşmeler arası nüfus sınırını 5.000-750.000 kişi arasında tanımladığını 
söylemek mümkündür. Devlet Planlama Teşkilatı ise bu noktada alt sınırı 

 

“…20.000 ve üzeri nüfusa sahip yerleşmeler Devlet Planlama Teşkilatının 
kabulüne göre kent olarak tanımlanmaktadır.” şeklinde belirtmektedir (DPT, 
2001, s. 13). Uluslararası literatür ile birlikte değerlendirildiğinde de birbirinden 
farklı ölçütler olduğu görülmektedir (Tablo 1). Tüm bu sınırlar birlikte 
değerlendirildiğinde ise çalışma kapsamında sınırlar şu şekilde belirlenmiştir: 
5.000-50.000 arası Küçük Ölçekli Kentler, 50.000-250.000 arası Orta Ölçekli 
Kentler, 250.000-500.000 Büyük Ölçekli Kentler, 500.000+ Çok Büyük Ölçekli 
Kentler.  

 
Tablo 1: Uluslararası Literatürdeki Kentsel Ölçek Nüfus Sınırları. 

Küçük 
Ölçekli 

Yerleşme 
Sınırı 

Orta Ölçekli 
Yerleşme Sınırı 

Büyük 
Ölçekli Yerleşme 

Sınırı 

Çok Büyük 
Yerleşme Sınırı Kaynak 

50.000-
200.000 

200.000-
500.000 

500.000-
1.500.000 1.500.000+ 

(OECD, 
2020) 

10.000-
100.000 

100.000-
750.000 

750.000-
10.000.000 

10.000.000+ 
(Sertkaya 

Doğan, 2010) 

100.000- 
100.000-

250.000 250.000+  (Geverdt, 
2021) 

50.000-
100.000 

100.000-
250.000 

250.000-
500.000 

500.000+ 
(Dijkstra ve 

Poelman, 2012) 
50.000-

100.000 
100.000-

250.000 
250.000-

1.000.000 1.000.000+ 
(Dijkstra ve 

Poelman, 2012) 

2.000-
15.000 

15.000-
100.000 

100.000-
500.000 500.000+ 

(Bluewave 
Geographics, 

2020) 

50.000-…  (Tacoli, 
2017) 

2.500-
50.000 

 (Census, 
2020) 

 
2020 yılı Adrese Dayalı Nüfus Kayıt Sistemindeki nüfus verileri Türkiye 

bazında incelendiğinde (Tablo 2), ülkemizdeki 973 adet ilçenin kentsel nüfus 
değerleri bakımından %67,1 oranında küçük ölçekli, %23,1 oranın orta ölçekli, 
%7,2 oranında büyük ölçekli, %2,6 oranında ise çok büyük ölçekli kent 
niteliğindedir. TR21 (Tekirdağ-Edirne-Kırklareli) bazında incelendiğinde ise 
benzer şekilde (Tablo 3, Şekil 2), %60,7 oranında küçük ölçekli (Edirne: Enez, 
Havsa, İpsala, Lalapaşa, Meriç, Süloğlu, Kırklareli: Babaeski, Demirköy, 
Kofçaz, Pehlivanköy, Pınarhisar, Vize, Tekirdağ: Marmara Ereğlisi, Hayrabolu, 
Muratlı, Saray, Şarköy), %35,7 oranında orta ölçekli (Edirne: Keşan, Merkez, 
Uzunköprü, Kırklareli: Lüleburgaz, Merkez, Tekirdağ: Çerkezköy, Ergene, 
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Kapaklı, Malkara, Süleymanpaşa), %3,6 oranında ise büyük ölçekli kent 
(Tekirdağ: Çorlu) niteliğindedir. Bu bakımdan daha önceki bölümlerde de 
belirtildiği gibi küçük ve orta ölçekli kentler, ülke ve bölge bazında çok önemli 
bir paya sahip olup, ele alınması elzem bir yerleşme yapısını oluşturmaktadır.  

 
Tablo 2: Türkiye'deki İlçelerin Kentsel Ölçek Ölçütleri Açısından 

Değerlendirilmesi (TÜİK, 2022) 
2020 Yılı Türkiye Bazlı İlçe Nüfusları 

Kent Tipolojisi Frekans Yüzde 
Küçük Ölçekli Kentler 653 67.1 
Orta Ölçekli Kentler 225 23.1 
Büyük Ölçekli Kentler 70 7.2 
Çok Büyük Ölçekli Kentler 25 2.6 
Toplam 973 100.0 

 
Tablo 3: TR21 Bölgesindeki İlçelerin Kentsel Ölçek Ölçütleri Açısından 

Değerlendirilmesi (TÜİK, 2022) 
2020 Yılı Trakya Bazlı İlçe Nüfusları 

Kent Tipolojisi Frekans Yüzde 
Küçük Ölçekli Kentler 17 60.7 
Orta Ölçekli Kentler 10 35.7 
Büyük Ölçekli Kentler 1 3.6 
Toplam 28 100,0 

 
Bir diğer sonuç olarak Pınarhisar ilçesi, bu değerlendirme yaklaşımı 

bakımından küçük ölçekli kentsel yerleşme niteliği göstermektedir. Bölgesel 
değerlendirmeler yapıldığında ise (Şekil 2), Kırklareli Merkez, Lüleburgaz, 
Ergene, Çerkezköy, Kapaklı bölgede orta ölçekli yerleşmelerin oluşturduğu bir 
koridoru ifade ederken; Pınarhisar, Vize, Saray, Demirköy kendi içinde güçlü 
ulaşım bağlantılarına sahip küçük ölçekli yerleşimlerin bir araya geldiği farklı bir 
mekânsal ilişki ağını oluşturmaktadır. 
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Şekil 2: TR21 Bölgesindeki İlçelerin Kentsel Ölçek Ölçütleri Açısından 

Değerlendirilmesi 
 
Türkiye’de Yapılan Sosyo-Ekonomik Gelişmişlik Sıralaması Çalışmaları ve 

Küçük Kentlerin Özelliklerine Yönelik Değerlendirmeler 
Türkiye’de il ve ilçe ölçeğinde sosyo-ekonomik gelişmişlik 

değerlendirmesine yönelik ilk çalışmalar Devlet Planlama Teşkilatı (DPT) (2011 
yılı sonrasında T.C. Kalkınma Bakanlığı tarafından, günümüzde ise Kalkınma 
Ajansları ile T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı tarafından) yapılmıştır (T.C. 
Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı, 2021). 05 Ekim 1960 sayılı Resmî Gazetede 
yayımlanan 91 numaralı Devlet Planlama Teşkilatının Kurulması Hakkında 
Kanun’da DPT’nin temel görev ve sorumluluk alanları şu şekilde 
belirtilmektedir: “Memleketin tabii, beşerî ve iktisadi her türlü kaynak ve 
imkânlarını tam bir şekilde tesbit ederek takip edilecek iktisadi ve sosyal 
politikayı ve hedefleri tayinde Hükümete yardımcı olmak, … Hükümetçe kabul 
edilen hedefleri gerçekleştirecek uzun ve kısa vadeli planları hazırlamak, …”. 
Dolayısı ile DPT’nin temel amaçlarından bir tanesi ulusal kaynakların 
oluşabilecek faydaları en yüksek seviyede tutacak şekilde kullanılması ve 
bölgesel dengesizliklerin en aza indirilmesi şeklindedir. DPT tarafından plan 
hedefleri ve stratejilerinde yatırımların ülke bütününde dengeli bir şekilde 
dağıtılabilmesi ve öncelikli bölgelerin tespitlerinin yapılabilmesi için 1966 
yılında ilk olarak ilçe ölçeğinde, sonrasında ise hem il hem de ilçe ölçeklerinde 
“Sosyo-Ekonomik Gelişmişlik Endeksi (SEGE)” raporları hazırlanmaya 
başlamıştır (Tablo 4). 
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Tablo 4: SEGE Çalışmaları Dönemleri (T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı, 
2021) 

İlçe Bazlı SEGE Çalışmaları İl Bazlı SEGE Çalışmaları 
1966, 1981, 1985, 1996, 2004,  

2017 (Güncel) 
1969, 1972, 1980, 1985, 1991, 1996, 

2003, 2011, 2017 (Güncel) 
 
1960 yılı sonrası “rasyonel planlama” akımlarının da bir etkisi olarak (Ersoy, 

2008) bölgesel planlama fiziksel, sosyal ve ekonomik boyutları da içeren 
bütüncül bir yaklaşım ile ele alınmaya başlamıştır (Sakarya ve İbişoğlu, 2015, s. 
219). Ayrıca günümüzdeki sosyo-ekonomik yüksek ivmeli yapı da 
düşünüldüğünde çok boyutlu gelişmişlik çalışmalarının önemi devam etmektedir. 
SEGE çalışmalarında, sosyal, ekonomik, demografik ve mekânsal ölçütlerden 
çeşitli değişkenler kullanılmaktadır. Söz konusu değerlendirmeler neticesinde 
Türkiye ölçeğinde tüm il veya ilçeler sıralanarak en gelişmişten, en az gelişmişe 
doğru bir skala üretilmektedir. Ayrıca farklı gelişmişlik düzeylerine sahip 
yerleşimler, bölge içinde yer alan birbirinden farklı dengeli veya dengesiz 
gelişme durumları veya bölge içindeki kutup büyüme noktaları tespit 
edilebilmektedir. İl ve ilçe bazlı SEGE çalışmalarında gelişmişlik endekslerinin 
oluşturulmasında “Temel Bileşenler Analizi (Principtal Component Analysis)” 
yöntemi kullanılmıştır (Gölbaşı Şimsek ve Noyan, 2008, s. 51). 

TR21 özelinde (Tekirdağ-Edirne-Kırklareli illerini kapsayan bölge) 
değerlendirmeler yapıldığında, 1966-2017 yılları arasında ilçe gelişmişlik 
açısından çok ciddi bir değişimin olmadığı ve çoğu ilçenin durumunun stabil 
kaldığı görülmektedir. Tüm ilçeler arasındaki sıralama değerleri esas alındığında 
(dönemler arası ele alınan bileşen sayısı değiştiği için skor yerine Türkiye 
içindeki sıralama değerleri esas alınmıştır) Tekirdağ ilinden Çorlu, Çerkezköy, 
Süleymanpaşa (eski yıllar için Tekirdağ Merkez verileri kullanılmıştır), 
Kırklareli ilinden Lüleburgaz, Edirne ilinden Merkez ilçelerinin tüm seneler 
içinde TR21 bölgesi içinde ön plana çıktığı ve genellikle ilk 100 ilçe içinde yer 
aldığı görülmektedir. Pınarhisar ilçesi özelinde değerlendirmeler yapıldığında ise 
(Tablo 5); 1966-2017 yılları arasında ilçe gelişmişlik skorunun düştüğü ve 
Türkiye içindeki sıralamada gerilediği görülmektedir. İlçenin gelişmişlik 
derecesi 1996 yılından sonra aynı kalsa da (3. Derece gelişmiş ilçe), Türkiye 
içindeki sıralamada 1966 yılında ilk 100 ilçe arasında yer alırken günümüzde ilk 
400 ilçe içinde (toplam 970 ilçe) yer almaktadır (Şekil 3). Bu bakımdan ilerleyen 
bölümde Pınarhisar ilçesinin de bulunduğu küçük ölçekli kentlerin mekânsal, 
sosyal ve ekonomik sorunlarından bahsedilecek ve genel değerlendirmeler 
yapılacaktır. 
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Tablo 4: SEGE Çalışmaları Dönemleri (T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı, 
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Tablo 5: 1966-2017 SEGE Raporları Doğrultusunda Pınarhisar İlçesinde 
Görülen Değişim* 

  1966 1981 1996 2004 2017 

İlçe Adı Pınarhis
ar 

Pınarhi
sar 

Pınarhi
sar 

Pınarhi
sar 

Pınarhi
sar 

Skor 163 1.216 
0.18167

5 
0.37047 0.153 

TR içi 
Sıralama 

46 140 234 214 321 

Toplam İlçe 
Sayısı 573 612 858 872 970 

Sıralama 
Nitelik 

1-100 
arası 

1-200 
arası 

1-300 
arası 

1-300 
arası 

1-400 
arası 

Derece 38 140 3 3 3 
* 1966 yılı için (DPT, 1966), 1981 yılı için (DPT, 1981), 1996 yılı için (DPT, 1996), 

2004 yılı için (DPT, 2004), 2017 yılı için (T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı, 2017). 
 

 
Şekil 3: 2017 Yılı TR21 Bölgesi SEGE Sonuçları 

 
Küçük ölçekli kentler kavramının net bir tanımı literatürde henüz yer almasa 

da küçük ölçekli kentlerin niteliklerini nüfusa göre çeşitli tanımlamalar 
mevcuttur. Örneğin, Almanya'da, nüfusu 5.000- 20.000 arasında ve merkezi 
işlevleri olan yerleşimler küçük ölçekli kentler olarak nitelendirilmektedir (Kühn, 
2015). Amerika Birleşik Devletleri'nde, nüfusu 25.000-50.000 arasında olan 
kentsel kümelenmeler, küçük ölçekli yerleşimler olarak nitelenebileceği öne 
sürülmüştür (Bowns, 2013). Fransa'da, temel kentsel alan birimleri, sakinlerin en 
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az %40'ının çekirdek alanda veya yakınında istihdam edildiği en az 10.000 iş 
sağlayan işlevsel kentsel alanlar olarak tanımlanmaktadır (Cauchi-Duval, 
Cornuau ve Rudolph, 2017). Yerleşimlerin kompleks yapı göstermeleri sebebiyle 
küçük ölçekli kentleri niteleyebilecek özelliklerin tanımlanabilmesi, nüfus 
eşiğinin ötesinde nüfusun ve yerleşimin yapısı ile bütüncül değerlendirmeyle 
mümkün görünmektedir. Kentsel- kırsal yapısının bütüncül olarak 
değerlendirilmesi ve tanımlanabilmesi için literatürün irdelenmesiyle oluşturulan 
alt başlıklar; demografik, ekonomik, bağlantılar, kamusal hizmetler, sektörler ve 
doğal yapı özellikleri konularına ilişkin olarak Tablo 6’daki gibi özetlenmektedir. 

 
Tablo 6: Küçük Ölçekli Kentlerin Belirleyici Özellikleri 

Kategori Faktörler 
Demografik Yapı Nüfus -Yoğunluk 

Genç Nüfus Oranı 
Yaşlı Nüfus Oranı 
Kırsal-Kentsel Nüfus Oranı 
Göç Oranı 

Ekonomik Yapı Gelir Seviyesi 
İşsizlik Oranları 

Konum ve Ulaşım En Yakın Kent Merkezlerine Olan Mesafe 
Yol Ağlarına Mesafe 

Kamusal Hizmet Seviyesi Sağlık ve Eğitim Hizmetlerinin Seviyesi 
Sektörel Dağılım Sanayi Sektörünün Oranı 

Tarım Sektörünün Oranı 
İstihdam Oranları 

Doğal Yapı Özellikleri Yapılaşmamış Alanlar 
 
Şekil 3 incelendiğinde TR21 bölgesindeki küçük ölçekli kentlerin -Pınarhisar 

ilçesi odağında- 3. Derece gelişmişlik yapısında olduğu görülmektedir. Buna 
göre, 2004 yılı SEGE raporunda 3. Derece kentlerin genel sorunları şu şekilde 
aktarılmaktadır (DPT, 2004, ss. 60-61,71-76): 

“Bu ilçelerin genel karakteristiği özellikle endüstriyel bitkiler üretiminde 
uzmanlaşmalarıdır. Tarım ağırlıklı bir ekonomik yapı sergileyen bu ilçeler, ülke 
tarımsal üretim değerlerinin yüzde 40’ını gerçekleştirmektedirler. Şehirleşme 
oranı yüzde 47,56 düzeyinde, 1990-2000 döneminde yıllık ortalama nüfus artış 
hızı ise yüzde 7,23’tür. Nüfus bağımlılık oranı (yüzde 57,88) ve ortalama 
hanehalkı büyüklüğü (yüzde 4,75) ülke ortalamasının üzerindedir. Toplam 
istihdamın yüzde 69,68’i tarım, yüzde 6,39’u sanayi ve yüzde 23,93’ü hizmetler 
sektöründe yer almaktadır. Sanayi ve hizmetler sektörlerinin yeterince gelişme 
gösterememesi, ücretli çalışanlar ve işverenler oranlarının düşük seviyede 
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gerçekleşmesine neden olmuştur. Temel sosyal göstergelerden okur yazar nüfus 
oranı (yüzde 85,84) ve okur yazar kadın nüfus oranı (yüzde 78,37) ülke genel 
seviyesinin (yüzde 87,30 ve yüzde 80,62) altındadır…Kırsal karakterin ağır 
bastığı nüfusun ise, girişimcilik yönelimleri ve istihdam yaratma kapasitesi doğal 
olarak zayıf kalmaktadır. Bu nedenle insan kaynaklarının güçlendirilmesine 
yönelik politika araçları ivedilik arz etmektedir. Bu kapsamda, istihdam yapısının 
tarım dışı sektörler lehine değiştirilmesi, ekonominin ihtiyaç duyduğu işgücünün 
yetiştirilmesi, işgücü niteliğinin bilgi çağının gerekleri doğrultusunda 
yükseltilmesi ve işgücü piyasasında etkinliğin ve işgücü verimliliğinin artırılması 
ihtiyacı, özellikle geri kalmış ilçelerimizde daha yoğun olarak hissedilmektedir. 
Mevcut sanayi işletmeleri ise çoğunlukla kamu öncülüğü veya iştirakiyle kurulan 
sanayi işletmeleri ile yöresel kaynaklara ve yerel pazarlara bağımlı düşük 
teknoloji içeren ve emek-yoğun sektörlerde faaliyet gösteren küçük ölçekli özel 
sektör işletmelerinden oluşmaktadır. Bu tür yörelerdeki sanayi potansiyelinin 
düşüklüğü ile, özellikle KOBİ’lerin istihdam ve rekabet kapasiteleri birlikte 
düşünüldüğünde, mevcut ve muhtemel KOBİ işletmelerinin geliştirilmesi başlı 
başına önem taşımaktadır. Özellikle bu bölgelerde KOBİ geliştirme 
stratejilerinden olan KSS ve OSB gibi sanayi altyapı uygulamaları, KOSGEB ile 
girişimci yönlendirme birimleri gibi sanayi destek birimleri ve uygun kredi 
politikalarının geliştirilmesi öncelik arz etmektedir.” 

Benzer şekilde 2017 yılı SEGE raporunda 3. Derece kentlerin genel sorunları 
şu şekilde aktarılmaktadır (T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı, 2017, ss. 42-44): 

“Üçüncü kademe gelişmiş ilçelerde net göç hızının negatif olmaya başladığı 
görülmektedir. Sektörlerdeki istihdamın Türkiye içerisindeki dağılımına 
bakıldığında üçüncü kademe gelişmiş ilçelerden başlayarak imalat sanayii ve 
hizmet sektörlerindeki istihdam paylarının azalmaya başladığı görülmektedir. 
Türkiye’de imalat sanayii istihdamının yaklaşık yüzde 10’u bu kademedeki 
ilçelere aittir. İmalat sanayii istihdam payındaki azalmaya bağlı olarak bu 
kademedeki ilçelerin toplam yatırım teşviklerinden aldığı paylar da 
azalmaktadır. Birinci ve ikinci kademede toplam teşvik yatırımlarından alınan 
pay sırasıyla yüzde 36 ve 37 iken bu kademede bu oran, yüzde 14’e 
gerilemektedir. İmalat sanayii istihdam payındaki duruma benzer şekilde hizmet 
sektörü istihdamı payı da birinci ve ikinci kademedeki ilçelere göre oldukça 
düşük seviyededir. Ülkemizde hizmet sektöründe istihdam edilen her yüz kişiden 
10’u bu kademedeki ilçelerde istihdam edilmektedir. İmalat sanayii ve hizmetler 
sektöründe Türkiye’deki istihdam payının azalması karşısında bu kademedeki 
ilçelerde tarımsal üretimin yüksekliği dikkat çekmektedir. Türkiye’deki toplam 
tarımsal üretim değerinin yaklaşık yüzde 30’u bu ilçelerdedir.” 
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Küçük ölçekli kentleri niteleyebilecek özelliklerin tanımlanabilmesi, nüfus 
eşiğinin ötesinde nüfusun ve yerleşimin yapısı ile bütüncül değerlendirmeyle 
mümkün görünmektedir. Pınarhisar ilçesi, nüfus, ekonomik yapı, konum ve 
ulaşım, kamusal hizmet seviyesi, sektörel dağılım ve doğal özellikleri açısından 
irdelendiğinde küçük ölçekli kent özelliği taşıyan ve dolayısıyla küçük ölçekli 
kentlerin de sorunlarını ve potansiyellerini barındıran bir yerleşim olarak 
karşımıza çıkmaktadır. 

 
KENTLER ARASI İLİŞKİ AĞLARINA YÖNELİK LİTERATÜR 

DEĞERLENDİRMELERİ 
Kentsel ağlar, mimari ve şehir planlama açısından önemli olan yapıları ve 

mekanları birbirleriyle ilişkilendiren tüm ulaşım ağlarının sınırlarını belirleyen 
ve şehirlerin ekonomik ve sosyal işleyişine temel oluşturan dokusal unsurlardır. 
Bu ağlar, hareketlilik ve ulaşım konularında gerekli büyüme ve beslenme 
ortamını sağlamış olan şehirlerin, günümüzde bilginin dolaştığı yeni bir ağ 
tarafından da desteklendiğini göstermektedir. Bu bilgi ağı, şehir üzerinde 
dönüştürücü bir etkiye sahiptir ve geçmişte ulaşım teknolojilerindeki 
gelişmelerin niteliklerini benzer şekilde taşır. Ayrıca, idari işlerin yürütülmesi ve 
sosyal örgütlenmelerde önemli bir rol oynamıştır. Soyut ve somut ağların 
günümüz dünyasında önemli bir rol oynadığı bir çağda, bağlantılı olma ve 
bağlantıya dahil olabilme yeteneği büyük önem kazanmıştır (Bullivant, 2005). 

1990'lı yıllarda ortaya çıkan ve yeni bir mekânsal organizasyon modeli olan 
ağ yaklaşımına göre, kademelenme kentlerde değil, kentlerin işlevleri arasında 
gerçekleşmektedir.  Bu yaklaşıma göre, kentler arasındaki ilişkiler sadece dikey 
değil, yatay yönde de gelişebilir ve farklı kentlerin birbirleriyle iş birliği yaparak 
güçlü bir ağ oluşturabileceği anlamına gelir. Ağ yaklaşımı, kentlerin işlevleri 
arasındaki ilişkileri ve kentlerin mekânsal organizasyonunu farklı bir 
perspektiften ele almaktadır (Camagni, 1993). Ağ yaklaşımı, yalnızca tek bir kent 
yerine kentlerin kümesine odaklanarak etkileşim, sosyal bağlantılar ve kentler ağı 
gibi kavramları içermektedir. Ağ kavramı bir etkileşim olarak 
değerlendirildiğinde, merkezi yerler veya düğüm noktaları arasında malların, 
hizmetlerin, bilginin ve bağlantının değişimi anlamına gelmektedir. Aynı 
zamanda, ağ kavramı bir sosyal bağlantı olarak da kullanılmakta ve ortak 
niteliklere sahip yerel toplulukların veya ortaklıkların bir araya gelmesini ifade 
etmektedir (Mayhew, 1980, ss. 341-343, 1981, s. 636; Haines, 1988, ss. 167-168; 
Lippuner ve Werlen, 2009, ss. 46-47). Kentler ağı anlamında ise, bir kentsel 
kademelenme içinde farklı düzeylerdeki merkezler arasındaki ilişkileri ve akışları 
ifade etmektedir. Bu yaklaşıma göre, kentler arasında güçlü bağlantılar ve 
etkileşimler bulunur ve bu ağ yapısı kentsel doku ve işlevlerin gelişimini 
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etkilemektedir. Ağ kavramı ayrıca coğrafi bir içerikle ilişkilendirilerek çok 
merkezlilik kavramıyla benzer bir anlamda kullanılmaktadır. Bu bağlamda, 
mekânsal etkileşimler düğüm noktaları arasındaki mesafelere bağlı olmaksızın 
gerçekleşir ve kentsel sistemin aynı büyüklük ve kademesinde yer alan, aynı 
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Kentsel ağ yaklaşımında, ağlar şehirlerin iletişimini ve şehirlerdeki bilgi 
akışını gerçekleştirmede kentsel bir rol üstlenmektedir.  Ağ yapılanmaları, 
kentsel ve küresel olarak yapılanmalar için gelecek vadeden konular arasındadır. 
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2015, s. 65). Kentsel ağ sisteminin başarılı şekilde kurgulanabilmesi için “(1) 
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Rozenblat, 2010). Buna göre kentsel ağ yaklaşımında; ağ kavramı ile temel olarak 
algılanan konu başlıkları şöyledir: 

• Şehirlerin iç ve dış ağlarının dinamiklerinde aktif rol oynayan sosyal ağlar 
ve işlevsel mekanlar, 
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• Teknolojik, organizasyonel yenilikler ve kentsel bölgelerde 
yaygınlaştırılması, 

• Şehirlerin mekânsal organizasyonunu dönüştüren altyapı ve teknik ağlar. 
Şehirler tür, ölçek ve yapı bakımından farklılık gösteren, ancak tümü kentsel 

mekânda birbirine bağlanan önemli bir ağ çeşitliliği ile birbirine bağlıdır. Kentsel 
ağların tarihsel ve çağdaş analizleri, şehirlerin ve ağların birlikte inşasında yer 
alan karmaşık süreçleri ortaya çıkarmaya yardımcı olmaktadır. Yerelden küresele 
uzanan çok düzeyli toplumsal yapı, gücü, biçimi ve giderek karmaşıklaşan bir 
ekonomi ve toplumun mekânsal organizasyonundaki yeri gibi soruları gündeme 
getirmektedir. 

Literatürde yapılan kentsel ağlara yönelik bu açıklamalar “çevrimiçi şehir” 
konsept yaklaşımına dahil edilmiş ve bu kapsamda Pınarhisar yerleşimimde 
öneriler geliştirilmiştir. 

 
ÇEVRİMİÇİ ŞEHİR YAKLAŞIMI ve ALT BİLEŞENLERİ 
Kentsel bölgesel ve küresel sistemde bir etkileşim ağı içinde kentlerin var 

olabilmesi yerel niteliklerin işlenmesi, ticarileştirilebilmesi ve iletişim-etkileşim 
gücüne bağlıdır. Bu noktada giderek yükselen iletişim teknolojileri önemli bir 
araçtır. Bir yerleşmeyi çevrimiçi olarak nitelendirebilmek için o kenti 
tanımlayabilmek, anlamlı kılabilme ve marka niteliği kazandırabilmek önem arz 
etmektedir. Ancak bütün bir sistem içinde değil bulunduğu kümeye marka değeri 
katarak o küme içinde etkileşim kurulabilen bir kimlik kazandırmak önemlidir. 
Buna göre; “(1) Bilinen, (2) Tercih edilen, (3) Barınılabilen, (4) Erişilebilen, (5) 
İletişim kurabilen” bir kent olarak, çevrimiçi kentler ağının bir parçası olabilmek 
değer yaratacaktır. Bu kapsamda Çevrimiçi kentler ağının temel bileşenleri ağa 
entegre olmak isteyen yerleşmelerde aranan bu beş nitelikten türetilmektedir. 
Öncelikle çevrimiçi bir yerleşme temelde üç bileşeni birlikte yönetebilmelidir 
(Şekil 4).  

Geliştirilen öneri yerleşmede gerçekleştirilecek faaliyetlerin (aktivite), kaliteli 
bir fiziksel çevrede (mekân), kontrol edilebilmesi ve yaygınlaştırılmasını (sistem) 
kapsamaktadır. Bu noktada sadece fiziki müdahaleler veya aktivite sunumları 
kapsamlı bir etki yaratmayacaktır. Bir yerleşmenin sürekli yaşadığı ve bir ağ 
içinde hizmet süreci izlenebilmelidir. Aşağıda bu süreç detaylıca aktarılmaktadır 
(Şekil 9): (1) Bir yerleşmenin “bilinen” olması için hizmet sunumu, mekândan 
bağımsız iletişim kurulabilmesi, (2) Bir yerleşmenin “tercih edilen” olması için 
çekici unsurlar ve erişilebilir olması, (3) Bir yerleşmenin “barınılabilen” olması 
için her ekonomik kesimin yerleşmede bir günden fazla geçici zaman 
geçirebilmesi, (4) Bir yerleşmenin “erişilebilir” olması için ulaşım talebine 
yüksek düzeyde karşılık verebilmesi, (5) Bir yerleşmenin “iletişim kurulabilen” 
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olması için bir sistemin öğesi olarak izlenebilmesi ve mekândan bağımsız 
etkileşim kurulabilmesi gerekmektedir. 

 

 
Şekil 4: Çevrimiçi Kent Bileşenleri 

 
Bu bağlamda “çevrimiçi” yerleşme modelinin beş alt bileşeninin birlikte 

etkileşimli olarak harekette geçirilmesi önem arz etmektedir. Modelin bileşenleri 
şu şekildedir: 

Çekici Fonksiyon: Mekânsal deneyim gerektiren bileşendir. Kent içinde 
birbiri ile ilişkili mekânsal çekim noktalarının düzenlenmesi, kentli ve 
ziyaretçilerin deneyimine açık işlevlerle donatılması, özellikle çocuk ve genç 
hedef kitlesine hitap edebilmesi (büyük ölçekli kentlere yönelen kitle), mekânsal 
tasarım projeleri ile geliştirilmesi önerilmektedir (Şekil 5). 

 

 
Şekil 5: Çekici Fonksiyon Bileşeni Şematik Gösterimi 

 
Etkinlik: Zaman ve içerik üretimini gerektiren bileşendir. Yıllık zaman 

çizelgesinde farklı içeriklerde özellikle yerel unsurları harekete geçirecek 
etkinliklerin tasarlanması, kurgulanması ve programlanması önerilmektedir. Bu 
program yıllık açıklanarak çekici fonksiyonları içeren mekanlarla 
ilişkilendirilmelidir. Özellikle çocuk ve yaşlı kesime hitap edilmesi önemlidir. 
Yaşlı sınıf yerleşmenin yaşanabilirliği bakımından yüksek önem taşımakta, 
çocuk sınıfı dolaylı olarak genç nüfusun hareket potansiyeli için ele alınması 
gereken önemli grupları oluşturmaktadır (Şekil 6). 

 

 
Şekil 6: Çekici Fonksiyon-Etkinlik Bileşenlerinin İşleyiş Şematik Gösterimi 
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Geçici konaklama: Organize yatırım süreci gerektiren bileşendir. İlgili 
yerleşme ile etkileşime girecek bireylerin farklı ekonomik yapılarına uyumlu 
konaklama imkânı sunulabilmesidir. Bir otel ya da konut kiralama ekonomik 
açıdan zorlayıcı olma potansiyeline karşı bireyleri dilediği her zaman yerleşmede 
barınabileceği bilincine sahip olması önemli bir konudur. Bu noktada mevcut 
konutlarda geçici konaklama, mobil veya geçici birimlerde konaklama imkanları 
geliştirilebilir. Ancak geçici konaklama opsiyonu yerel yönetimin kontrol ve 
organize edeceği bir portal üzerinden sağlanmalıdır. Bu bileşen ilgili yerleşmenin 
sürekli olmasa da zamandan bağımsız esnek bir şekilde tercih edilebilmesini 
sağlamak için stratejiler geliştirilmelidir. Özellikle tatil günleri, hafta veya ay 
içinde belirli zamanlar küçük ölçekli kentlerde yaşamın bir anahtarı olabilecektir, 
bu bakımdan hareket kabiliyeti yüksek olan genç nüfusun akışlarını çekebilmek 
ve aktif zaman geçirmesini sağlamak için konaklama imkanlarının sunumu ön 
plana çıkmaktadır (Şekil 7). 

 

 
Şekil 7: Çekici Fonksiyon-Etkinlik-Geçici Konaklama Bileşenlerinin İşleyiş 

Şematik Gösterimi 
  
Ulaşım: Talebe duyarlı bir erişilebilirlik sistemi gerektiren bileşendir. 

Yerleşmeler arasında hareket kabiliyeti ulaşım opsiyonları ile yakından ilişkilidir. 
Özel araç dışında yerleşmede belirli tarifelere göre hizmet sunulmaktadır. Ancak 
bir yerleşmeye erişim talebinin izlendiği bir sistem eşliğinde özel araç esnekliğine 
uygun bir kamusal hareket biçimi geliştirilebilir. Söz konusu sistem tüketim, 
lokasyonlar ve kişi sayısına optimizasyonuna bağlı olarak kâr amacı dışında yerel 
yönetim tarafından organize edilebilir. Özellikle çocuk ve genç kesimin hareket 
kabiliyetinin arttırılması önem taşımaktadır (Şekil 8).  

İletişim: Yakın çevre ve küçük ölçekli kentler ağı içinde yerleşmenin takip 
edilebileceği bir sistem gerektiren bileşendir. Yerel yönetim tarafından organize 
edilebilecek portal olarak tanıtım, duyuru vb. bilgilerin yanı sıra küçük ölçekli 
kentler ağındaki kentler arası iletişimi sağlayabilmelidir ve her kesim tarafından 
takip edilebilmelidir (Şekil 8). 
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Şekil 8: Çekici Fonksiyon-Etkinlik-Geçici Konaklama-Ulaşım-İletişim 

Bileşenlerinin İşleyiş Şematik Gösterimi 
 

 
Şekil 9: Çevrimiçi Kent Modeli Yaklaşımı 

 
İlerleyen aşamada ortaya konan model örnek çalışma alanı olarak belirlenen 

Pınarhisar yerleşmesi kapsamında değerlendirilmiş ve öneriler sunulmuştur. 
 
ÖRNEK BİR YERLEŞME için UYARLAMA: PINARHİSAR 
Örnek alan çalışması için Trakya Bölgesinde küçük ölçekli bir kent olan 

Pınarhisar yerleşmesi seçilmiştir. Çalışma bölgesi seçiminde Trakya’nın idari, 
coğrafi, ekonomik açıdan tanımlı bir bölge olması, Sınırlı bir alanda her ölçekte 
yerleşmenin bulunması, yerleşmeler arası güçlü ulaşım ağlarının bulunması ve 
sektörel çeşitliliğin yüksek olması etkili olmuştur. Pınarhisar yerleşmesi ise “(1) 
Kilit konum (mesafe – sirkülasyon), (2) Fonksiyonel olarak orta ölçekli kentlere 
alternatif sunabilme potansiyeli, (3) Geçiş kapısı (aktarma noktası) niteliği, (4) 
Yere özgü değerler (su – kültürel öğeler vb.)” gibi niteliklerinden dolayı bu 
çalışmanın çıkış noktası olabilecek bir potansiyele sahip olduğu düşünülmektedir 
(Şekil 10, 11). 
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Şekil 10: Trakya Bölgesi Konsept Niteliksel Koridorlar ve Pınarhisar 

Yerleşimi Konumu 
 
Bununla birlikte çevrimiçi kent modelinin benzer nitelikteki yerleşmeler 

kümesindeki her yerleşmeye uyarlanması önemlidir. Bu bağlamda çalışmanın bu 
aşamasından sonra örnek yerleşme hakkında fikir geliştirebilmek için standart 
niteliğindeki analizler ortaya konmuş, geliştirilen model çerçevesi bağlamında 
değerlendirilerek öneriler sunulmuştur. 

 
Yerleşme Ölçeği ve Çevresel İlişkileri 
Trakya, 1970’li yıllarla başlayan ve 1980’li yıllarla beraber hızlanan bir 

sanayileşme sürecine girmiştir. Bu sanayileşme süreci esas olarak bölgedeki iç 
dinamikle gelişme niteliğini değil, İstanbul ana merkezinin sanayi sorunlarının 
çözümlenememesi sonucu, kaynak tüketimi yoğun olan sanayinin Trakya 
bölgesine göçü niteliğini taşımaktadır.  

D-100 karayolu bağlantısı, doğal kaynak potansiyeli, 1980’li yıllardan sonra 
verilen sanayi teşvikleri ile Trakya sanayiciler ve diğer yatırımcılar için önemli 
bir bölge haline gelmiştir. Günümüzde, Trakya ekonomik yapı ve ilişkiler 
bakımından İstanbul Metropoliten Bölgesinin bir alt bölgesi olarak 
tanımlanmaktadır. Bu süreçte sanayinin İstanbul’dan desantralize edildiği 
merkezler hem ulaşım açısından önemli düğüm noktalan olmaları, hem de 
tarımsal üretimin yoğun olduğu yerler olmaları nedeniyle konut alanları, ticaret 
bölgeleri, lojistik merkezleri, sanayi alanları ile tarım alanları arasında koruma-
kullanma dengesi giderek bozulmuştur. Hızla büyüyen bu kentsel merkezlerde, 
yerel yönetimlerin planlı bir gelişmeyi, bütüncül bakış açısını ve yeterli altyapı 
olanaklarını sağlayamamış olmasından ötürü, sanayinin yer seçtiği alanlarda ve 
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genelde tüm Trakya’da tarım alanları büyüklüklerinde ciddi azalmalar yaşanmış, 
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Günümüzde ise 08.10.2015, 07.10.2016, 27.10.2016 tarihlerinde 1/25.000 
ölçekli Tekirdağ Çevre Düzeni Planında onaylanan; 27.10.2016, 30.06.2020, 
09.09.2020, 25.11.2020 tarihlerinde 1/25.000 ölçekli Kırklareli Çevre Düzeni 
Planın onaylanan enerji tesis odaklı plan değişikliklerinin ve genel olarak bölge 
özelinde yapılan yatırımlar bir bütün incelendiğinde bu karakteristik yapıdan 
farklı olarak; Tekirdağ ve Kırklareli'nin bir enerji, sanayi ve lojistik koridoru, 
Tekirdağ ve Edirne'nin bir hizmet koridoru olarak tanımlanmaya başladığı 
görülmektedir (Şekil 11).  

 

 
Şekil 11: 1980 sonrası (solda) ve 2000 sonrası (sağda) Trakya’da oluşan 

sektörel koridorlar (Özkök, 2017) 
 
Özellikle Pınarhisar ilçesi ve çevresindeki projelerle birlikte mevcut 

kullanımlar incelendiğinde (Şekil 12); D020 yol hattında görülen mevcut proje 
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sanayi yatırımları, Kıyıköy, Havsa ve İğneada mevkilerinde projelenen lojistik 
yatırımları ile birlikte Pınarhisar ilçesinin de bu koridordan etkileneceğini 
söylemek mümkündür. Bu bağlamda 1990-2018 yılları arasındaki CORINE 
destekli arazi kullanım istatistiklerindeki değişim incelendiğinde aktarılan bu 
sosyo-ekonomik değişim dalgasının mekânsal/doğal boyutu gözlemlenmeye 
başlamıştır. Pınarhisar ilçesi özelindeki değişim incelendiğinde; yerleşim 
alanında ve sanayi, çalışma, ticaret alanlarında çok büyük bir büyüme olmadığı 
görülmektedir. Esas büyük değişim ise +501.57 hektarlık büyüme ile maden 
alanlarında tespit edilmiştir. Önceki bölümlerde aktarılan baraj yatırımları ve 
orman kadastrosu değişimlerinin Pınarhisar ilçesinde de yaşandığı 
görülmektedir. Bir diğer sonuç olarak 1990-2018 yılları arasında 1167 hektarlık 
tarım alanının (Kırklareli ilinde görülen toplam tarım alanı değişimi yaklaşık 
9000 hektar, yaklaşık %13) maden ve diğer kentsel alanlara dönüştüğü 
görülmektedir. Ancak Kırklareli il bazında karşılaştırma yapıldığında Pınarhisar 
ilçesinde tarım alanlarında görülen değişimin daha az yoğunluklu olduğunu 
söylemek mümkündür. Pınarhisar merkez yerleşiminin kuzeyinde maden çıkarım 
sahalarının, güneyinde orman değişim alanlarının, D020 yolu doğrultusunda ise 
kent merkezi çevresinde sanayi alanlarının yer seçtiği ve arazi kullanımın bu 
eksende değiştiği görülmektedir.  

Pınarhisar ilçe merkezinde çevresine de etki gösteren, bazı kentsel 
fonksiyonlar yer almaktadır. Bunlar, 2 maden işletmesi, 1 sanayi tesisi, 1 tarım 
çiftliği, 1 meslek yüksekokulu, 1 hastane, ayrıca park ve kaleler bölgesinin 
bütünü yeşil alan olarak çevresine de hizmet verebilecek ölçekte fonksiyonlar 
olarak sıralanabilir. Bu fonksiyonlara ek olarak çevre yolu projesi, TOKİ toplu 
konut projesi ve millet bahçesi projesi de süreci devam eden projeler arasındadır 
(Şekil 13). Kentin güneyinden geçen çevre yolu projesi yapım aşamasında olup, 
yakın zamanda tamamlanması öngörülmektedir. Bu proje ile, kent içi araç 
trafiğinin rahatlatılması, şehirlerarası ulaşımın kolaylaştırılması ve ağır tonajlı 
araçların kentin dışında yönlendirilmesi hedeflenmektedir. Millet bahçesi 
projesiyle ise, çevre yerleşimlere de hizmet verebilecek şehir parkı niteliğinde bir 
açık ve yeşil alanın kente kazandırılması hedeflenmektedir. 
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Şekil 12: Pınarhisar İlçesi ve Çevresinde Görülen Büyük Ölçekli Kentsel 

Kullanım ve Projeler (Altlık Harita: Google Uydu Görüntüsü) 
 

 
Şekil 13: Pınarhisar İlçesi Kentsel Ölçekte Fonksiyonlar ve Projeler 

 
Pınarhisar ilçesinin mevcut kentsel fonksiyonları çevrimiçi şehir yaklaşımı ile 

değerlendirildiğinde; küçük ölçekli bir yerleşimi bölgesel ölçekli bir kentsel ağa 
adapte ve dahil edebilmek için ulaşım, arazi kullanım başlıklarında çeşitli 
potansiyeller taşıdığı görülmektedir. Çevrimiçi yerleşimin oluşabilmesi için 
bölgede çekim yaratabilecek, farklı yaş gruplarına hitap edebilir düzeyde 
planlanma potansiyeli taşıyan, kentin kuzeyindeki kaleler bölgesinden 
başlayarak, Ali Özer Parkı, Meydan ve güneyinde millet bahçesi projesine kadar 
uzanan bir aks yer aldığı görülmektedir. Meydan ve çevresindeki ticaret 
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alanlarından geçen ve kentin omurgası niteliğindeki bu aksın, devamında yeni 
yapılan çevre yolunun giriş kavşağına bağlanabilmesi bu hattın önemini 
artırmaktadır. Çevrimiçi şehir yaklaşımı kapsamında bu aks, kent içi deneyim 
mekânı olarak planlanma potansiyeli taşımaktadır. 

 
Analitik Değerlendirmeler 
Önceki bölümlerde aktarılan literatür taramaları, analitik çalışmalar 

doğrultusunda GZTF değerlendirmesi hazırlanmıştır (Tablo 7). Bu kapsamda 
Kırklareli ili ve Pınarhisar ilçeleri ölçeğinde hazırlanan Güçlü-Zayıf-Tehdit-
Fırsat (GZTF) Değerlendirmeleri incelenmiştir. Kronolojik ve ölçek sıralaması 
ile incelenen belgeler şu şekildedir: 

• 2011 yılı onanlı 1/25000 ölçekli Kırklareli Çevre Düzeni Planı il bazlı 
GZTF analizi (ÇŞB, 2011, ss. 254-255), 

• 2012 yılında Trakya Kalkınma Ajansı tarafından hazırlanan “Istrancaların 
Eteğindeki Şehir Pınarhisar” isimli raporda Pınarhisar ilçesi bazında 
sunulan mekânsal vizyon gelişimine yönelik sorun ve potansiyeller 
(TRAKYAKA, 2012, ss. 11-20), 

• 2014 yılı onanlı Trakya Bölge Planı il bazlı değerlendirmeler 
(TRAKYAKA, 2014), 

• 2017 yılı Pınarhisar ilçesi imar plan raporunda sunulan mekânsal vizyon 
gelişimine yönelik sorunlar (Pınarhisar Belediyesi, 2017). 

Çevrimiçi şehir yaklaşımı ile GZTF değerlendirilmeleri birlikte ele 
alındığında Pınarhisar kentinin en önemli fırsatlarından biri çevresinde önemli 
hizmet merkezlerinin bulunması ve yapılacak yeni çevre yolu bağlantısı ile 
etkiletişim/iletişim ağlarının güçlenecek olmasıdır. Pınarhisar Edirne-Kırklareli 
hizmet koridorunun, İğneada-Demirköy turizm koridorunun, Saray-Kapaklı-
Çorlu-Süleymanpaşa hizmet ve sanayi koridorunun "kavşak" noktasını 
oluşturmaktadır. Bölgenin özgün tarımsal üretimi ve kırsal yapısı, "su şehri" 
markasına altyapı oluşturabilecek vadi tipolojileri, yer üstü su kaynaklarının 
varlığı çevresinde farklı bir merkez olarak "çekicilik" yaratacak etkenlerdir. 
Ancak bu dinamiklerin bölge planlarında ve alt ölçek planlarda tam olarak ele 
alınmadığı, lokal tasarım çalışmalarının da bulunmadığı görülmektedir. Bu 
nedenle bu fırsatlardan Pınarhisar kentinin faydalanabilmesi için özellikle 
planlama ve tasarım uygulamaları birincil derecede elzemdir.  
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Tablo 7: Pınarhisar İlçe ve Kent Merkezi GZTF Değerlendirmesi 
Güçlü Yönler Zayıf Yönler 

Doğal yapının büyük ölçüde korunmuş 
olması, 
Coğrafi konumu nedeniyle ulaşım ağları içinde 
yer alması ve çevre yerleşimlere erişilebilir 
olması, 
Bölgedeki hizmet ve sanayi koridoru olarak 
tanımlanabilen Edirne-Saray, Kırklareli-
Lüleburgaz, Kırklareli-Tekirdağ; turizm 
koridoru olan Demirköy-İğneada hatlarının 
kavşak noktasında bulunması, 
Bölgeye kimlik katan kültürel değerlerin 
bulunması, 
Mera ve tarım alanlarının katma değer 
yaratması, 
Form olarak kompakt kent olması 

Genç nüfusun, toplam nüfus içinde düşük 
oranda olması, 
Gelişim sürecinde ekonomik gelişim ve 
ilişkiler ağına katılım çok sınırlı kalması ve 
bu durumun stabil gelişime neden olması, 
Ekonomik gelişimin sadece tarımsal üretim 
ile sınırlı kalması,  
Sektörler arası ilişki gelişiminin bölge 
düzeyinde rekabet edebilir düzeyde 
gelişmemesi, çekiciliği sağlayacak mekânsal 
kullanımların bulunmaması, 
Gelişim potansiyellerini destekleyecek 
mekânsal ve ekonomik altyapı eksikliklerinin 
olması 

Fırsatlar Tehditler 
Çevresinde önemli hizmet merkezlerinin 

olması ve güçlü akış dinamiklerine yakın 
konumda olması, büyük kentsel kullanım 
projelerinin bulunması, 
Doğal ve kültürel değerlerin farklı ekonomik 
sektörler ile ilişki kurulabilir nitelikte olması, 
Kimlikli bir kırsal merkez olarak bölgedeki 
farklı bir çekim noktasını oluşturması, 
Tarımsal üretimde alternatif ürün 
yetiştirilmesine olanak sağlayacak tarım toprağı 
ve işgücünün olması, 

Dışa göç veren ve nüfusu azalan bir 
yapıda olması, 
İmalat sanayii ve hizmet sektörlerindeki 
istihdam paylarının azalmaya başlaması, 
Uzmanlaşma ve iş birliklerinin sınırlı olması, 
Genç nüfusta işsizliğin yüksek olması, 
Çekicilik ve yüksek kimlik katacak mekânsal 
projelerin bulunmaması, 
Çevresi ile sosyo-ekonomik gelişmişlik 
farklılıklarının bulunması 

 
Çevrimiçi Pınarhisar Yaklaşımı 
Çevrimiçi kent nitelemesi bir yerleşmenin tanınırlığı, yerleşmedeki 

hareketlilik çeşitliliği ve marka değeri ile ilişkilidir. Diğer yandan ilgili 
yerleşmenin bir ağın elemanı olması gerekmektedir.  Modelde açıklandığı üzere 
bir ağın içinde bilinen, tercih edilen, barınılabilen, erişilebilen, iletişim kurabilen 
yerleşmelerin kurgulanması bu çalışmanın temel önerisidir (bkz. Şekil 9). Söz 
konusu yerleşmelerde geliştirilecek model üç tip uygulaması eşzamanlı olarak 
gerçekleştirilmesini gerekli kılmaktadır. Bunlar fiziki çevrede düzenlemeler, 
yerleşmede kurgulanabilecek aktiviteler ve konaklama-ulaşım-iletişim 
sistemleridir. Yere özgü bir örnek olarak çevrimiçi yerleşme modelinin Pınarhisar 
kentine uyarlanması için geliştirilen öneriler beş aşamada açıklanmaktadır: 

1. Etkileşim Omurgası (Çekici Fonksiyon Bileşeni): Stratejik yaklaşımda 
açıklandığı üzere çekici fonksiyon bileşeni yerleşmenin kentli ve ziyaretçilerin 
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deneyimine açık işlevlerle donatılması, özellikle çocuk ve genç hedef kitlesine 
hitap edebilen mekânsal tasarım projelerini kapsamaktadır. Ancak burada önemli 
nokta bu işlevsel ve mekânsal donatımın kesintisiz bir yaya deneyim ağı ile ortaya 
konmasıdır. Kısacası bu noktada temel öneri ağ içindeki her kentte bir etkileşim 
omurgasının tanımlanmasıdır. Bu omurga tüm ulaşım modları ile ulaşılabilen, 
çok çeşitli hizmet sunabilen, kentin tarihi kültürel veya doğal önemli noktalarına 
dokunabilen kesintisiz yaya erişilebilirliği sağlayabilen bir akstır. Yapılan 
analitik çalışmalar sonucunda etkileşim omurgası; (1) İklimsel yapı ile uyumlu 
işlev ve mekânsal müdahalelerin geliştirilebileceği, (2) Doğal varlıkları koruyan 
ve vurgulayan, (3) Kültürel varlıklarla ilişki kurulabilen, (4) Merkez bölgesi ile 
ilişki kurabilen, (5) Yaya erişilebilirlik fırsatları sunabilen ve yürünebilir bir 
mesafe ortaya koyan, (6) Ortalama %5 eğim derecesini geçmeyen veya önlem 
alınabilme potansiyeli olan, (7) Kent planlarında donatı ve ticari fonksiyonlar ile 
doğrudan ilişki kurabilen bir aks önerilmiştir. Bu aks Pınarhisar kalesi – Kent 
parkı – Belediye ve Kaymakamlık binaları – Toplu Taşıma Merkezi – Kent 
merkezi- Okullar ve Camiler – Kentsel Spor Alanı fonksiyonlarını bağlayan 
doğrultu olarak belirlenmiştir (Şekil 14). Bu aks üzerinde geliştirilmesi önerilen 
projeler şu şekildedir (Tablo 8): 

•• Pınarhisar Kalesi ve Çevresi Bölge Parkı: Barındırdığı kültür mirası, 
geniş açık alan ve manzara potansiyeli sebebiyle bir bölge parkı olarak 
geliştirilerek şehirler arası hareketlilik sağlanması, 

•• Pınarhisar Kent Meydanı: Halihazırda bir kavşak olarak işlev yüklenen 
kentin odak alanında işlevsel çeşitlilik sunabilen bir kent meydanı 
düzenlenmesi, 

•• Pınarhisar Kalesi ve Kent Parkı (Spor Alanı) Arası Yaya Aksı 
Düzenlenmesi: Güncel olarak millet bahçesi olarak düzenlenen spor alanı 
ile kale arasındaki 1,5 kilometrelik aksın çok işlevli kesintisiz bir yaya yolu 
olarak düzenlenmesi, 

•• Tarımsal Turizm Alanı: Ziyaretçilerin ve yerel halkın tarımsal deneyim ve 
üretim bölgesi olarak proje alanının geliştirilmesi. 
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Şekil 14: Etkileşim Omurgası Tasarımı 

 
2. Aktivite Örüntüsü (Etkinlik Bileşeni): Yerleşmede önerilen mekânsal 

düzenlemelerin verimli bir şekilde kullanılabilmesi ve yerleşme ekonomisine 
katkı sağlanabilmesi bakımından kentte nitelikli bir hareketlilik dokusu önem arz 
etmektedir. Kentliler, kentten geçenler ve ziyaretçilerin oluşturacağı hareketlilik 
dokusunun farklı mevsimlerde sürekli olacak şekilde sağlanması yakın 
çevresindeki aktivite potansiyelleri ile ilişkilidir. Bu noktada özellikle İğneada ve 
Kıyıköy destinasyonlarının orta ölçekli kentlere bağlantı koridorlarında 
Pınarhisar yerleşmesinin bir durak noktası olabilme potansiyeli değerlendirme 
konusudur. Pınarhisar ve yakın çevresinde ana turizm potansiyelleri ekoloji ve 
deniz turizmidir. Ancak kış turizmi, kırsal turizm, gastronomi turizmi vb. 
alternatif turizm türleri yıl boyunca yerleşme ile etkileşimli hale getirilmelidir. 
Çalışmalar doğrultusunda bir yıllık aktif kullanım sağlayacak bir takvim önerisi 
geliştirilmiştir (Şekil 15).  

 

 
Şekil 15: Bir Yıllık Dilimde Yapılabilir Turizm Aktiviteleri 

 
3. Barınma Sistemi (Geçici Konaklama Bileşeni): Küçük ölçekli 

yerleşmeler baskın bir turizm potansiyeline ev sahipliği yapmadığı sürece genel 
olarak konaklama altyapısı zayıf yerleşmelerdir. Hatta birçoğunda konaklama 
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birimi bulabilmek güçtür. Diğer yandan toplumun bu ölçekteki yerleşmelerde 
bulunması ve ekonomik aktiviteye dahil olması için neden yaratılsa bile 
günübirlik hareketlilik verimlilik sağlamayabilir. Ancak yerleşmede mekânsal 
düzenlemeler ve aktivite örüntüsü oluşturulması yoğun bir turizm altyapısının 
geliştirileceği anlamına gelmemektedir. Bu noktada küçük ölçekli yerleşmelerde 
daha esnek, ekonomik ve etkileşimli bir barınma-konaklama sistemine ihtiyaç 
olduğu düşünülmektedir. Küçük ölçekli kentler belirli hizmet altyapısı 
sağlayamaması için sürekli barınma için tercih edilmemektedir. Ancak haftada 
ve ay içinde belirli günler konaklama imkânı sunulduğu takdirde turizm ve 
tarımsal üretim amaçlı olarak kitlelerin belirli zamanlarda yaşamak için tercih 
edebileceği yerleşmeler konumuna gelebilir. Bu durumda küçük ölçekli kentlerde 
büyük kentlerin etkileşim ağına dahil olabilir. Mevcut durumda alternatif 
gayrimenkul ediniminde sağlanabilen hareketlilik kısıtlı bir kitleyi 
ilgilendirmektedir. Bu kapsamda gerekli olan uygulama adımları şu şekilde 
belirlenmiştir: (1) Yerel yönetim tarafından kontrol edilen bir konaklama 
organizasyonu amaçlı web tabanlı bir platform kurulması, (2) Platformda 
meskûn konut bünyesinde, kullanılmayan kamu yapılarında, kent içinde ve 
dışında prefabrik birimlerde konaklama amaçlı kullanılabilecek mekanların 
deneyime açılması, (3) Konaklama amaçlı kullanılacak birimlerin 
standardizasyonun sağlanması önerilmektedir. 

4. Talebe Duyarlı Ulaşım (Ulaşım Bileşeni): Yerleşmeler arası ulaşım 
sıklığı kentlerin büyüklüğü ile doğru orantılıdır. Böylece özellikle küçük ölçekli 
yerleşmeler yakın çevresine ulaşım tedariki konusunda bütçe sorunlarından 
dolayı belirli saat sınırlaması çerçevesinde hizmet vermektedir. Bu durumda 
sadece özel araç sahibi olan kişilere zamandan bağımsız ziyaret ve deneyim 
imkânı sunulmaktadır. Küçük ölçekli yerleşmelerde daha geniş kesimlerin 
hareket alanına uyumlu dolayısı ile daha esnek bir ulaşım sisteminin 
kurgulanması gerekmektedir. Bu kapsamda gerekli olan uygulama adımları şu 
şekilde belirlenmiştir: (1) Yerel yönetim tarafından kontrol edilen bir ulaşım 
organizasyonu amaçlı web tabanlı bir platform kurulması, (2) Küçük ölçekli 
yerleşmenin ilk bağlandığı orta-büyük ölçekli yerleşmelerden başlamak üzere 
esnek rotaların oluşturulması, (3) Platformda ulaşım talebine göre farklı 
büyülüklerde araçlarla standart zaman periyodlarının dışında da hizmet 
verilebilmesi önerilmektedir. Edirne, Kırklareli, Lüleburgaz, Çorlu yerleşmeleri 
merkezli talebe bağlı olarak rotası tespit edilen toplu ulaşım ağlarının 
geliştirilmesi gerekmektedir.  

5. Kentler Arası Etkileşim Sistemi (İletişim Bileşeni): Çevrimiçi kent 
modelinin çalışabilmesi küçük ölçekli kentlerin etkileşim gücüne bağlıdır. Tek 
bir yerleşmede yapılacak müdahale ve organizasyonların etkisi süreklilik arz 
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etmesi güç olacaktır. Küçük ölçekli kentlerin kentsel ve bölgesel ağa entegre 
olabilmesi için bu yerleşmelerin bir bütün halinde hareket edebilmesi bir bütünün 
parçası olarak tanınabilmesi en stratejik husustur. Bu bağlamda küçük ölçekli 
kentlerin temel olarak şu özellikleri sağlaması önemlidir: (1) Bir küme olmalıdır, 
(2) Birbirini takip edebilmelidir, (3) Birbirini tanıtabilmelidir, (4) Ekonomik iş 
birlikleri kurabilmelidir, (5) Ortak organizasyonlar düzenleyebilmelidir, (6) 
Birbirleri ile ilişkili etkinlik sürekliliği sağlayabilmelidir, (7) Ulaşım 
organizasyonları düzenleyebilmelidir. Bu etkileşimin sağlanabilmesi için bir 
iletişim ağı üretilmelidir. Bu kapsamda gerekli olan uygulama adımları şu şekilde 
belirlenmiştir: (1) Farklı hinterlant büyüklükleri içinde küçük ölçekli kentler 
ağının kurulması (20000 nüfus ve altı), (2) Web tabanlı bir platform kurulması, 
(3) Platformda yerleşmeye ilişkin veri tabanlarının bulunması, (4) Her 
yerleşmenin etkinlik örüntüsünün, konaklama ve ulaşım sistemlerinin takip 
edilebilmesi önerilmektedir. 
  



212
 

Tablo 8: Etkileşim Omurgası için Geliştirilen Projeler 
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SONUÇ  
Literatür değerlendirmesine göre küçük ölçekli kentler genel olarak 50 bin 

nüfus altındaki yerleşmeler olarak değerlendirilmektedir. Bu çalışma ise 20 bin 
nüfus altındaki (istatistiksel olarak ülkede yoğunluğu bulunan) kırsal karakterli 
kentler üzerine odaklanmıştır. İletişim ve ulaşım teknolojilerinin giderek 
gelişmesi, büyük ölçekli kentlerin doygunluğu ve yaşam kalitesi problemleri, 
küçük ölçekli kentlerin yere özgü potansiyelleri yakın gelecekte bu tip 
yerleşmelerin alternatif yaşam alanları olarak gelişimini sağlayabilir. Ancak 
günümüzde orta-büyük kentler ve bölgeler arası hizmet ve sanayi tabanlı 
hareketlilik küçük ölçekli kentlerin giderek ötelendiği bir perspektif ortaya 
koymaktadır. Ülkemize küçük ölçekli kentler genel olarak (1) Nüfus kaybeden, 
(2) Yaşlanan, (3) Tarım sektörünün hâkim olduğu, (4) Ulaşımın kısıtlı olduğu, (5) 
Günübirlik hareketliliğin yoğun olduğu, (6) Altyapı sorunları bulunan, (7) SEGE 
araştırmalarına göre 3 ve altı kademelerdeki yerleşmeler olarak karakterize 
edilmektedir. 

Bu çalışmada küçük ölçekli yerleşmelerin bir küme olarak hareket ederek 
bölgesel ağa entegre olabilmesi savunulmuştur. Ölçeği ile kimlik kazanması 
tavsiye edilen bu yerleşmeler kümesi kendi içinde ve bölge aktörleriyle yoğun bir 
etkileşim kurabilmelidir. Bu çerçevede çevrimiçi kent modeli kurgulanmış ve 
örnek bir yerleşmeye uyarlanmıştır. Çevrimiçi kent içeriği şu şekilde 
özetlenebilmektedir: (1) Küçük ölçekli kentler ağı içinde etkin olan yerleşmedir, 
(2) Diğer yerleşmeler tarafından her an takip edilebilmektedir, (3) Esnek ulaşım, 
konaklama ve sürekli deneyim ortamı sağlayabilmektedir, (4) Sürekliden ziyade 
geçici olarak barınılabilen, çalışılabilen, rekreatif faaliyet deneyimlenebilen bir 
yerleşmedir, (5) Orta-büyük kentlere alternatif yaşam alanıdır. 

Çevrimiçi kent modeli Pınarhisar yerleşmesi örneği ile geliştirilmiş, 
kavramsal model çerçevesinde kurgulanan model beş aşamada açıklanmıştır. Her 
aşamada yapılacak müdahale biçimi ve kullanıcı profili değerlendirilmiştir: 

1. Yerleşme bütününde bir etkileşim omurgasının belirlenmesi ve 
tasarlanması önerilmiştir. Bu bağlamda Pınarhisar kalesi ve çevresi, kent 
meydanı, yaya ve bisiklet aksı, Tarımsal Turizm Alanı, Giriş Bölgesi 
kapsamında beş öncü projenin geliştirilmesi önerilmiş ve proje konseptleri 
sunulmuştur. 

2. Yerleşme ve yakın çevresinde dört mevsim aktivite örüntüsü araştırılarak 
Pınarhisar yerleşmesinin rolüne ilişkin tavsiye niteliğinde yaklaşım ortaya 
konmuştur. 

3. Yerleşmede geçici barınma sisteminin genel çerçevesi ortaya konmuştur 
4. Orta-büyük ölçekli kentler ile talebe duyarlı ulaşım sistemi yaklaşımı 

önerilmiştir 
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5. Küçük ölçekli kentler arası etkileşim sistemi yaklaşımı açıklanmıştır. 
Sonuç olarak günümüzün hizmet toplumunda küçük ölçekli kentler 

günümüzde her ne kadar olumsuz özellikleri ile nitelense ve sadece büyük ölçekli 
yatırımlarla gelişebilecekleri öngörülse de günümüz geleceğin iletişim çağında 
alternatif fırsatlar ile bu bakış açıları değişebilecektir. Küçük ölçekli kentler 
kentsel ve bölgesel hizmet ağına ölçeklerinden aldıkları referans ile kimlik 
kazanabilir ve bir küme olarak aktör niteliği kazanabilir. Bu çalışmada ortaya 
konan bakış açısı ile Türkiye çapında küçük ölçekli kentler ağının kurulması ve 
ortaya konan modelin her yerleşmeye uyarlanması önerilmektedir. 

 
  

  



217 

5. Küçük ölçekli kentler arası etkileşim sistemi yaklaşımı açıklanmıştır. 
Sonuç olarak günümüzün hizmet toplumunda küçük ölçekli kentler 

günümüzde her ne kadar olumsuz özellikleri ile nitelense ve sadece büyük ölçekli 
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alternatif fırsatlar ile bu bakış açıları değişebilecektir. Küçük ölçekli kentler 
kentsel ve bölgesel hizmet ağına ölçeklerinden aldıkları referans ile kimlik 
kazanabilir ve bir küme olarak aktör niteliği kazanabilir. Bu çalışmada ortaya 
konan bakış açısı ile Türkiye çapında küçük ölçekli kentler ağının kurulması ve 
ortaya konan modelin her yerleşmeye uyarlanması önerilmektedir. 
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ÖZ 
Güneydoğu Anadolu Bölgesi’nde, Süryani nüfusunun yoğun olduğu 

kentlerden biri olan Mardin’de, hem kent merkezinde hem de kırsalda, çok 
sayıda tarihi kilise ve manastır bulunmaktadır. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi de 
bunlardan biridir. Kilise, antik Tur Abdin Bölgesi’nin sınırları içerisinde yer 
almaktadır. Bu çalışmada, Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin, fotoğraf ve 
çizimlerle, tespit ve belgeleme çalışmaları yapılarak; konumu, tarihçesi, mevcut 
durumunun mimari özellikleri ve koruma sorunları anlatılmış, koruma önerileri 
sunulmuştur. 

 
Anahtar Kelimeler: Mimarlık, Koruma  
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1. GİRİŞ 
Güneydoğu Anadolu Bölgesi’nde, Süryani nüfusunun yoğun olduğu 

kentlerden biri olan Mardin’de hem kent merkezinde hem de kırsalda, çok sayıda 
tarihi kilise ve manastır bulunmaktadır. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi de 
bunlardan biridir. Kilise, antik Tur Abdin Bölgesi’nin sınırları içerisinde yer 
almaktadır (Şekil 1). 

 

 
Şekil 1. Tur Abdin Bölgesi (Demir, 2013:24) ve Türkiye haritasında konumu 

 
Kilise, Mardin’in Midyat ilçesine 7 km uzaklıkta yer alan, tarihi mağaralar ile 

oldukça verimli tarlalara ve bağlara sahip olan Mercimekli (Habsus) isimli bir 
Mıhallemi köyünün (Şekil 2) sağ yamacında bulunmaktadır (Şekil 3). Köy, 
kuzeyden Batman ili, doğudan Barıştepe (Salıh-Selhe), kuzeybatıdan Erişti 
(Tafo) ve güneybatıdan Acırlı (Deyrizbin) köyleri ile çevrilidir. 

Turabdin Bölgesi’ndeki Süryani dini mimarisinin önemli temsilcileri olan 
kilise ve manastırlar, kullanıcıları ve cemaatlerinin çeşitli sebeplerle göç etmesi 
sonucu terk edilmişlerdir. Terk sonucu, yapılar doğanın yıpratıcı etkilerine ve 
vandalizme karşı savunmasız kalmıştır. Göçler sonrası bölgeye geri dönüşlerde, 
yapıların bir bölümü yeni kullanıcıları tarafından onarılmıştır. Bu onarımların 
büyük çoğunluğu, özellikle yakın geçmişte yapılanlar, restorasyon ilkelerine 
aykırı bir şekilde gerçekleştirilmiştir. Onarım çalışmaları yapının bozulma 
sürecini durdursa da özgün plan ve cephe düzenine aykırı eklerin yapılması, 
özgün ile uyumsuz malzeme ve yapım tekniklerinin uygulanması yapının ilk 
tasarımındaki mimari bütünselliğini bozmaktadır. Bu çalışmaya konu olan Mor 
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1. GİRİŞ 
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Şekil 1. Tur Abdin Bölgesi (Demir, 2013:24) ve Türkiye haritasında konumu 

 
Kilise, Mardin’in Midyat ilçesine 7 km uzaklıkta yer alan, tarihi mağaralar ile 

oldukça verimli tarlalara ve bağlara sahip olan Mercimekli (Habsus) isimli bir 
Mıhallemi köyünün (Şekil 2) sağ yamacında bulunmaktadır (Şekil 3). Köy, 
kuzeyden Batman ili, doğudan Barıştepe (Salıh-Selhe), kuzeybatıdan Erişti 
(Tafo) ve güneybatıdan Acırlı (Deyrizbin) köyleri ile çevrilidir. 

Turabdin Bölgesi’ndeki Süryani dini mimarisinin önemli temsilcileri olan 
kilise ve manastırlar, kullanıcıları ve cemaatlerinin çeşitli sebeplerle göç etmesi 
sonucu terk edilmişlerdir. Terk sonucu, yapılar doğanın yıpratıcı etkilerine ve 
vandalizme karşı savunmasız kalmıştır. Göçler sonrası bölgeye geri dönüşlerde, 
yapıların bir bölümü yeni kullanıcıları tarafından onarılmıştır. Bu onarımların 
büyük çoğunluğu, özellikle yakın geçmişte yapılanlar, restorasyon ilkelerine 
aykırı bir şekilde gerçekleştirilmiştir. Onarım çalışmaları yapının bozulma 
sürecini durdursa da özgün plan ve cephe düzenine aykırı eklerin yapılması, 
özgün ile uyumsuz malzeme ve yapım tekniklerinin uygulanması yapının ilk 
tasarımındaki mimari bütünselliğini bozmaktadır. Bu çalışmaya konu olan Mor 

Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin de Turabdin’de yer alan diğer Hristiyan dini yapıları 
gibi, bilinçsiz onarımlar sonucu özgün mimari öğeleri zarar görmüştür. 

 

 
Şekil 2. Mercimekli (Habsus) Köyü (Url 1) 

 

 
Şekil 3. Köyün genel görünüşü ve Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin konumu 
 
Bu çalışmada, Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin, fotoğraf ve çizimlerle, tespit ve 

belgeleme çalışmaları yapılarak; konumu, tarihçesi, mevcut durumunun mimari 
özellikleri ve koruma yaklaşımı anlatılmış, koruma önerileri sunulmuştur 1. 

         
 

1 Bu çalışma, Erdal DİNÇ’in, Mardin Artuklu Üniversitesi Lisansüstü Eğitim Enstitüsü Mimarlık Ana Bilim 
Dalı’nda, Prof. Dr. Neslihan DALKILIÇ danışmanlığında 2023 yılında tamamladığı, “Mardin Kırsalındaki 
Süryani Dini Mimarisinin İncelenmesi ve Koruma Yaklaşımları” başlıklı doktora tezinden üretilmiştir. 
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2. KİLİSENİN TARİHİ  
Tur Abdin Bölgesi, Midyat merkez alındığında kuzeyde Dicle Nehri ve Hasno 

d’Kifo (Hasankeyf), doğuda yine Dicle Nehri üzerinde kurulu bulunan Gozarto 
(Cizre), güneyde dağların bittiği ve Beth-nahrin (Mezopotamya) ovasının 
başladığı yerde kurulan Nsibin (Nusaybin), batıda Mardin ve kuzeybatıda ise 
Savro (Savur)’nun yer aldığı coğrafyaya denilmektedir (Çelik, 2014:17). 
Bölgenin, tarihsel süreçte birçok medeniyete ev sahipliği yapmış, köklü bir 
geçmişi vardır (Şekil 1).                              

Tur Abdin adının kökenine bakıldığında, Süryanicede Tur’a dağ, Abidin’e ise 
köleler denmektedir. Böylece Tur Abdin, ‘‘Köleler Dağı’’ anlamına gelmektedir 
(Akyüz, 1998:25). Bölgenin nasıl Köleler Dağı (Tur Abdin) olarak 
adlandırıldığına ait bilgiyi Kafone'nin (Yuhanna) yaşam öyküsünde bulmak 
mümkündür (Barsaoum, 2008:3-4).:  

“Persler gelip Yunanlıları (Bizanslıları) Dara ve Nisibin ve çevresinden 
kovup, Fırat'ın doğusunu kontrol altına aldıklarında, Tur Abdin'in Hıristiyan 
sakinleri dağılıp Romalılara (Bizanslılar) katıldılar. Onları bugün Dar al-Rum 
(Romalıların veya Bizanslıların Evi) olarak bilinen bölgeye yerleştirdi. Daha 
sonra Yunan (Bizans) kralları (imparatorları) bu bölgeye ve Athur, Nineveh, 
Banuhadra (Duhok-Zakho), Bagermi (Beth Garmai, Erbil) ve Beth Seleukh 
(Kerkük) bölgelerine saldırdılar... Pek çok putperest/kâfiri esir alıp İzla 
Dağı'ndan Arzen'e, Fanak Köyü’nden Hısnu's-Sur ve Mardin'e kadar olan 
bölgeye yerleştirdiler. Bu esirler bu bölgeye yerleşince, bu insanlar 
köleleştirildiği için dağ, ‘Kölelerin Dağı (Tur Abdin)’ olarak anılmaya başlandı. 
Böylece dağın adı kölelikten türemiştir ve İmparator Justinianus zamanından 
beri ‘Jabal Abdin’ veya ‘Tur Abdin’ olarak adlandırılmıştır”. 

İ.S. II. yüzyılda Roma İmparatoru Traianus ve sonrasındaki imparator 
Julianus’un Hristiyanlara baskıları sonucu, Turabdin Bölgesi, dünya 
zevklerinden vazgeçen münzevilerin diyarı ve sonrasında da manastır hayatının 
yaygınlaştığı bir bölge olmuştur (Keser, 2002:14). Dolayısıyla bölgede çok 
sayıda manastır ve kilise inşa edilmiştir. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi de 
bunlardan biridir. 

Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin ilk adı, Mor Şemun Kifo’dur. Kilisenin, 
İmparator Anastasius’un 5. yüzyılın sonlarına doğru Turabdin yöresinde inşa 
ettirdiği kiliselerden biri olduğu düşünülmektedir. O yüzyılda inşa edilen 
Keferze’deki (Altıntaş) Mor İzozoel, Hah’daki (Anıtlı) Mor Sobo, İnvardo’daki 
(Gülgöze) Mor Had Bşabo, Keferbe’deki (Güngören) Mor Stefanos gibi kiliseler 
ile hemen hemen aynı plan özelliği gösterir (Demir, 2013:57). 

Kilise, 731 yılında, ‘Mor Şemun d’Zeyte’ tarafından yenilenmesinden sonra 
bu isimle anılmaya başlanmıştır. Bu dönemde kilise, büyük bir onarım geçirip 
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2. KİLİSENİN TARİHİ  
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daha görkemli bir şekilde inşa edilmiştir. Bu konudaki detaylı bilgi 9. yüzyılda 
yazılan Mor Şemun d’Zeyte’nin biyografisinden öğrenilmektedir (Barsaoum, 
2008:113, Demir, 2013:56-57): 

‘‘Harran Metropolitliği yapan Habsuslu Mor Şemun d’Zeyte, [Mar Shim’un 
Zaytuni (657-734)], Kartminli Mor Şemun (Mor Gabriel Manastırı) Manastırı’nı 
üçüncü kez ziyaret eder. Bu ziyarete yöre halkı gibi, köylüleri ve akrabaları da 
sevinir ve onu ziyaret ederler. Ziyarete sevinen Mor Şemun, kalabalık bir grupla 
kendi köyü olan Habsus’a gider ve büyük coşkuyla, tezahüratlarla köye girer. 
Köylüler tarafından ağırlanan Mor Şemun, halkı kutsar, kiliseyi yeniden inşa 
ettirip yeniler, birçok kitap hediye ettiği kilisenin her türlü ihtiyacını karşılar. 
Daha önceleri bu kilise, Mor Şemun Kifo (Rab İsa Mesih’in on iki elçisinin lideri 
olan Petrus’a verdiği isim) adıyla kutsanmıştır. Mor Şemun d’Zeyte’nin var olan 
kiliseyi büyütüp yenilenmesinden sonra kilise Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi adıyla 
anılır ve tanınır’’  

Harran Metropolitliği yapan Hapsuslu Mor Şemun d’Zeyte, 731 yılında 
köydeki kiliseyi (Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi) yeniden genişletip onarınca 
kilisenin giriş bölümünün sağ tarafında Aziz Mor Theodute adına küçük bir kilise 
(şapel) kurmuştur. Mor Theodute, dönemin Patriği Mor Yulyane’nin sekreteri ve 
aynı zamanda Mor Şemun d’Zeyte’nin de yakın dostuydu. Mor Theodute adına 
yapılan bu küçük kilisede, 2008 yılında yapılan onarıma kadar Mor Theodute’yi 
anan ayinler yapılmıştır. Aynı zamanda büyük kilisenin içinde yeni vaftiz yeri 
yapılıncaya kadar (2008) çocuklar bu küçük kilisede vaftiz edilmiştir. Köyden 
göç edenlerin (1990-91) çoğu, içinde çocuklarını salladıkları beşikleri, bir 
zamanlar vaftiz yeri olarak kullandıkları Aziz Mor Theodute’nin koruyucu 
kanatlarına emanet etmek üzere kilisenin girişine bırakmışlardır (Demir, 
2013:99).  

 
3. KİLİSENİN MİMARİ ÖZELLİKLERİ 
Kilise, kapalı alanları ve sadece güney cephesiyle sınırlı olan avlu ve yeşil 

alanlarıyla yaklaşık 902 metrekarelik alan üzerine kurulmuştur (Şekil 4).  
Kilisenin güney cephesiyle sınırlı yüksek duvarlı avlusuna, güneyden, 2.73 m 

genişliğinde yuvarlak kemerli dikdörtgen formlu kesme taş bir kapıdan (portal) 
girilmektedir. Kapının giriş kemerinin alınlığı ve kenarları silmelerle çevrilidir. 
Portalın 2006-2008 tarihlerinde avlu duvarlarıyla birlikte inşa edildiği 
bilinmektedir (Demir, 2013:73) (Şekil 5). 
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Şekil 4. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi -Vaziyet planı 
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Şekil 4. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi -Vaziyet planı 

 
Şekil 5. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi 

 
Avlunun batı duvarında üç (Şekil 6. a), güney duvarında da bir tane (Şekil 6. 

b) mezar yer almaktadır. Batı avlu duvarının içinde yarım kemerle örülü nişte 
küçük bir su kuyusu ve avlunun ortasında da büyük bir su kuyu bulunmaktadır. 
Küçük su kuyusu, köy halkının yanında komşu Mıhallemi köylerinden şifa 
bulmak için gelen hastalara şifa kaynağı olduğuna inanılmaktadır. 

 

 
Şekil 6. Avlu güney duvarı (a) ve batı duvarı (b) 

 
Kilise, en dış sınırlarıyla 24.97 x 14.93 m ölçülerinde, tek nefli, doğu-batı 

aksında uzayan bir plana sahiptir (Şekil 7). Kilisenin güney cephesinin doğu 
kısmına yazlık kilise (Beth Slutho), batı kısmına da bazen medrese bazen de depo 
olarak kullanılan bir oda eklenerek, kilise ölçüleri yaklaşık olarak 26 x 23 m olan 
bir boyuta ulaşmıştır.  
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Şekil 7. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi – Kat planı 
 
Kilisenin filpayelerin taşıdığı yuvarlak kemerli, revaklı yazlık kilisesi (Beth 

Slutho), 1900’lerin başında Mor Loozor Manastırı’nda ikamet eden Rahip Yakup 
tarafından narteksin güney duvarına inşa edilmiştir (Demir, 2013:60) (Şekil 8. a, b).  

Yazlık kilisede dua esnasında diyakozların etrafında toplanıp ilahiler 
söylediği, dua kitaplarını üzerine koydukları taştan yapılmış silindir bir ayağın 
taşıdığı 80x120 cm boyutlarında bir taş masa (gudo) vardır. Yazlık kilisenin 
nartekse bağlı kuzey duvarında köyün liderleri Efrim ve amcası İsa’nın mezarı 
bulunmaktadır. Ayrıca bu revaklı kısmın batı ucunda iki basamakla girilen 418 x 
692 cm ölçülerinde beşik tonozla örtülü çok amaçlı bir oda bulunmaktadır.  
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Şekil 8. Kilisenin güney cephesindeki revaklı (a) yazlık kilise/Beth Slutho (b) 

 
Kilisenin doğu - batı doğrultusundaki tek nefli naosu (heyklo) doğu ucunda 

yarım daire şeklinde bir apsise, güney duvarında da iki kapıyla, doğu - batı 
doğrultusundaki nartekse açılmaktadır. Narteksin doğu duvarında 92 cm 
genişlikte bir giriş ile Mor Theodute adına kutsanan küçük bir kiliseye (Şapel) 
çıkılmaktadır (Şekil 10. a). 

Nartekse, revaklı yazlık kiliseden biri büyük ve kenarları silmelerle çevrili, 
diğeri daha küçük boyutta sade bir girişe sahip düz atkılı iki kapıdan 
girilmektedir. Kapılar dış yüzeyi metal levhayla perçinlenmiş ahşap kanatlardan 
oluşmaktadır (Şekil 9. a, b, c). 

Dikdörtgen boyutlu narteks, Anıtlı’daki (Hah) Meryem Ana Manastırı’nın 
narteksine benzer, almaşık bir tonoz örtü tekniğiyle örülmüştür. Sırasıyla bir sıra 
manastır tonozu, bir sıra beşik kemer olacak şekilde tamamen tuğla malzemeyle 
örülmüştür (Şekil 10). Kilise narteksinin kuzey ve güney duvarlarında destek 
(payanda) görevi gören dörder tane yuvarlak dayanma kemeri ve bunların 
oturduğu dayanma ayakları vardır. Dayanma kemer ve ayaklarının üzerinde tonoz 
kalıbında kullanılan kiriş boşlukları bulunmaktadır.  

Narteksin zemini çimento esaslı şap ile tesviye edilmiş, bütün iç duvarları ve 
tonozu da kireç sıva ile sıvanmıştır. Ancak tonozun büyük bölümünün dökülmüş 
olan kireç sıvasının altında örgüde kullanılan tuğla malzeme açığa çıkmıştır. 
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Şekil 9. Yazlık kiliseden nartekse açılan iki kapı (c);  

büyük kapı (a), küçük kapı (b) 
 

 
Şekil 10. Narteks bölümü ve tonozu (a, b, c) 
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Şekil 9. Yazlık kiliseden nartekse açılan iki kapı (c);  

büyük kapı (a), küçük kapı (b) 
 

 
Şekil 10. Narteks bölümü ve tonozu (a, b, c) 

 

Kilisenin ana bölümü olan naosa, narteksin kuzey duvarında yer alan, 
kenarları silmelerle çevrili, düz atkılı iki kapıdan ulaşılmaktadır. Çift kanatlı, 
ahşap malzemeden yapılmış kapıların kenarlarındaki silmeler kireç sıva ile 
sıvanmıştır. Bu kapılardan sağdakinin üst kenar silmesinde haç motifi işlenmiştir. 
Ayrıca sağ kapının kapı kanatlarıyla lento arasında, kapı kanatlarıyla aynı 
dönemde yapıldığı düşünülen iki gözlü cam pencere mevcuttur. Bu müdahaleler 
yakın dönemde yapılmıştır (Şekil 11. a, b, c).  

 

 
Şekil 11. Narteksten naosa açılan kenarları silmeli iki kapı (a, b, c) 

 
Cemaatin yoğun olduğu zamanlarda sağ kapıdan erkekler, sol kapıdan da 

kadınlar girdiğinden, kadınlar, naostaki ahşap bir paravanla ayrılan bölümü 
kullanmışlardır (Demir, 2013:63). Ahşap paravan (Şekil 12. a), tek nefli naosun 
batı ucundaki alanın dörtte birlik kısmını ayırır. Naosta kadın cemaat için ayrılan 
bu bölüme bir basamak kadar bir kot farkıyla çıkılır. Paravanla ayrılan kısım 
dâhil, naosun zemini çimento esaslı şap ile tesviye edilmiş, iç duvarlar, dayanma 
ayak ve kemerler de tonoz seviyesine kadar kireç sıva ile sıvanmıştır (Şekil 12. 
a, b). 

 

 
Şekil 12. Ahşap paravan (a), kireç sıva ile sıvanmış kısımlar (a, b) 
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Namazların kılındığı, duaların okunduğu bölüm olan naosun kuzey ve güney 
duvarlarında destek (payanda) görevi gören dörder tane at nalı şeklinde dayanma 
kemerleri ve bunların oturduğu dayanma ayakları vardır. Ölçüleri yaklaşık olarak 
15.88 x 5.56 m olan dikdörtgen formlu naosun üst örtüsünde tamamen tuğla 
malzeme kılıcına kullanılarak (Hollerweger, 1999:136), beşik tonoz örülmüştür 
(Resim 13. a, b).  

 

 
Şekil 13. Naosun tuğla örülü beşik tonozu (a, b) 

  
Naosun güney duvarının sağ ucunda dilimli kubbe örülü yuvarlak kemerlerin 

bindiği dört sütunce [siboryum/kiborium (Telli ve Top, 2021:239)] ile sınırlanan 
bir vaftiz kurnası (Şekil 14. a) ve onun çaprazında bir dua kürsüsü vardır.  

Naosun kuzey ve güneyindeki simetrik, ikişer basamaklı merdivenlerle, 7.52 
x 1.43 m ölçülerindeki dikdörtgen planlı koro bölümüne (bema), bu 
merdivenlerin ortak sahanlığından bir basamakla çıkılır. Koro bölümü naosla, 
kemer açıklığı 264 cm olan bezemeli kemer taşlarından oluşan, beşik kemerin 
oturduğu 70 cm kalınlığındaki duvarla (templon) sınırlanmıştır (Şekil 14. b). Bu 
bölüm 1961 yılında yapılmıştır (Demir, 2013:64). Apsis, korodan, kemer alnı 
bezemeli kemer taşlarından oluşan yuvarlak (beşik) bir kemerle (apsis kemeri) 
ayrılmaktadır (Şekil 14. c). Apsis kemerindeki bu zengin bezemeli silmeler ve 
başlıklar, muhtemelen daha eski bir yapıdan alınıp (devşirme) kullanılmıştır 
(Hollerweger, 1999:136). 
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Şekil 14. Siboryum (a), templon (b), apsis kemeri (c) 

Apsis içten yarım daire planlı, üzeri yarım kubbe ile örülüdür. Apsis 
kemerinin üzengi taşlarının alt sınırından yarım kubbenin oturduğu kavisli duvar 
boyunca kenger yaprağı ile farklı motifler içeren bir korniş döner. Apsisin içinde 
yer aldığı doğu cephesi düz bir duvarla geçilmiştir. 

Kilise ana bölümlerinden narteks, batı duvarında bir şevli pencereyle; naos ise 
batı duvarında üç, doğu ucunda apsis kemerinin üst duvarında bir şevli pencereyle 
aydınlanır. Apsiste pencere bulunmamaktadır. Naosun doğu duvarındaki tepe 
penceresiyle, narteksin batı duvarındaki pencere düz atkılı iken, naosun batı 
duvarındaki pencereler yuvarlak (beşik) kemerlidir. Naosun batı duvarındaki üç 
pencereden biri, diğer aynı hizada olan iki pencereden daha yukarıdadır. 
Pencerelerin bu şekilde konumlanması Baba, Oğul ve Kutsal Ruh’u anmanın 
sembolik ifadesidir. Kilisenin diğer bölümü, narteksin doğu ucundan girilen Mor 
Theodute Kilisesi güney duvarından, şevli bir tepe penceresiyle 
aydınlanmaktadır. Kiliseye sonradan eklenen yazlık kilisenin batı ucundaki 
odada bir, üst kattaki iki odadan sağdaki odada iki, soldaki odada da iki düz atkılı 
dikdörtgen pencere bulunmaktadır. 

Apsisteki kduşkudşin (sunak), 1961 yılında Habsuslu ve Midyatlı ünlü taş ustaları 
tarafından Turabdin’in birçok kilisesinde bulunan benzerleri gibi, eski ahşap 
sunaklara benzetilerek, farklı motif ve renklerde işlenerek, taş malzemeden 
yapılmıştır (Şekil 15. a). Çan kulesi ise 2008 yılında Habsuslu cemaatine mensup 
Yakup Çankaya’nın, 1984 yılında vefat eden kardeşi Turabdin Metropoliti Mor 
Filüksinos İlyas Çankaya’nın ruhu için bağışladığı maddi katkılarla yapılmıştır 
(Demir, 2013:67). Çan kulesinin yapımında kesme taş kullanılmıştır (Şekil 15. b). 
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Şekil 15. Kduşkudşin (a), çan kulesi (b) 

 
Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin narteksinin doğu ucunda Mor Theodute 

Kilisesi yer almaktadır (Şekil 16). 

 
Şekil 16. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin doğu cephesi 

 
Kiliseye, Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin narteksinin doğu duvarındaki, 92 

cm genişliğindeki düz atkılı bir kapı boşluğundan girilmektedir. Ölçüleri 4.20 x 
6.53 m olan beşik tonozla örtülü (Şekil 17. a), dikdörtgen boyutlu kilise, naos 
(heyklo) ve mezbah (mezbho) bölümlerinden oluşmaktadır (Şekil 7). Mezbah 
bölümüne, 100 cm genişliğindeki, yan kenarları silmelerle çevrili, üzerinde haç 
kabartması olan düz atkılı bir girişle geçilmektedir (Şekil 17. b). Beşik tonozla 
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Şekil 15. Kduşkudşin (a), çan kulesi (b) 
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Şekil 17. Şapel tonoz örtüsü (a), naostan mezbah girişi (b),  

mezbah ve kduşkudşin (c) 
 
Nişin sol tarafında ise bir vaftiz kurnası (cırın) mevcuttur (Şekil 18. a). Vaftiz 

kurnasına naosdan da yarım kemerli bir geçişle bağlantı sağlanmıştır (Şekil 18. 
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Şekil 18. Vaftiz kurnası (a), yarım kemerli geçiş (b), taş merdiven (c) 

 
Mezbahın üst kısmı ve naos, kilisenin güney duvarında, içten 60 cm 

genişliğinde olan şevli bir pencereyle aydınlanmaktadır (Şekil 19. a). Melfono 
Zekay Demir’in Turabdinde Bir Süryani Mıhallemi Köyü ‘‘Habsus’’ isimli 
kitabında yer alan, 26 Mart 1990 tarihli T.C. Çaplı Tasarruf Vesikası’nda çizilen 
rölöve planında, Mor Theodute Kilisesi’nin ana kilisenin şu an sadece narteksine 
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olan giriş bağlantısının dışında, koro ve apsisine de giriş bağlantısı olduğu 
görülmektedir (Demir, 2013:69) (Şekil 19. b).  

 

 
Şekil 19. Naos ve mezbah terası (a), ana kiliseye geçişleri sonradan  

kapatılan kapı açıklıkları (b) 
 
Kilise zemininde, iç ve dış duvarların görünen kısımları ilk haliyle ince yonu 

taş kullanılarak inşa edilmiştir. Ancak sonraki dönemlerde yapılan onarım ve 
özellikle eklemelerde kaba yonu taş kullanımı görülmektedir. Ayrıca sonradan 
eklenen revaklı yazlık kilisenin üst teras kısmına ve narteksi oluşturan bölümün 
üzerine eklenen çok amaçlı iki odaya çıkılan merdiven basamakları, korkuluk 
tırabzanları, çatı ve teras parapet tırabzanları, çan kulesi ve terasta bulunan 
tuvalet-lavabo yapımında kesme taş kullanılmıştır (Şekil 20.) 



239

olan giriş bağlantısının dışında, koro ve apsisine de giriş bağlantısı olduğu 
görülmektedir (Demir, 2013:69) (Şekil 19. b).  

 

 
Şekil 19. Naos ve mezbah terası (a), ana kiliseye geçişleri sonradan  

kapatılan kapı açıklıkları (b) 
 
Kilise zemininde, iç ve dış duvarların görünen kısımları ilk haliyle ince yonu 

taş kullanılarak inşa edilmiştir. Ancak sonraki dönemlerde yapılan onarım ve 
özellikle eklemelerde kaba yonu taş kullanımı görülmektedir. Ayrıca sonradan 
eklenen revaklı yazlık kilisenin üst teras kısmına ve narteksi oluşturan bölümün 
üzerine eklenen çok amaçlı iki odaya çıkılan merdiven basamakları, korkuluk 
tırabzanları, çatı ve teras parapet tırabzanları, çan kulesi ve terasta bulunan 
tuvalet-lavabo yapımında kesme taş kullanılmıştır (Şekil 20.) 

 
Şekil 20. Kilise güney cephesi 

 
4. KORUMA YAKLAŞIMI  
Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi, bulunduğu Turabdin Bölgesi’ndeki diğer 

Süryani dini yapıları gibi, yaşanan göçler ile kullanıcıları tarafından terk edilmiş, 
bu süreçte kilisenin uzun süre bakım ve onarım çalışmaları yapılamamıştır. 
Kilisenin bir dönem cemaatsiz kalması, definecilere ve vandalizme karşı da 
savunmasız kalmasına neden olmuş ve bu durum bozulma sürecini 
hızlandırmıştır.  

Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin günümüzde köy halkı tarafından kullanılıyor 
olması, korunması açısından önemlidir. Kilisenin kullanımının sürekliliği, bakım 
ve onarımının düzenli olarak yapılmasını sağlamaktadır. Sürekli bakım ve 
onarım, yapıda oluşacak bozulmalara karşı bir önlem olarak olumlu görülebilir, 
ancak kullanıcıların zaman içerisinde değişen kültürel ve sosyal yapıları ile 
değişen talepleri, kilisenin korunmasını olumsuz etkilemiştir. Özellikle, yakın 
dönemde yapılan onarımların bir kısmında özgün veya özgüne uyumlu malzeme 
ve yapım tekniklerinin kullanılmadığı, kullanıcıların ihtiyaç ve isteklerine göre 
yapıların plan, cephe ve eleman boyutunda bilinçsizce müdahaleler yapıldığı ve 
bu durumun yapıların özgün niteliklerine zarar verdiği görülmüştür. Bu 
müdahaleler, restorasyon projesi hazırlanmadan uygulamaya konulmuştur. 
Kullanıcıların talepleri doğrultusunda yapı girişinin değiştirilmesi, yeni 
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eklemelerin yapılması gibi bilinçsizce yapılan müdahaleler, Mor Şemun d’Zeyte 
Kilisesi’nin özgün plan ve cephe düzenine zarar vermiştir. 

Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi (Mercimekli Köyü) doğu-batı aksında uzanan tek 
nefli bir köy kilisesidir. Kilisenin güney cephesine eklenen ve dış narteks olarak 
kullanılan üç beşik kemerli revak (Şekil 8. a) ile revağın batı tarafına inşa edilen 
iki katlı yapı kütlesi (Şekil 20), kilisenin özgün cephe düzenini bozarak bölgedeki 
geleneksel kilise mimarisinin anlaşılırlığını zorlaştırmaktadır. Kilisenin 
cephesindeki terasın batı ucuna eklenen ıslak hacimler de bulunduğu ana 
cepheyle uyumsuz düzende yapılmıştır. 

Kilisenin naos bölümünde yer alan ahşap paravanların korunması, bugün az 
görünen bir uygulamanın günümüze aktarılmasını sağlaması açısından önemlidir 
ve bundan sonra da sürdürülebilirliği sağlanmalıdır. 

Yapının tuğladan yapılan tonozlarını tamamen kaplayan duman isi, kilisenin 
iç kısımlarında ateş yakıldığını ve bu durumdan iç duvarlar, dayanma kemer ve 
payelerin de etkilendiğini, bu nedenle de bu mimari elemanların tümünün kireçle 
sıvandığı düşünülmektedir (Şekil 10-13). Kilisenin iç duvarları, dayanma kemer 
ve payelerinin kireç malzeme ile sıvanması, özgün iç dokuyu oluşturan mimari 
öğelerin görüntüsünü bozmuştur. 

 
SONUÇ 
Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi, bölgenin genel niteliklerini yansıtan en eski 

kiliselerden biridir. Hem arkeoloji hem de mimarlık tarihi bilimi açısından çok 
değerli bir yapıdır. Mardin kırsalındaki Süryani dini yapılarının yok olma ve 
bozulma süreçlerini durdurmak ve bu yapıları gelecek nesillere özgün 
niteliklerini koruyarak aktarmak, bölgenin kültür mirasının korunması adına çok 
önemlidir. Bu kültürü sonraki nesillere aktarmak için, ilgili çok sayıda bilim 
dalından koruma uzmanlarının birlikte çalıştığı koruma projelerinin hazırlanması 
gereklidir. Mor Şemun d’Zeyte Kilisesi’nin, bilimsel ilkelere uygun olarak bakım 
ve onarımlarının sürekliliğinin sağlanması için, kullanıcılarına bilimsel 
restorasyon uygulamaları konusunda eğitim desteği verilmesi, yapının özgün 
mimarisiyle korunmasına önemli katkı sağlayacaktır. Bu yapıları, sıradan bir 
mimari eser olarak değil, arkeolojik bir veri olarak değerlendirip, bu kapsamda 
restorasyon projeleri hazırlanmalı ve uygulanmalıdır. 
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ÖZ 
Geçmişten bugüne mobilya tasarımı sürekli bir değişim ve dönüşüm 

içerisinde olmuştur. Özellikle endüstri devrimi sonrası gelişen teknoloji ile 
mobilyanın tasarımı ve üretim biçimleri farklılaşmıştır. Geleneksel yöntemlerle 
üretilen mobilyalar yerini seri üretim mobilyalara bırakmıştır. İletişim imkânları 
ve teknolojideki gelişmeler sayesinde bilgiye kolay erişebilme imkânlarının bir 
sonucu olarak mobilya tasarımları zamanla birbirine benzemeye başlamıştır. Bu 
konuda tasarımcı ve firmalar farklılaşma adına özgün yöntem arayışları içine 
girmiştir. Küreselleşen tasarım biçimlenmelerinde alternatif olarak başvurulan 
yöntemlerden biri de unutulan yerel unsurların tasarımlarda kullanılmaya 
başlamasıdır. Çalışma kapsamında kültürel bir ifade aracı olan günümüz 
mobilyalarında yerel kavramlar araştırılmıştır. Bu doğrultuda öncelikle 
mobilyada ön plana çıkan yerel unsurlar belirlenmiştir. Yerel unsurların 
malzeme, teknik ve biçim kavramları ile ele alındığı çalışmada, küreselleşme ve 
küyerelleşme bağlamında mobilya örnekleri analiz edilmiş ve 
değerlendirilmiştir. Çalışmanın sonucunda mobilya tasarımında yerel malzeme, 
teknik ve biçimlerin küresel malzeme, teknik ve biçimlerle birlikle kullanıldığı 
ve böylelikle yaratıcı ve özgün çözümler üretilebildiği görülmüştür. 

 
Anahtar Kelimeler: Mobilya tasarımı, küreselleşme, küyerelleşme, yerel 

malzeme, yerel biçim, yerel teknik 
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GİRİŞ  
İnsanoğlu varoluşundan bugüne çeşitli eylemleri gerçekleştirebilmek için 

mobilyalar üretmiştir. Gündelik yaşamı kolaylaştıran mobilyalar geçmişten 
bugüne yaşanan olaylar ve durumlardan etkilenmiş ve zamanla çeşitli 
değişikliklere uğramıştır. Teknolojik gelişmeler, iletişim teknolojilerindeki 
ilerlemeler, gelişen yapım ve üretim teknikleri mobilyanın değişiminde rol 
oynayan en önemli etkenlerdir. Endüstri devrimi mobilyanın tarihinde ve 
değişiminde en önemli dönemlerden biridir. Daha öncesinde mobilya tasarım ve 
üretimi mobilya zanaatkârlarının kuşaktan kuşağa aktardığı bilgi ve tekniklerle 
yapılırken endüstri devrimiyle seri üretim mobilyalar yaygınlaşmıştır. Bu 
dönemlerde mobilyada stiller sık sık kopyalanmış ve dönemin koşullarına göre 
değiştirilmiştir. 19. yüzyılda ise üreticiler, çeşitli kaynaklardan rastgele elde 
ettikleri ürünlerle çok seçici olmayan yeni orta sınıfa ürünler sunmaya 
başladılar. Önceki dönemlerde yapılan zanaatkârların ürettiği yüksek kaliteli 
eşyaların ucuz taklitleri ile satışlarını garantiye almayı amaçlıyorlardı (Özteke, 
2017). Bu dönemde kullanışlılık, dayanıklılık ve bakım kolaylığı gibi özellikler 
daha fazla tercih edilir olmuştur (Yararel, 2013).  

19. yüzyıl'ın ikinci yarısıyla birlikte mobilyada tasarım, işlevsellik ve estetik 
değer önem kazanmaya başladı. Bu değişimin nedenlerinden biri büyük kentlere 
göçler sonucu başlayan yoğunluğun insanları küçük apartman dairelerinde 
yaşamaya yöneltmesidir (Özteke, 2017). Bu nedenle tasarımcılar küçük 
mekanlar için, farklı işlevlerde kullanılabilen, dönüştürülebilen, daha modüler 
veya katlanabilen mobilyalar tasarlamaya başlamıştır.  21. yüzyılın başlarında 
ise tasarım eğilimlerinin daha sakin ve yalın bir dile evrildiği görülmektedir. Bu 
dönemde dünyada mobilya tasarımlarında sadelik ve dinginlik gibi kavramların 
ön plana çıkarken yerel mobilyaların ise kullanımı azalmıştır. 

Her geçen gün artan teknolojik gelişmeler, endüstrileşme ve küreselleşmenin 
etkisiyle mobilyaların üretim ve tüketim biçimlerinde değişiklikler oluştur. 
Kültürün de zamanla değişen bir olduğu düşünüldüğünde kültürel unsurların 
küreselleşmesi de mobilyanın değişim ve dönüşümünü etki eden unsurlar 
arasındadır. Kültürün küreselleşmesinin sonuçlarından biri insanların 
isteklerinin standartlaşması ile insanların aynılaşmaya başlamasını savunan 
homojenleşme tezidir.  Bu durumun mobilya sektörüne yansımasıyla ise tüm 
dünyadaki evler birbirine benzemeye başlamıştır (Özteke, 2017). Bu 
standartlaşmanın hem kullanıcı isteklerini hem tasarımcı yönelimlerini hem de 
üretim biçimlerini etkilediğini söylemek mümkündür. 

“Her kültüre uyar” düşüncesi ile standartlaşan ürünler, beraberinde 
mobilyaların giderek yer ve kimlik duygusunu kaybetmesine neden olmuştur. 
Bunun sonucunda tüketici evrensel ürünleri kullanarak zamanla kendi öz 
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Günümüzde küresel eğilimlerden farklılaşma girişimlerinden biri de yerel 
unsurların yeniden gündeme gelmesidir. Yerelleşme kavramı küresele tepki 
olarak yerel kimlikleri canlandırmayı ve yerel unsurları yeniden çıkarmayı ifade 
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etmektedir. Kültürler arası farklılaşan, ülkeden ülkeye değişen özellikler olarak 
ifade edilen yerellik kavramı, zamanla günümüz mobilya tasarımlarında da 
kendine yer edinmiştir. Bu noktada küresel kültür ve yerel kültürün etkileşimini 
ifade eden “küyerelleşme” kavramı ortaya çıkmaktadır (Robertson, 1995).  
Küyerelleşme, küresel ilişkiler içinde yeni kültürel ürünler ve formların ortaya 
çıkmasına ve yerel unsurların küresel kültür içinde erimesine işaret eder 
(Swyngedouw, 2004).  

Küreselleşmenin bir boyutunun da mobilyanın standartlaşması olduğu 
düşünüldüğünde yerel unsurların kullanımı bir özgünlük ve farklılaşma olarak 
görülmektedir. Bu şekilde tasarımcılar bir yandan yerel ürün kimliği ile küresel 
pazarda fark edilmek amaçlarken, diğer yandan ortak kimlikli kullanıcılarla 
ürün kullanımı alanında küreselleşmeyi amaçlamaktadır (Bayrakçı, 1996). Son 
yılların en kritik mottolarından biri olan “Global düşün yerel davran” (Think 
global act local) sözüyle harekete geçen küyerel eğilimler, özellikle pazarlama 
stratejileri olarak tezahür etmektedir (Robertson, 1995). Uluslararası düzeyde 
bir ürün tasarlamak ve üretmek kolay gibi görünse de karmaşık ve çok fazla 
etkeni bulunan bir süreci tanımlamaktadır. Tasarımın bir yandan yerel 
tüketiciye yönelik esnek ve uyumlu bir tasarıma sahip olması gerekirken, diğer 
yandan kültürel çeşitliklerin göz önünde bulundurularak evrensel anlayış 
sergilemek ürünün pazarlanabilirliğini kısıtlamaktadır (Christiaans ve Diehl, 
2007). 

Küreselleşme, sosyal, kültürel ve yerel dinamikleri nedeniyle farklılıkların 
ifadesine izin verir (Sezgi, 1996). Küreselleşme, kültürlerin kendilerini ifade 
etme ve kendi kimliklerini yansıtma arzularını artırırken aynı zamanda bunun 
gerçekleşmesini kolaylaştırmaktadır. Çeyiz sandıkları, dantel işlemeler ve el 
dokuması kilimler gibi yerel ürünlerin yeniden popüler hale gelmesi buna örnek 
olarak verilebilir (Özteke, 2017). Küreselleşme ve küyerelleşme kavramları ile 
birlikte susturulmuş kültürel unsurların ve ürünlerin görünürlüğünün arttığı bir 
ortam oluşmaktadır. Bu noktadan hareketle çalışma kapsamında kültürel bir 
ifade aracı olan günümüz mobilyalarında yerel kavramlar araştırılmıştır. Bu 
kapsamda yerellik olgusu yerel malzeme, yerel teknik ve yerel biçimler 
üzerinden ele alınmıştır.  

 
YÖNTEM  
Küreselleşmelerin mobilya tasarımına etkisinin yerel kavramlar üzerinden 

araştırıldığı çalışmada öncelikle mobilyada ön plana çıkan yerel özellikler 
belirlenmiştir. Bu özellikler belirlenirken literatürde yer alan çalışmalardan 
faydalanılmıştır. Çalışma kapsamında mobilyada yerel kavramlar malzeme, 
teknik ve biçim olmak üzere üç başlıkta incelenmiştir (Tablo 1).    
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Tablo 1: Mobilyada Yerel Kavramlar 
Y
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  MALZEME Söğüt, 2004; Onur, 2000; Aytis ve Özcam, 2010; 

Demirbaş, 2017; Kısa Ovalı ve Delibaş, 2016; Kartal, 
2021… 

TEKNİK Söğüt, 2004; Onur, 2000; Aytis ve Özcam, 2010; Kısa 
Ovalı ve Delibaş, 2016; Kartal, 2021; Fettahoğlu ve 
Yalçınkaya, 2021… 

BİÇİM Özel ve Ürük, 2021; Söğüt, 2004; Onur, 2000; Özeteke, 
2017; İzgi 1999; Kartal, 2021… 

Yerel malzeme, yerel teknik ve yerel biçim kavramların günümüz güncel 
mobilya tasarımında bulduğu karşılıklar küreselleşme süreci üzerinden 
irdelenmiş ve örnekler üzerinden açıklanmıştır. Ardından küresel ve yerel 
etkileşiminde malzeme, teknik ve biçimin birbirleri üzerine olan etkileri ortaya 
konmuştur. 

 
MOBİLYA TASARIMINDA YEREL KAVRAMLARIN 

İRDELENMESİ  
Yerel Malzeme 
Malzemenin özellikleri tasarımın biçimlendirilmesinde en önemli 

etkenlerden biridir. Yerel malzemeler kullanıldığı tasarımda ait olduğu 
coğrafyaya ait izler taşımaktadır. Bulunduğu bölgenin, coğrafi, iklimsel, 
kültürel özelliklerini yansıtan yerel malzemeler küreselleşmenin de etkisiyle 
yerini zamanla evrensel malzemelere bırakmıştır. Günümüzde gelişen teknoloji, 
iletişim imkânları, fabrikasyon ve seri üretime geçilmesi ile aynı malzemeye her 
bölge de rastlanabilmektedir. Güzer (2006: 38)’e göre modern zamanda 
malzeme alternatiflerinin çoğalması, malzemenin tasarım sürecindeki yerini 
değiştirmiştir. Bu durum bir yandan “özgürlük” sağlarken, diğer yandan 
tasarımı “özgün olma” ve “eser olma” özelliğinden uzaklaştırmaktadır 
(Fettahoğlu ve Yalçınkaya, 2021).  

Yerel malzemenin kullanıldığı tasarımlar taşıdığı anlam ve kimlik açısından 
ayrıcalıklı görülmektedir. Küreselleşen dünya mobilya tasarımında kullanılan 
malzemenin de büyük oranda küreselleşmesine neden olsa da güncel mobilya 
tasarımlarında çeşitli nedenlerle yerel malzemelerin kullanıldığı tasarımlara da 
sıklıkla rastlanmaktadır. Bu noktada malzemenin küresel dünyada yerel bir 
unsur olarak tasarımda kullanılabilmesinin küresel ve yerelin birlikteliğinden 
oluşan küreyel bir yaklaşım ile ortaya çıktığını söylemek mümkündür. 

Yerel malzemenin kullanılarak üretildiği mobilya tasarımlarına Filipin 
Adalarına özgü bir malzeme ile üretilmiş Fossil Stone örnek verilebilir.  
Filipinler’de okyanus tabanına bırakılan fosillerle agatize edilmiş bir tür 
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kireçtaşı kullanılarak inşa edilen deniz kabukları ve mercan benzeri figürlerin 
birleşimi ile oluşan doğal süreç taşın organik özelliklerini oluşturmaktadır. 
Tasarımda yumuşak ve gözenekli bir malzeme olan taşa ince bir işçilikle şekil 
verilmekte ve ahşap bir karkas ile desteklenmektedir. Bu noktada malzeme 
özelliklerinin mobilyanın hem yapım tekniği hem de tasarım özellikleri 
şekillendirdiğini söylemek mümkündür. Taşın ortaya çıkışı türünün tek örneği 
olarak bilinmektedir ve yeryüzünde yalnızca bir yerde bulunmaktadır. Yerel bir 
kimlik barındıran taşlar EnGold tasarım firması ile güncel mobilya 
tasarımlarında kendine yer bulmuştur (Şekil 1). Günümüzde ise dünyanın çeşitli 
bölgelerine ulaşabilmekte ve kullanılabilmektedir.   

 

 
Şekil 1: Doğal Malzemenin Elde Edilişi ve Fossil Stone Table, Engold (URL 1) 

 
Bir diğer örnek ise yine Engold Tasarım firması tarafından üretilen Gable 

Sandalye ve Amelie Tabure tasarımıdır. Tasarımlarda yerel malzeme olarak 
doğal kaplamalı gmelina ahşabı kullanılmıştır. Gmelina ahşabı hafif bir sert 
ağaçtır.  Gable Sandalye doğal gmelina çerçevesi ve geniş dokuma deniz otu 
oturma yeri ve sırtlığı ile nostaljik çiftlik evi sandalyesini anımsatır. Organik ve 
yerel malzemelerin kullanıldığı tasarım geleneksel çerçevesi ile ön plana 
çıkmaktadır.  Günümüzde ise dünyanın çeşitli bölgelerinden ulaşılabilmekte ve 
kullanılabilmektedir (Şekil 2a). Amelie Tabure ise, ustaca oyulmuş gmelina 
çerçevesi ve dokuma deniz otu oturma yeri ile mükemmel işçiliğin bir 
örneğidir.  Tasarımda gri kaplamalı gmelina ahşabı ve doğal müslin 
kullanılmıştır. Kavisli, minimal sırtlık, oturulduğunda tabure tarzı bir yaklaşımı 
benimseyen, destekleyici olmaktan çok estetik bir tasarım özelliği olarak hizmet 
ediyor (Şekil 1b). Bu mobilyada aynı zamanda malzemenin mekanik 
özelliklerinin oluşturduğu eğilebilme gibi özelliklerinin mobilyanın tasarımını 
nasıl şekillendirdiği de görülmektedir. 
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Şekil 2: a. Gable Sandalye, EnGold ve b. Amelie Tabure, EnGold (URL 2) 
 
Yerel Teknik 
Geleneksel ürünler her toplum ya da yörede kendine has yapım dilini 

üretmektedir. Başka bir ifadeyle geleneksel ürünlerde yapım teknikleri bölge 
içerisinde benzerlik gösterse de çeşitli yörelerde farklı teknikler 
kullanılmaktadır. Yerleşimlerdeki mobilya ve eşyaların yapım tekniklerindeki 
farklılaşmaların en temel nedeni coğrafi özellikleri ve insanın deneyimlerle elde 
ettiği bilgi birikimleridir. Bölge özelliklerine uygun olarak şekillenen yöresel 
teknikler bulunduğu bölgeye göre pek çok özgün çözümler sunmaktadır (Aytis 
ve Özcam, 2010). Endüstrileşme, seri üretim, küreselleşme ve teknolojideki 
ilerlemelerle birlikte geleneksel yapım teknikleri yerini zamanla evrensel yapım 
tekniklerine bırakmıştır. Teknolojik ilerlemelerin ortaya çıkardığı yeni 
teknikler, her alanda yeni ve özgün ürünler geliştirmeyi olanaklı kılmaktadır. 
Bu bağlamda mobilya üretiminde geleneksel malzemeler yerine kullanılabilen, 
standartlara uygun ve kullanımı daha kolay yeni teknikler ortaya çıkmıştır (Efe, 
1996). El yapımı mobilyalarda kullanılan geleneksel teknikler modüler ve çok 
işlevli mobilyaların hayata girmesi ile daha kolay ve daha pratik teknik 
detaylara sahip seri üretim fabrikasyon ürünlerine dönüşmüştür.  

Küreselleşen dünya mobilya tasarımında yapım tekniklerinin de büyük 
oranda küreselleşmesine neden olsa da güncel mobilya tasarımlarında çeşitli 
nedenlerle yerel tekniklerin kullanıldığı örneklere rastlamak mümkündür. Bu 
noktada yerel tekniklerin, bulunduğumuz küresel dünyada tasarımda 
kullanılabilirken küresel ve yerelin birlikteliğinden oluşan küreyel bir yaklaşım 
ortaya çıktığı söylenebilir. 

Yerel tekniklerin kullanılarak üretildiği mobilya tasarımlarına Japon işçilik 
geleneklerinden ve ahlakından ilham alan Wabi-Sabi Bed ve Wabi Sabi Coffee 
Table örnek verilebilir. Maine merkezli usta taş oymacısı ve ahşap ustası Ethan 
Stebbins, malzemenin doğal güzelliğini vurgulayan organik formlar yaratmak 
için minimalist Japon doğramacılığıyla geleneksel heykel çıkarma teknikleriyle 
iki ortamın olanaklarını ele almıştır. Tasarım Amerikalı taş oymacısı Ethan 
Stebbins tarafından elde yapılmıştır. Wabi Sabi Bed’de Kuzey Sahil Taşı ile 
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Amerikan dişbudak ve çam ağacı kullanılırken Wabi Sabi Coffee Table’de 
Siyah ceviz, el oyması kuzey sahili granit taşı kullanılmıştır. Tasarımcı 
stüdyosuna komşu doğal ortamlarda dikkatle seçtiği yerel malzemelerle 
birbirine kenetlenen Japon doğrama tekniklerini kullanmıştır. 

 

 
Şekil 3: a. Wabi Sabi Bed, Ethan Stebbins ve b. Wabi Sabi Coffee Table,  

Ethan Stebbins (URL 3) 
 
Yerel tekniklerin kullanılarak üretildiği mobilya tasarımlarına bir diğer 

örnek ise Kuo Duo tarafından tasarlanan “Word Play” başlıklı bir ahşap 
mobilya serisidir. Bu mobilya serisi, geleneksel tekniklerden geliştirilen üç 
üretim sonucunu tanıtıyor: “endgrain”, “sandblasting” ve “shou-sugi-ban”. 
Tasarımcılar böylece mobilya tasarımlarında, eski imalat tekniklerini veya 
unutulmuş yöntemleri yeni bir şekilde yeniden yorumlamayı veya farklı 
malzemeleri tamamen yeni tekniklerle birleştirerek yeni değerler ve estetik 
yaratmayı amaçlamaktadır.  

 

 
Şekil 4: Word Play, Kuo Duo (URL 4) 

 
Yerel Teknik 
Biçim, nesnelerin duyular yoluyla algılanan ve kendine has fiziksel 

özelliklerini meydana getiren öğelerin somut bir yansımasıdır (İzgi 1999).  Her 
mobilya bölgenin yaşam şekli, toplumsal, sosyal ve kültürel özellikleri ile 
kendine has biçimsel karakterler oluşturmaktadır. Ancak gelişen teknoloji, 
iletişim imkânları, seri üretim gibi etkenler malzeme ve yapım teknikleri gibi 
yerel biçimlerin de zamanla değişim geçirmesine, hatta yok olabilmesine neden 
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iletişim imkânları, seri üretim gibi etkenler malzeme ve yapım teknikleri gibi 
yerel biçimlerin de zamanla değişim geçirmesine, hatta yok olabilmesine neden 

olmuştur. İletişim ve erişim imkanlarının sınırsız oluşu dünyanın öbür ucundaki 
ürünler hakkında fikir edinebilmeyi sağlarken aynı zamanda trend olanı 
kolaylıkla elde edebilme veya taklitlerini üretmeyi de beraberinde getirmiştir. 
Buna karşın yerel biçimlerin modern mobilya tasarımlarında yorumlanarak 
kullanıldığı örneklere de sıklıkla rastlanmaktadır. Uluslararası tasarımcılar 
ürettikleri mobilyalarda yerel unsurların kullanımı ile hem dünya pazarına bu 
ürünleri tanıtmayı hem de küresel olan ve birbirine benzer mobilya tiplerinden 
ayrışarak özgün olmayı hedeflemiştir. 

Yerel biçimlerin modern mobilya tasarımına yansıması farklı şekillerde 
gerçekleşebilmektedir. Bunlardan biri yerel mobilyanın sahip olduğu özgün 
işlev ile birlikte ortaya koyduğu biçimsel özelliklerin güncel malzeme ve 
tekniklerle aynı eyleme hizmet verebilmek amaçlı yorumlanmasıdır. Buna 
Murat Tamgüç ve Bertan Berk’in “Sini” ismini verdiği tasarımı ve Zeynep 
Fadıllıoğlu’nun “Sini” isimli tasarımı örnek gösterilebilir. Sini, geleneksel Türk 
kültüründe üzerinde yemek yenen, bakırdan veya pirinçten üretilen dairesel bir 
biçime sahip büyük bir tepsidir. Geleneksel kullanımda sini, ayakta tutmaya 
yarayan ve “sini altı” adı verilen 4 ayaklı bir eleman yardımı ile yerden 
yükseltilmektedir (Şekil 5a). Murat Tamgüç-Bertan Berk (Şekil 5b) ve Zeynep 
Fadıllıoğlu’na (Şekil 5c) ait olan her iki tasarımda da sini ve sini altının birlikte 
oluşturduğu biçimsel karakterden faydalanıldığı görülmektedir. 

 

 
Şekil 5: a. Geleneksel Sini ve Sini Altı, b. Murat Tamgüç-Bertan Berk “Sini” 

(URL 5) ve c. Zeynep Fadıllıoğlu “Sini” (URL 6) 
 

Güncel mobilyalarda yerel biçimlerden yararlanmanın bir diğer şekli ise 
yerel bir kültüre ait herhangi somut unsurun farklı bir işlev ile mobilyada 
faydalanılmasıdır. Buna en güzel örneklerden biri Murat Tamgüç ve Bertan 
Berk Geleneksel tarafından, Türk kültüründe yer alan etkilenerek tasarlanmış 
“tesbih” konseptli mobilyadır (Şekil 5). Mobilyada tespihin hareketliliğinden 
esinlenerek tasarlanan ürün, üç farklı seviyede ayarlanabilmekte ve sehpa ya da 
masa olarak kullanılabilmektedir.   
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Şekil 6: “Tesbih”, Murat Tamgüç-Bertan Berk (URL 5) 

 
Güncel mobilyalarda yerel unsurlardan biçimsel özellikler gibi kavramsal 

özellikler aracılığıyla da faydalanılabilmektedir. Hollandalı tasarımcı Rianne 
Koens’un tasarladığı “Otura” isimli mobilya “Türk misafirperverliği”nden yola 
çıkılarak tasarlanmıştır (Şekil 6). Mobilya parçaları bileştirildiğinde büyük bir 
büfe, küçük bir dolap ya da oturma elemanı olarak çeşitli kullanımlara imkân 
tanımaktadır.  

 

 
Şekil 7: “Otura”, Rianne Koens (URL 6) 

 
SONUÇ 
Geçmişten bugüne mobilya tasarımı sürekli bir değişim ve dönüşüm 

içerisinde olmuştur. İletişim imkânları ve teknolojideki gelişmeler ile bilgiye 
kolay erişebilme imkanları, mobilya tasarımlarının zamanla birbirine 
benzemeye başlamasına neden olmuştur. Bunun sonucunda tasarımcı ve 
firmalar farklılaşma adına özgün yöntemler aramaya başlamıştır. Küreselleşen 
ve giderek birbirine benzer mobilyalarda farklılaşmak adına başvurulan en 
belirgin yöntemlerden biri de küresel dünyada zamanla unutulan yerel 
unsurların kullanılmaya başlamasıdır. Böylelikle hem bölgeye özgü yerel 
unsurların modern bir anlayışla küresel pazara açılması, tanıtılması sağlanmakta 
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hem de yerel unsurların kendine özgü özellikleri ile özgün tasarımlar ortaya 
çıkarılabilmektedir. 

Yerel unsurların malzeme, teknik ve biçim kavramları ile ele alan çalışmada, 
küreselleşme ve küyerelleşme bağlamında örnekler analiz edilmiş ve 
değerlendirilmiştir. Bu değerlendirmelerden hareketle günümüz mobilyalarında 
kullanılan yerel malzeme, yerel teknik ve yerel biçimlerin tasarımda bulduğu 
karşılıkların küreselleşme ve küyerelleşme sürecinde diğer öğeleri de etkilediği 
söylenebilir (Şekil 6). 

 

 
Şekil 8: Mobilyanın malzeme, teknik ve biçim ilişkileri  

(Çalışma kapsamında yazarlar tarafından oluşturulmuştur.) 
 

Tasarımın çok boyutlu bir kavram olup, her bir boyut birbiri ile etkileşim 
içerisindedir. Yerel malzemenin günümüz mobilya tasarımında kullanımı 
biçimsel görünüşüne veya yapım tekniklerinin seçimine etki etmektedir. Bu 
aşamada yerel teknik ve biçimler tercih edilebileceği gibi küresel teknik ve 
biçimler de tercih edilebilir. Yerelin küreselleşmesi, küreselin de yerelleşmesi 
aynı anda var olabilmektedir. Yani küresel yereli etkilerken aynı zamanda yerel 
de küreseli etkilemektedir. Bu noktadan hareketle küresel ve yerel olanı 
birbirinden ayırmak doğru değildir. Her biri birbirinden etkilenen bu özellikler 
küreselleşme ve küyerelleşme bağlamında birbirini etkileyen süreçler olarak 
değerlendirilmeli, birbirinden bağımsız düşünülmemelidir. 
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ÖZ 
Tasarım kavramı, birçok araştırmacı için problem çözme süreci olarak ele 

alınmakla birlikte bazı araştırmacılar için deneme-yanılma, bazılarına göre ise 
bir karar verme süreci olarak ifade edilmektedir. Birçok disiplinle 
ilişkilendirilebilen tasarım kavramı zihinde gerçekleşen düşüncelerin yaratıcılık 
olgusu ile birleşmesi sonucu yenilikçi ve özgün ürünler ortaya konulmasını 
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ve yaklaşımlara rastlanılmaktadır. Tasarım kavramı, birçok araştırmacı için 
problem çözme süreci olarak ele alınmakla birlikte bazı araştırmacılar için 
deneme-yanılma, bazılarına göre ise bir karar verme süreci olarak ifade 
edilmektedir. Tasarlama ise, zihinde canlandırılan herhangi bir şeyin ya da 
planın, bir eskiz ya da planını yapmak üzere üretilerek biçimlendirilmesidir, 
denilmektedir (Bayazıt,1994). Tasarımı bir problem belirleme ve bu probleme 
çözüm üretme olarak incelediğimizde tasarımcıların yapmış oldukları iş bir 
düşünme eylemi olarak ifade edilebilmektedir. Düşünme eylemi ise yaratıcılığın 
etkisi ile tasarım ürününü ortaya koymaktadır. Tasarım ürünü, tasarım sürecinin 
sonunda meydana gelerek; problem çözümünde aktifleşen zihinsel aktiviteler 
sonucunda ortaya koyulmaktadır (Önal, 2011). Bilgi toplama, analiz etme, 
deneme yanılma, karar verme, problem çözme, düşünme ve yaratıcılık eylemleri 
tasarlama sürecini oluşturmaktadır. Buradan hareketle tasarlama sürecinin 
doğuştan gelen yetenekler ve çevreden elde edilen verilerin zihinsel düşünce ile 
sentezlendiği bir etkinlik olarak ifade etmek mümkündür (Georgiev ve 
Georgiev, 2018). Eğitim, Kişisel deneyimler, düşünmenin çeşitlendirilmesi ve 
zenginleştirilmesi yaratıcı tasarımın meydana gelmesinde önem arz etmektedir. 
Bu süreçte tasarımcının ne şekilde düşündüğü, düşüncelerine ne şekilde yön 
verdiği yaratıcılık ile ilgili olup, tasarım problemine farklı çözümler üretmesi ve 
bu çözüm yollarını geliştirmesi için yeni fikirler ortaya koyması yaratıcı 
düşünebilme yeteneği ile ifade edilebilmektedir (Casakin ve Georgiev, 2020; 
Tarakci Eren, 2019). 

Hızla gelişen günümüz dünyasında kişilerin yaratıcı düşünme ve yaratıcılık 
yetenekleri, eskiye oranla daha çok öne çıkarak önemini arttırmaktadır. Bu 
kavramlar olumlu şartlarda gelişebilen, olumsuz şartlarda körelen ya da 
durağanlaşan, insanda doğuştan var olan yeteneği ifade etmektedir.  Kişilerin 
sahip olduğu yaratıcılıklarının ve yaratıcı düşünme yetilerinin gelişmesine 
psikolojik ve fiziksel çevre, aile, okul, medya ve dersler gibi faktörler etkili 
olmaktadır (Yeşilyurt, 2020). Yaratıcılık kavramının her türlü probleme 
yenilikçi çözümler üretmesi tasarım sürecinin yaratıcı düşünmeyi içerdiğini 
göstermektedir (Çubukcu ve Gökçen Dündar, 2007). Tasarımcıların karşılarına 
çıkan sorunları kavrayıp problemin çözümüne yönelik alternatifler 
geliştirmesine yardımcı olan yaratıcı düşünme; tasarımcıların özgün, değişime 
açık ve yenilikçi bakış açısı ile sıradanlıktan uzak bir ürün meydana getirmesine 
katkı sağlamaktadır (Uzunarslan ve Polatkan, 2011). Bu ürün sadece orijinal ve 
yeni olmak zorunda değildir. Yaratıcılık ile eldeki verilerden yararlanılarak 
yapılan sentezler ile problemlere alternatif çözümler üretilebilmekte ve nesneler 
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farklı işlevlerde kullanılabilmektedir (Karataş ve Özcan, 2010). Yaratıcılığı 
sadece yalın haliyle ele almak doğru değildir, oluşan yeni bir düşünce 
çoğunlukla eski bir düşüncenin yeni bir biçimde ortaya konulması ya da bilindik 
düşüncelerin birleşiminden meydana gelmektedir. Bu doğrulta da çok sayıda 
tanımlamasına yer verilen yaratıcılık kavramı bilinenleri harmanlayarak yeni 
sentezler yapma ve eski düşüncelere yeni bir kimlik edindirme olarak da ifade 
edilebilmektedir (Bessis ve Jaqui, 1973). 

Tasarımla iç içe olan mimarlık disiplini birçok disiplinden beslenerek 
gelişmekte, yeniliklere açık yaratıcı düşünebilen tasarımcılar tarafından 
gerçekleştirilebilmektedir. Özünde yaratıcılık ve yaratıcı düşünmeye yer veren 
tasarım kavramı, mimarlık alanı eğitim sürecinde de uygulamalı olarak 
öğrencilere öğretilmektedir (Erşen, 2018). Özgün tasarımların yapılması, 
bilinen düşünce kalıplarından sıyrılıp bunun ötesine geçmek yaratıcılığının 
özünü oluşturmaktadır. Bu nedenle öğrencilerin tasarım eğitiminde çeşitli 
koşullanmışlıklardan sıyrılarak, özgün, yeni fikirlerini ortaya koyabilecekleri, 
yaratıcı zekâlarını ön plana çıkaracakları, yaklaşımların oluşturulması dikkate 
alınmalıdır (Adıgüzel Özbek ve Usta,  2018). 

Tasarım eğitimi öğrencilerin yaratıcı düşüncelerinin ortaya çıkarılmasına ve 
gelişmesine katkı sağlamayı amaç edinmiştir. Bu amaç doğrultusunda özellikle 
tasarım stüdyolarında birçok yöntem uygulanmakta ve bu yöntemlerin de 
sürekli yenilenmesi gerekmektedir ( Onur ve Zorlu,  2017).  

Tasarım ve yaratıcılık kavramının mimarlık disiplini ile iç içe olması 
sebebiyle bu kavramların eğitim sürecinde geliştirilmesi adına çalışmalar 
yapılmaktadır. Bu bağlamda yapılmış bazı çalışmalarda resimden yararlanılarak 
ortaya konulan mimari yapılar (Köse Doğan, 2016; Erbay vd., 2013) karşımıza 
çıkmaktadır. İncelenen başka bir çalışmada bir mimari yapının meydana 
gelmesi için tasarım problemine çözüm üretme aşamasında esin kaynağı olarak 
doğadan yararlanılması da (Çelikel ve Uçar, 2020) çevremizde yer alan her şeyi 
birer ilham kaynağı olarak ele alabileceğimizi ve bunlardan yararlanarak bir 
şeyler tasarlayabileceğimizi göstermektedir. Yapılan bu çalışma da ise 
öğrencilerden mimari yapılardan ve bu yapıların oluşmasında etkin olan 
akımlardan yararlanarak bir iç mekân objesi olan vazoyu tasarlamaları 
istenmiştir. Çalışmada Avrasya Üniversitesi, İç Mekân Tasarımı programı 2. 
sınıfta eğitim gören 10 öğrenci ile yapılan deneyim yer almaktadır. İç mekân 
tasarımı:  bir ön lisans programı olup, öğrenciler bu programdan mezun 
olduktan sonra mimarlık, iç mimarlık gibi bölümlere geçiş yaparak eğitimlerini 
lisansa tamamlayabilmektedirler. Eğitim süresinin 2 yıl olduğu ön lisans 
programlarında öğrencilerin tasarım ve yaratıcılık yeteneklerine katkı sağlamak 
adına derslerde teorik anlatım ile beraber uygulamalara da yer verilmektedir. 
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Çalışmada ele alınan uygulama iç mekânda mimari stiller dersi kapsamında 
gerçekleştirilmiştir. Öğrencilerin tasarım ve yaratıcılık yeteneklerini 
geliştirmenin yanında ele aldıkları akımlar ve mimari yapılar hakkında teorik 
bilgi edinmeleri de amaçlanmaktadır. Bu amaç doğrultusunda öğrencilere 11 
farklı akım rastgele paylaştırılmış ve öğrencilerin bu akımlar hakkında araştırma 
yapmaları, yaptıkları araştırmalar sonucunda bu akımların tasarım kriterleri ile 
yapılmış öne çıkan birer mimari yapı seçmeleri söylenmiştir.  Öğrencilerin 
araştırdıkları akım ve belirledikleri mimari yapıyı ele alarak bir vazo 
tasarlamaları istenmiştir. Malzeme konusunda öğrenciler serbest bırakılmış, 
dönemi ve yapıyı yansıtan her türlü malzemeyi tercih edebilecekleri 
belirtilmiştir. Bu bağlamda eskizler yapılarak, son eskizden sonra sonuç ürün 
ortaya çıkmıştır. Öğrencilerle yapılan bu deneyim sonucunda öğrencilerin 
dönemler ve yapılar hakkında elde ettikleri bilgilerin akıllarında kalması, bir 
tasarım ürünü olan mimari yapılardan esinlenerek farklı bir ürün tasarlamaları 
yaratıcı düşünme yeteneklerini geliştirmelerine katkı sağlanmıştır. Ayrıca 
yapılan bu çalışma geliştirilebilir olması açısından da öneme sahiptir.  

 
ÇALIŞMA KAPSAMI ve YÖNTEM 
İç mekân tasarımında dönemlere önemli katkı sağlamış mimari yapılardan 

yararlanılarak dekoratif objelerden vazo tasarımlarının nasıl olabileceği 
problemi çalışmanın temelini oluşturmaktadır. Dekoratif obje tasarımı 
probleminde tasarım ve uygulama temalı eğitim-araştırma yöntemi sürecinden 
destek alınarak çözüm üretilmeye çalışılmıştır. 

Çalışmanın materyalleri öğrenciler tarafından ders kapsamında tasarlanan 
objelerdir. İç mekân tasarımında kullanılan dekorasyon objelerinden; el 
yapımına elverişli olması ve iç mekânlarda kullanım sıklığının fazla olduğu 
düşünüldüğü için vazo tasarımı ele alınmıştır. Çalışmaya yardımcı olması 
açısından konuyla ilgili olarak literatüre dayalı araştırmalar, eğitim ve tasarımla 
ilgili tezler, makaleler, dergiler, mobilya tasarımı üzerinde yapılmış çalışmalar 
taranmıştır. Bu çalışma Avrasya Üniversitesi İç Mekân Tasarımı Programı 
2022-2023 güz yarıyılı İç Mekânda Mimari Stiller dersi kapsamında yürütülen 
çalışmanın aşamalarını ve öğrencilerin 1/1 ölçekte kendi yaptıkları sonuç ürünü 
içermektedir. Ders içeriğine göre teorik eğitim verildikten sonra çalışma şu 
aşamaları içermektedir:  

1. Ders kapsamında işlenen konular çerçevesinde dönemlere ait önemli 
sayılabilecek yapılar öğrenciler tarafından belirlenmiştir. Yapılar 
belirlenirken obje tasarımı için kullanabilecekleri formlar göz önünde 
bulundurulmuştur.  
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2. Seçilen yapıların mimari özellikleri, kullanılmış en belirgin yapı malzemesi 
ve yapıyı yansıtan anahtar kelimeler kavram olarak belirlenmiştir. Anahtar 
kelimeler ve kavram oluşturmak eskiz aşamasından önce yapıyı tanımlamak 
için bir yöntem olarak kullanılmıştır.  

3. Öğrenciler seçtikleri yapıların dış kabuk formunu tanımlayabilmek için kendi 
bakış açılarına göre eskizler çizmişlerdir (Tablo 1). Eskizler ilk aşamada 
yapıyı tanımlamak için kullanılmıştır. Bir başka eskiz yöntemi de 
tasarlanacak objenin zihindeki formunun kâğıda aktarımı için yapılmıştır. 
(Resim 1)  

4. Vazo tasarımı için kullanılacak materyaller tartışılmıştır. Her öğrenci kendi 
dönemine ait belirlediği yapı malzemesini hangi materyaller ile 
yansıtacağına karar vermiştir. Dönemi yansıtan yapı malzemelerinin obje 
tasarımında kullanılacak materyalleri anımsatmasına özen gösterilmiştir. 
(Resim 2)   

5. Uygun materyaller ile sonuç ürünün oluşturulması (Tablo-2) 
 

Tablo 1: Yapı Analizi 
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Tasarımcı: Arnolfo di Cambio, 
Brunelleschi 

Yapım Yılı: 1952 (Arkitektuel,2017) Yapım Yılı: 1296 – 1436 (Emre,2021) 
Kullanılan 
malzemeler: 
Brüt beton, 
cam 

Kabuk Formu 

 

Kullanılan 
malzemeler: 
Renkli mermer, 
kırmızı tuğla  

Kabuk Formu 

 

Anahtar 
Kelimeler: 
Modülerlik, 
tekrar, 
çizgisellik 

Anahtar 
Kelimeler: saat, 
kubbe, haç 

3 VERSAY SARAYI 4 TATLİN KULESİ 
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Tasarımcı: Louis La Vau, Jules 
Hardouin-Mansart 

M
im
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i S

til
: K
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m
 

Tasarımcı: Vladimir Yevgrafoviç 
Tatlin 

Yapım Yılı: 1661 (Özdemir, 2020) Yapım Yılı: 1919 (Taya, 2018) 
Kullanılan 
malzemeler: 
Mermer, Ayna, 

Kabuk Formu 

 

Kullanılan 
malzemeler: 
çelik, cam, 
ahşap 

Kabuk Formu 

 

Anahtar 
Kelimeler: 
Aydınlık, 
bahçe, fresk 

Anahtar 
Kelimeler: 
çizgisellik, 
yükseliş, 
aykırılık 
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5 SYDNEY OPERA HOUSE 6 CATHERİNE SARAYI 
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Tasarımcı: Jorn Utzon 

M
im
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Tasarımcı: Johann-Friedrich 
Braunstein 

Yapım Yılı: 1973 (Arkitektuel,2017) Yapım Yılı: 1717 (Ekoyapı, 2018) 
Kullanılan 
malzemeler: 
Prekast beton, 
seramik, cam 

Kabuk Formu 

 

Kullanılan 
malzemeler: 
altın, mavi 
sıva 

 

Anahtar 
Kelimeler: 
yelken, akustik, 
enerji 

Anahtar 
Kelimeler: 
ihtişam, 
parlaklık, 
karmaşa 

7 NOTRE DAME KATEDRALİ 8 PPG PLACE 
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Tasarımcı: Maurice de Sully - Papa 
Alexander III 

M
im

ar
i S
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Tasarımcı: Philips Johnson – John 
Burgee 

Yapım Yılı: 1163-1345 (Seyrek, 2020) Yapım Yılı: 1981-1984 (Miller, 2014) 
Kullanılan 
malzemeler: 
Taş, ahşap 

 

Kullanılan 
malzemeler: 
cam, çelik, 
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pencere, 
sivrilik, 
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Anahtar 
Kelimeler: 
şeffaflık, 
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9 LA SAGRADA FAMILIA 10 FUTUROSCOPE 
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 Tasarımcı: Antoni Gaudi 
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i S
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: F
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Tasarımcı: Denis Laming 
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beton, metal, 
vitray 
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Kullanılan 
malzemeler: 
metal, cam 

Kabuk Formu 

 
Anahtar 
Kelimeler: 
orman, yarım 
kalmışlık, 

Anahtar 
Kelimeler: 
3boyut, 
illüzyon 
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Resim1 : Öğrenci Eskiz Örnekleri 

 

 
Resim 2 : Futuroscope Mimari Yapısını Analiz Eden Öğrenci Materyalleri 
 
MİMARİ YAPILARIN TANIMLANMASI  
Öğrencilerin vazo tasarımlarını yaparken ilham aldıkları yapılar: Ortaçağ 

döneminin etkisinin görüldüğü yapılardan Filippo Brunelleschi’nin kubbesine 
dokunuşlarıyla Rönesans’ın önemli mimarlık ürünlerinden hale getirdiği 
Floransa Katedrali, Fransa’nın o döneme ait önemli mimari yapılarında biri olan 
Barok tarzında tasarlanmış Versay Sarayı, altın işlemeli cüretkar dış cephesiyle 
Geç Barok stilinin bir örneği olan Catherine Sarayı, 2019 da üzücü bir yangın 
haberiyle gündemde olan vitray pencereleri ile ünlü Gotik mimarisi ile 
tasarlanmış Notre Dame Katedrali. Pittsburgh’un şehir silüetine hakim cam ve 
çelik ile parlayan Modern stil etkisinde PPG Place, Konstrüktivizm yapı olan 
Tatlin Kulesi, Brütalizm stilinde tasarlanmış Unite d’habitation olmuştur. 
Ayrıca Eksprestyonizm etkisi altında Post Modern ifadelerle tasarlanan Sydney 
Opera House,19. yy sonları 20. yy başlarında görülen Art Nouveau etkisinde 
tasarlanmış ama inşası hala devam eden La Sagrada Familia, Teknolojinin 
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gücünü somutlaştırmaya çalışan Fütürist Futuroscope seçilen diğer yapılar 
arasında yer almaktadır.  

Belirli aşamalardan geçen bilgi toplama süreci sonucunda elde edilen bu 
veriler tasarımı yapılacak obje için çıkış noktası olmaktadır. Öğrenciler 
yaratıcılıklarını geliştirerek deneme yanılma yöntemi ile tasarım fikirlerini önce 
soyut düşüncelerden geçirmişlerdir. Bu düşünceler birkaç seçenek ile eskiz 
yoluyla kâğıda aktarılmaktadır. Eskiz yöntemi ile beraber kullanılacak 
malzemeler ile denemeler devam etmektedir. Bu süreçte tasarlanacak ürünün 
temel tasarım yöntemleri ile bir denge içerisinde olmasına özen gösterilmesi 
gerekmektedir. Fikirlerin somutlaştırılması sonuç ürünün elde edilmesi aşağıda 
Tablo 2 ile ifade edilmiştir.  

 
Tablo 2: Sonuç ürünler tablosu 

N
o Mimari 

Yapı 
Tasarım Objesi 
Vazo N

o Mimari Yapı Tasarım Objesi Vazo 

1 Unite 
D’habitation 

 

6 Catherine 
Sarayi 

 

2 Floransa 
Katedrali 

 

7 Notre Dame 
Katedrali 

 

3 
Versay 
Sarayi 

 

8 Ppg Place 
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Yapı 
Tasarım Objesi 
Vazo N
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D’habitation 

 

6 Catherine 
Sarayi 

 

2 Floransa 
Katedrali 

 

7 Notre Dame 
Katedrali 

 

3 
Versay 
Sarayi 

 

8 Ppg Place 

 

4 Tatlin Kulesi 

 

9 
La Sagrada 
Familia 

 

5 Sydney 
Opera House 

 

10 Futuroscope 

 

 
SONUÇ 
Yapılan literatür çalışmaları kapsamında içinde tasarım barındıran 

disiplinlerde tasarım ve yaratıcılık kavramalarının iç içe olduğu görülmektedir. 
Tasarım kavramı ile birlikte anılan yaratıcılık ve yaratıcı düşünmenin 
geliştirilmesi sonuç ürüne giden yolda karşılaşılan problemlere çözüm üretmede 
önemli bir yere sahiptir. Özellikle doğuştan var olan bu yeteneğin zamanla 
geliştirilebilir olması, bu disiplinlerdeki eğitim sürecinde de farklı çalışmalar 
yapılmasını gündeme getirmektedir. Bu bağlamda Avrasya Üniversitesi Meslek 
Yüksekokulu İç Mekân Tasarımı Programı’nda eğitim gören 2. Sınıf öğrencileri 
ile bir çalışma gerçekleştirilmiştir. Yapılan bu çalışma sonucunda öğrenciler 
mimari yapılardan ve bu yapıların oluşumunda etkin olan akımlardan 
esinlenerek iç mekânda kullanılan bir obje olan vazo tasarlamışlardır. Altlık 
olarak genelde cam vazo kullanılmış, üzerine eklemeler yapılarak yapı ve akıma 
dair izlenimler verilmeye çalışılmıştır. Bunun yanı sıra cam şişe, karton, 
seramik saksı ve cam malzeme birbirine birleştirilip kullanılarak da farklı 
şekiller elde edilmiştir. 

Ortaya çıkan ürünler incelendiğinde mimari yapıların hem kabuk formu hem 
de iç mekân düzenlemelerinin etkin olduğu, bilgi toplama aşamasında bu 
yapıların çok yönlü incelendiğini göstermektedir. Unite D’habitation yapısından 
esinlenilen vazo tasarımında yapının modülerliği ve tekrar öğesinin kullanıldığı 
görülmekle birlikte vazo malzemesi olarak yapının renkli brüt beton etkisinden 
yararlanılmıştır. Floransa Katedrali yapısından esinlenilen vazo tasarımında 
cephesinde en etkin öğe olan kubbeye odaklanarak, dış kabuk formunda dikkat 
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çeken tuğla malzemesinin rengi de vazo tasarımında kullanılmıştır. Versay 
Sarayı yapısından esinlenilen vazo da yapının peyzajıyla beraber dış kabuk 
formu soyutlanarak perspektif etkiye dikkat çekilmiştir. Vazo tasarımdaki 
malzeme tercihi de iç mekândaki parıltılı altın dokulara benzetilmek istenmiştir. 
Tatlin kulesi yapısından esinlenilen vazoda, kulenin strüktür etkisini koruyarak 
tasarım yapılmıştır. Kabuk formundaki diyagonal çerçeve yorumlanmış, yapının 
kırmızı görüntüsünü korumak için de vazo tasarımı aynı renge boyanmıştır. 
Sydney Opera House yapısından esinlenilen vazoda yapının yelkene benzeyen 
dış kabuk formu tekrar öğesi ile yansıtılmıştır. Dış cephedeki renk ve malzeme 
dokusuna bir yorum getirmeden benzer malzeme türevlerinde tasarlamayı tercih 
etmişlerdir. Catherine Sarayı’ndan esinlenilen vazo tasarımında yapının iç 
mekânındaki kıvrımlar ve işlemeler soyutlanmıştır. Ana vazo kasnağı da 
kıvrımlı tercih edilerek o dönemdeki kadın kostümlerine gönderme yapılmıştır. 
Notre Dame Katedrali’nden esinlenilen vazoda yapının cephesinde tekrar eden 
sivri kemerli nişler kullanılmıştır. Cephe boyunca devam eden çizgisel form 
vazo tasarlanırken ip yardımıyla ifade edilmek istenilmiştir. PPG Place’den 
esinlenilen vazo tasarımında yapının çizgisellik öğesi ve cephe üzerinde sivrilen 
üçgen formlar kullanılmıştır. Cephede kullanılan cam malzeme için vazoda 
antrasit yarı mat pileksi tercih edilmiştir. La Sagrada Familia yapısından 
esinlenilen vazoda iç mekânda kullanılan Art Nouveau dönemine vurgu olarak 
doğa motifleri tercih edilmiştir. İç mekândaki renkli vitraylar da vazo 
üzerindeki çiçeklerin rengini oluşturmaktadır. Futuroscope yapısından 
esinlenilen vazoda dış cephedeki asimetrik görüntü yorumlanmıştır. Cephede 
kullanılan yansıtıcı malzeme vazoda ayna görünümlü maket malzemesi ile 
sağlanmıştır.  

Sonuç olarak, mimari yapılar ve bu yapıların şekil almasında etkili olan 
akımlardan yola çıkarılarak ortaya konulan sonuç ürünler ele alındığında, 
öğrencilere farklı bakış açıları kazandırdığı anlaşılmaktadır. Çalışma 
kapsamında öğrencilere sadece akımlar verilmiş ve çalışacakları yapıları 
kendilerinin belirlemesi istenilmiştir. Bu sayede öğrencilerin araştırma 
yapmasına olanak sağlanarak; hem mimari akımın, hem de yapının öğrencilerde 
daha akılda kalıcı olacağı düşünülmektedir. 

 Mimari yapıların birer iç mekân donatısı olan vazolara yansımaları, yapılan 
çalışma ile kısmen ortaya koyulmuş olup, tasarım disiplini ile ilişkili 
bölümlerde okuyan diğer öğrencilere katkı sağlayacak düzeyde olduğu 
öngörülmektedir. Ayrıca çalışmanın geleceğe yönelik geliştirilebilir düzeyde 
olduğu ve başka çalışmalara da örnek olabileceği varsayılmaktadır.  
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ÖZ 
Tarihsel alanlar kültürlerin paylaşılması ve tüm zamanlara yayılmasında 

önemli unsurlardır. Bunun için söz konusu alanların aslına uygun korunarak 
sahnelenmesi veya evrensel boyut kazanması için çevre peyzajının rasyonel 
planlanması önemlidir. Böylece hem bölgenin fiziki yapısına etkili bir doku 
kazandırılmakta; hem de bölgenin markalaşmasına katkı sağlanmaktadır. Ayrıca 
bu alanların söz konusu planlamayla yerli ve yabancı boyutta turizme katkı 
sunma potansiyeli de yadsınamaz. Bu yaklaşımlar göz önüne alınarak Çanakkale 
ili, Eceabat ilçesi Kilitbahir köyünde konumlanmış Harp Müzesi çevre peyzajı 
açısından incelenmiştir. Gözlem ve ziyaretçi potansiyelinde gerçekleşen 
incelemede öncelikle alanın peyzaj donatıları bitkisel ve yapısal bakımdan 
gözleme dayalı olarak değerlendirilmiştir. Daha sonra tesadüfi olarak yüz yüze 
gelinen 100 ziyaretçinin müze çevresi peyzaj tasarım ve planlaması üzerine 
farkındalıkları ortaya konmuştur. Bunun için uygulanan anketle elde edilen 
veriler istatistiksel analizle yorumlanmıştır. Her iki yaklaşımla ulaşılan verilerin 
birbirini teyit ettiği görülmüştür. Elde edilen sonuçlar bağlamında geliştirilen 
önerilerle söz konusu müzenin daha rasyonel kullanımı ile köy, ilçe, il ve bölge 
kapsamında önemli gelişmeler sağlanması ön görülmektedir. 

 
Anahtar kelimeler: Tarih, kültür, ziyaretçi, peyzaj potansiyeli 
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GİRİŞ 
Tarihin önemine vurgu yapan pek çok literatür çalışması mevcuttur. Kapsadığı 

içeriğe göre farklı temalarda yoğunlaşan bu çalışmalar sosyal, kültürel, 
ekonomik, politik, arkeolojik gibi pek çok açıdan incelenebilmektedir (Kırmızı 
ve Karaman, 2021).  Değerlendirmelere bağlı olarak ortaya çıkan bakış açıları ve 
stratejilerle söz konusu tarihi alanların rasyonel ve sürdürülebilir kullanımları 
sağlanabilmektedir (Kelkit, 2002). Bu doğrultuda aslına bağlı kalınarak yapılan 
restorasyon çalışmaları ve çevre peyzajına yönelik tasarım ve planlamalar ile 
revize edilen söz konusu tarihi alanlar çevreye fiziki anlamda katkılarının yanı 
sıra turizm sektöründe de pozitif etkilere sahiptir (Kelkit, 2003). Bu çalışmada 
Çanakkale ili, Eceabat ilçesi, Kilitbahir köyünde konumlanan Harp Müzesi ve 
çevresinin peyzaj ağırlıklı değerlendirilmesine bağlı olarak geliştirilen önerilerle 
bölge için daha sağlıklı, rasyonel ve sürdürülebilir bir alan kullanımının 
sergilenmesi hedeflenmektedir (Alkan, 2019). Bu durumun önemi, tarihi alanın 
stratejik konumuna bağlı olarak turizm potansiyelinin yüksek düzeyde olması, 
özellikle yaz döneminde belirgin düzeyde artış seyrinde olan turist sayısı dikkate 
alındığında daha çok ön plana çıkmaktadır (Sağlık ve diğ., 2016). Tarihi alanın 
incelenmesinde öncelikle gözleme bağlı olarak yapısal ve bitkisel peyzaj 
donatılar üzerine değerlendirmeler yapılmıştır. Bu kapsamda alanın bitki 
potansiyeli belirlenerek, ağaç, ağaççık, çalı ve yer örtücü gibi türler 
potansiyelinde ve estetik, işlevsel boyutu önceliğinde tasarım ve planlama 
bütünlüğüne gidilmeye çalışılmıştır (Sağlık ve diğ., 2016). Peyzaj yapı elemanları 
kapsamında pergola, çit, çöp kovası, aydınlatma, bilgi panoları, wc-lavabo, 
kamera, otopark gibi unsurlar mevcut durum yönünde ve planlama esasına bağlı 
olarak değerlendirilmiştir. Çalışmanın, tarihi alanın ziyaretçiler nezdinde algı ve 
farkındalıklarının araştırıldığı diğer adımında ise eş değer parametreler ışığında 
ziyaretçilerin değer yargılarına ya da memnuniyetlerine başvurulmuştur (Bonnie 
and Mak, 2019). 

Bu kapsamda uygulanan anket sonucunda elde edilen verilere istatistiksel 
analiz uygulanmış olup ulaşılan yorumlara göre çıkarımlar yapılmıştır. Gözlem 
ve ziyaretçi algısına bağlı olarak elde edilen verilerin birbirini teyit ettiği 
görülmüştür. Sonuç olarak tarihi alanın sürdürülebilir ve rasyonel planlamasına 
yön verecek öneriler geliştirilmeye çalışılmıştır. 

 
MATERYAL ve METOT 
Araştırma alanı coğrafi lokasyon bilgisi, Google Earth Pro 2023 kullanılarak 

elde edilmiştir. Buna göre çalışma alanı 40o 08’ 49” Kuzey Enlemi ile 26o 22’ 45’’ 
Doğu Boylamının kesiştiği noktada konumlanmıştır. Alanın rakımı yaklaşık 20 
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m olarak belirlenmiştir. Araştırma alanının coğrafi lokasyon haritasına ArcGIS 
10.3 CBS programı kullanılarak ulaşılmıştır (Şekil 1). 

 
Şekil 1. Araştırma alanı coğrafi lokasyonu 

 
Araştırma alanı peyzaj potansiyelinin belirlenmesi yönünde bitkisel ve yapısal 

donatılar, alandan elde edilen fotoğraflarla ortaya konmaya çalışılmıştır. Gözlem 
ve fotoğraflar ışığında alanın değerlendirilmesi rekreasyon, bakım-onarım, 
güvenlik/kamera, dijital gösterim, otopark, bisiklet parkı, çocuk oyun alanı, 
aydınlatma, bitkilendirme, pergola, çöp kovası, oturma grupları, su yapıları, bilgi 
panosu/levhası, wc-lavabo ve kiosk büfe olarak belirlenen peyzaj kriterleri 
kapsamında yapılmıştır. Ayrıca söz konusu kriterler kapsamında ziyaretçi tercih 
ve eğilimlerinin belirlenmesine de çalışılmıştır. Bunun için 100 kullanıcıya 
tesadüfi olarak ve karşılıklı anket uygulanmıştır. Anketin uygulandığı örneklemin 
hesaplanmasında Kalıpsız (1981)’den yararlanılmıştır. Buna göre (Eş. 1) 
belirlenen örneklem sayısı yaklaşık 73 olarak tespit edilmiştir. Araştırmanın 
güvenirliğini yüksek tutmak için de anket 100 bireye uygulanmıştır. 
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Formül için gerekli veriler aşağıda belirtilmiştir. 
Çanakkale kent merkezi nüfusu 2023 yılı TÜİK Adrese Dayalı Nüfus Kayıt 

Sistemine göre elde edilmiştir (TÜİK, 2023). Buna göre 197841 nüfus esasına 
bağlı olarak %95 güven aralığı, %4 hata payı ve 1,96 güven katsayısı 
kombinasyonunda örneklem sayısı belirlenmiştir. 

n= Örneklem büyüklüğü (73), Z=Güven katsayısı (1,96), P= Ölçmek istenilen 
özelliğin kütlede bulunma olasılığı/güven aralığı (0,95 olarak alınmıştır), Q=1-
P, N= Ana kütle/evren büyüklüğü (Çanakkale 2023 nüfus sayımı/197841), D= 
Kabul edilen örnekleme hata payı (Çalışma için 0,05’lik bir hata alınmıştır.). 

Anket uygulamasında 20-55 yaş aralığında 100 ziyaretçinin tespit edilmiş 
kriterler esasında çok yeterli (1), yeterli (2), az yeterli (3), yetersiz (4), çok 
yetersiz (5) yönünde algıları tespit edilmiştir. Bu değerlendirmede kullanılan 
skalada Likert (1993)’ten yararlanılmıştır. 

Ankete göre belirlenen bulgular SPSS 15.0 istatistiksel programında analiz 
edilmiştir. Regresyon analizi ile bağımlı değişken ile (ziyaretçi memnuniyeti) 
bağımsız değişkenler (peyzaj kriterleri) arasındaki anlamlılık düzeyleri 
araştırılmıştır.  

Sonuç olarak gözlem ve ziyaretçi algısına bağlı olarak elde edilen veriler 
karşılaştırılarak alan için optimal alan kullanım önerileri geliştirilmiştir (Jiang et 
al., 2022). 

 
BULGULAR 
Araştırma alanı peyzaj değerlendirmesi iki strateji üzerine odaklanmıştır. 

Öncelikle alanın gözleme bağlı olarak peyzaj değerleri yapısal ve bitkisel 
kapsamda ele alınmıştır. Alandan alınan fotoğraflarla desteklenen bu adımda elde 
edilen bulgulara aşağıda değinilmiştir. 

Araştırma alanı giriş bölümünde alanın tarihsel boyutunu ortaya koyması 
bakımından tanıtıcı panoya yer verilmesi önemli bulunmuştur (Şekil 2a, b).  

 

a  b  
Şekil 2. Araştırma Alanı Giriş Bölümünden Görünüm (a, b) 
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a  b  
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Harp Müzesi mimari yapısının restore edilerek yapının giriş kısmındaki 
merdiven ve sahanlık bölümlerinde bölge ekolojisine uygun bitkisel materyaller 
kullanılması alana işlevsel ve estetik katkı sunmaktadır (Şekil 3a). Ayrıca bir 
sandal üzerinde bitki kompozisyonuna yer verilmesi de anlamlı bulunmuştur 
(Şekil 3b). 

 

a  b  
Şekil 3. Araştırma Alanı Giriş Bölümünden Görünüm (a, b) 

 
Araştırma alanının yine giriş bölümünde gölge materyalinin çok yeterli 

olmadığı da dikkat çekmektedir (Şekil 4a). Mimari yapının iç mekân dizaynı 
tarihi harp malzemeleriyle donatılmıştır. Bu da dönemin savaşta kullanılan 
malzemeler hakkında ziyaretçilere kültürel katkı sağlaması bakımından önemli 
bulunmuştur (Şekil 4b). 

 

a  b  
Şekil 4. Araştırma Alanı Giriş Bölümünden Görünüm (a, b) 

 
Şekil 5a,b’den hareketle alanda peyzajın yüzey etkisine vurgu yapan çim alan 

tesisi yetersiz olup, mevcut durum itibariyle de yetersiz bakım ve onarım 
sergilediği gözlenmektedir.  
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a  b  
Şekil 5. Araştırma Alanı Kuzey Bölümünden Görünüm (a, b) 

 
Araştırma alanında yer alan çocuk oyun alanıyla bitişik olan çöp toplama 

ünitesinin çok fazla tecrit edilmediği koku ve hijyen şartlarının tam olarak 
sağlanmadığı dikkat çekmektedir (Şekil 6a, b).  

 

a  b  
Şekil 6. Araştırma Alanı Çocuk Oyun Alanı Bölümünden Görünüm (a, b) 
 
Şekil 7a, b’ de çim alan eksikliği ön plana çıkmaktadır. Çit bitkileri olarak da 

alanın yetersizliğinden bahsedilebilir. Ayrıca aydınlatma ünitelerinin de (yüksek, 
orta ve yüzey aydınlatması şeklinde) yetersizliği dikkat çekmektedir. Bu durumun 
yaz periyodunda turist potansiyelinin artığı düşünüldüğünde akşam ziyaretlerine 
olumsuz etkisi olacağı aşikardır.  

 

a  b  
Şekil 7. Araştırma Alanı Park (Rekreasyon) Bölümünden görünüm (a, b) 
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Araştırma alanında yöresel ürünlerin, el işlerinin ve tarımsal ürünlerin 
ziyaretçilere arz edildiği alış-veriş ünitelerinin yer alması önemli bir gelişmedir. 
Ancak alanda yeterli kapasitede otopark, bisiklet parkı gibi donatıların olmadığı 
gözlenmiştir (Şekil 8a, b).  

 

a  b  
Şekil 8. Araştırma Alanı Alış-Veriş Bölümünden Görünüm (a, b) 

 
Tarihi alanda tespit edilen bitkisel materyaller aşağıda yer almaktadır. 
Pittosporum tobira/Yıldız çalısı, Morus alba pendula/ Sarkık dut, Washingtonia 

fılifera/ robusta/Palmiye, Platanus occidentalis/Batı çınarı, Acer negundo/ 
Akçaağaç, Lonicera japonica/ Hanımeli, Jasminum nudiflorum/ Yasemin, Ligustrum 
japonicum/ Kurtbağrı, Rosmarinus officinalis/ Biberiye, Juniperus oxycedrus/ 
Yayvan ardıç, Pyracantha coccinea/ Ateş dikeni, Cupressus sempervirens/ Akdeniz 
Servisi, Pinus brutia/ Kızıl çam, Robinia pseudoacacia/ Yalancı akasya 

Alanın daha rasyonel kullanımına destek olabilecek bitkisel materyaller ise bölge 
ekolojisine bağlı olarak aşağıdaki gibi belirlenmiştir.  

Buxus sempervirens/Adi şimşir, Vibirnum opulus/Adi kartopu, Fraxinus 
excelsior/Adi dişbudak, Campsis radicans/Acem borusu, Abelia floribunda/ Abelya, 
Hibiscus syriacus/Ağaç hatmi, Cornus mas/Kızılcık, Aesculus hippocastanum/ At 
kestanesi, Betula alba/Beyaz gövdeli huş ağacı, Acer platanoides/ Çınar yapraklı 
akçaağaç, Laurus nobilis/Defne, Cercis siliquastrum/ Erguvan, Albizzia 
julibrissin/Gülibrişim akasya, Tilia tomentosa/ Ihlamur, Ficus carica/İncir ağacı, 
Acer palmatum/ Japon akçağacı. 

Araştırmanın hedefine ulaşmasında önemli bir diğer adım da ziyaretçi algısının 
belirlenmesine yönelik anket uygulaması ve değerlendirmesidir. Bunun için de 
öncelikle anketin uygulandığı örnekleme ait demografik yapıya ilişkin veriler ortaya 
konmuştur.  

Anket katılımcılarının demografik yapısı kapsamında %43’ünün kadın, 
%57’sinin erkek katılımcıdan oluştuğu tespit edilmiştir. Ayrıca, katılımcıların yarıdan 
fazlasını evli bireyler oluşturduğu dikkat çekmiştir. Ankete katılan bireylerin ağırlıklı 
yaş grubunun 35-45 yaş aralığında olduğu gözlenmiştir (Şekil 9). 
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Şekil 9. Anket Katılımcılarının Demografik Yapısı (a, b) 

 
Anket katılımcılarının yaklaşık yarısının emekli olduğu görülmüş olup, % 

13’lük dilimle en az katılımcının belirli bir meslek grubuna dahil olmadığı 
gözlenmiştir (Şekil 10). 

 

 
Şekil 10. Anket Katılımcılarının Meslek Grupları (a, b) 

 
Anket uygulamasına bağlı olarak elde edilen anket verilerine göre peyzaj 

kriterlerinin (rekreasyon, bakım-onarım gibi) ziyaretçi potansiyelinde yeterlilik 
durumları Şekil…’da belirtilmiştir. Buna göre: 

Bağımsız parametreler potansiyelinde 3-4 arasında yoğunlaşan skaladan tarihi 
alandaki donatıların kullanıcı görüşü doğrultusunda az yeterli düzeyde olduğu 
görülmüştür. WC-Lavabo- Kiosk büfe, bakım-onarım, otopark, güvenlik kamera 
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ve aydınlatma unsurlarının ölçek skalası doğrultusunda 4’ün üzerinde olması 
yetersiz olduğu algısını ortaya koymaktadır (Şekil 11). 

 

 
Şekil 11. Anket Katılımcı algılarının belirlenmesinde kullanılan Skalaya göre 

Peyzaj Kriterlerinin Değerlendirilmesi (a, b) 
 
Ayrıca anket verilerine uygulanan regresyon analizi ile elde edilen sonuçlara 

aşağıda değinilmiştir. 
Peyzaj kriterlerinin bağımsız değişken; ziyaretçi memnuniyetinin de bağımlı 

değişken olarak yer aldığı analizde Anova testine göre Significant level değerinin 
(P değeri) 0.000 bulunması tüm bağımsız değişkenlerin ziyaretçi memnuniyetiyle 
anlamlı ilişki içinde yer aldığı gözlenmiştir (Tablo 1). Ayrıca “F” değerinin 
18.619 olması, sonuçlar için anlamlı olduğunu göstermektedir. 

 
Tablo 1. Anket Verileri, Regresyon Analizi, Anova Testi 

 
 
Çoklu regresyon modeline göre Adjusted R Square değerinin 0.714 bulunması 

modelde bağımsız değişkenlerin bağımlı değişkendeki değişimin yaklaşık % 71 

ANOVAb

5051.693 14 360.835 18.619 .000a

1647.307 85 19.380
6699.000 99

Regression
Residual
Total

Model
1

Sum of
Squares df Mean Square F Sig.

Predictors: (Constant), Kiosk_büfe, Bitkilendirme, Çocuk_oyun_alani, Çöp_kovasi_
pergola, Aydinlatma, Bakim_onarim, Rekreasyon, Su_yapilari, Otopark, Bisiklet_
parki, WC_lavabo, Bilgi_panosu, Dijital_gösterim, Güvenlik_kamera

a. 

Dependent Variable: Memnunluk_oranib. 
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‘inin açıklanabildiğine işaret etmektedir. Ayrıca Durbin Watson değerinin de 
yaklaşık 2 (2.186) olarak bulunması otokorelasyon olmadığını göstermektedir ki, 
bu da çalışma için anlamlı bulunmuştur (Tablo 2). 

 
Tablo 2. Anket Verileri, Regresyon Analizi Model Özeti 

 
Model katsayı ve anlamlılık (Significant) düzeylerine (Ağırlıklı olarak 

tümünde P=0.00 olarak ortaya çıkmıştır.) göre ağırlıklı olarak tüm bağımsız 
değişkenlerin modelde kalması gerekliliğine vurgu yapmaktadır. Ayrıca WIF 
değerinin de 1 civarlarında olması bağımsız değişkenlerin bağımlı değişken 
üzerinde yüksek derecede etkili olduğu anlamına gelmektedir. Bu durum çoklu 
doğrusallık probleminin olmaması bakımından önemli bulunmuştur (Tablo 3). 

 
Tablo 3. Anket Verileri, Regresyon Analizi, Model Katsayılar 

 
 

TARTIŞMA ve SONUÇLAR 
Tarihi alanların yapısal ve çevresel açıdan zamanla deformasyonu ve 

planlamaya yönelik zayıflıklar bu alanların işlevsel ve estetik yönden 
sürdürülebilir bir kullanım sergilemesinin önündeki en önemli engelidir (Kırmızı 
ve Karaman, 2021). Bu çalışmada olduğu gibi Kırmızı ve Karaman’ın (2021) 
çalışmasında da tarihi alan sürdürülebilir alan kullanımına yönelik bakış açıları 
ortaya konmuştur.  

Buna karşın tarihi alanlar düzenlemeye bağlı olarak sosyal, kültürel ve 
ekonomik gibi pek çok alanda faydasını artırabilecek imkanlar sunabilmektedir. 

Model Summaryb

.868a .754 .714 4.40228 .754 18.619 14 85 .000 2.186
Model
1

R R Square
Adjusted
R Square

Std. Error of
the Estimate

R Square
Change F Change df1 df2 Sig. F Change

Change Statistics
Durbin-
Watson

Predictors: (Constant), Kiosk_büfe, Bitkilendirme, Çocuk_oyun_alani, Çöp_kovasi_pergola, Aydinlatma, Bakim_onarim, Rekreasyon, Su_
yapilari, Otopark, Bisiklet_parki, WC_lavabo, Bilgi_panosu, Dijital_gösterim, Güvenlik_kamera

a. 

Dependent Variable: Memnunluk_oranib. 

Coefficientsa

206.473 9.150 22.566 .000 188.280 224.665
-2.339 .599 -.225 -3.907 .000 -3.530 -1.149 .875 1.142
-1.873 .644 -.184 -2.909 .005 -3.153 -.593 .725 1.380
-2.258 .444 -.336 -5.084 .000 -3.141 -1.375 .661 1.512
-3.106 .689 -.298 -4.508 .000 -4.477 -1.736 .663 1.508
-2.638 .826 -.186 -3.195 .002 -4.280 -.997 .851 1.175
-2.235 .894 -.148 -2.501 .014 -4.012 -.458 .826 1.211
-2.888 .486 -.340 -5.940 .000 -3.855 -1.921 .885 1.130
-1.634 .741 -.126 -2.207 .030 -3.107 -.162 .883 1.133
-2.231 .743 -.175 -3.001 .004 -3.709 -.753 .855 1.169
-2.263 .612 -.228 -3.696 .000 -3.480 -1.046 .759 1.318
-3.415 .667 -.297 -5.122 .000 -4.740 -2.089 .863 1.158
-1.136 .834 -.086 -1.362 .177 -2.794 .522 .729 1.371
-3.258 .759 -.261 -4.290 .000 -4.768 -1.748 .784 1.275
-1.435 .515 -.163 -2.785 .007 -2.459 -.410 .842 1.188

(Constant)
Rekreasyon
Bakim_onarim
Güvenlik_kamera
Dijital_gösterim
Otopark
Bisiklet_parki
Çocuk_oyun_alani
Aydinlatma
Bitkilendirme
Çöp_kovasi_pergola
Su_yapilari
Bilgi_panosu
WC_lavabo
Kiosk_büfe

Model
1

B Std. Error

Unstandardized
Coefficients

Beta

Standardized
Coefficients

t Sig. Lower Bound Upper Bound
95% Confidence Interval for B

Tolerance VIF
Collinearity Statistics

Dependent Variable: Memnunluk_orania. 
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Bu kapsamda Çanakkale ili Eceabat ilçesine bağlı Kilitbahir köyünde bulunan 
Harp Müzesi çevre dinamikleriyle değerlendirilmeye çalışılmıştır.  

Gözlem ve ziyaretçi esasında değerlendirilen bu çalışmada rekreasyon, 
bakım-onarım, güvenlik/kamera, dijital gösterim, otopark, bisiklet parkı, çocuk 
oyun alanı, aydınlatma, bitkilendirme, pergola, çöp kovası, oturma grupları, su 
yapıları, bilgi panosu/levhası, wc-lavabo ve kiosk büfe olarak belirlenen peyzaj 
kriterleri kapsamında elde edilen bulgular yüksek oranda benzerlik göstermesi 
bakımından önemli bulunmuştur.  

Her iki stratejiye bağlı olarak bitkilendirmede eksiklik ve yersizlikler tespit 
edilmiştir. Bunun yanında yapısal peyzaj unsurlarında da benzer tespitler 
gözlenmiştir.  

Gözleme bağlı olarak tarihi alanda mevcut bitki potansiyeli belirlenmiş; bu 
tespite göre de bölge ekolojisiyle uyumlu öneri bitkilendirme listesi 
oluşturulmuştur.   

Ziyaretçi algısının peyzaj kriterlerine göre memnuniyet esaslı ölçümünde çok 
yeterli-çok yetersiz arasında Likert skalasına yer verilmiştir. Bu doğrultuda 
ziyaretçilerin memnuniyet yüzdelerine ulaşılmıştır. Memnuniyet ve peyzaj 
kriterleri ekseninde regresyon analizi sonuçlarına göre peyzaj kriterleri ve 
memnuniyet arasındaki ilişki anlamlı bulunmuştur (P=0.000). Alan kullanım 
planlamalarının geniş çaplı ve çok yönlü değerlendirmelere bağlı olarak 
geliştirilmesinde kullanıcı kitlesinin algı ve farkındalıklarına yer verilmesi 
gerekliliğine bu çalışmada olduğu gibi Bonnie and Mak’ın (2019) çalışmasında 
da yer verilmiştir. 

Araştırma sonuçları doğrultusunda aşağıda yer alan önerilerin Kilitbahir Harp 
Müzesinin sürdürülebilir kullanımına katkı sağlaması ön görülmektedir 
(Tianhang et al., 2019). 

Öneriler 
• Araştırma alanındaki alan tanımlayıcı rolündeki bilgi panosu pozitif bir 

gösterge olsa da dijital versiyonunun daha anlamlı ve fonksiyonel 
olabileceği mümkündür. 

• Alanın, gölge materyali olarak pergola, gazebo gibi yapısal elemanlarla 
desteklenmesi daha rasyonel kullanıma imkan tanıyabilecektir. 

• Araştırma alanında peyzajın ufuksal boyutuna anlam veren çim alanlarda 
çim biçme, sulama, gübreleme gibi kültürel uygulamalara yer verilmelidir. 
Ayrıca çimden yoksun lokal alanlar için de çimlendirme yapılarak alanın 
görsel etkisi artırılmalıdır. 

• Araştırma alanında bulunan çöp toplama noktalarında hijyen şartlarının 
sağlanması noktasında daha planlı bir yaklaşım sergilenmelidir. Ayrıca Bu 
noktalarda çöp türlerine göre de geri dönüşüm noktaları oluşturulmalıdır. 
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• Tarihi alanın yüksek, orta ve yüzey aydınlatılmasına katkı sağlanmalıdır. 
Böylece yaz döneminde artan turist sayısına bağlı olarak akşam saatlerinde 
ziyaret potansiyeli artabilecektir. Gece aydınlatması ve kamera güvenliği 
artırıp, vandallığından nispeten önüne geçecektir. Ayrıca peyzaj tasarım ve 
planlamasında çit bitkileri ve çim alan tesisine de yer verilmelidir. 
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