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ONSOZ

21.yiizyilda bilgiye erisimin kolaylagsmasi, teknolojik gelismelerin
yasamin her alanina entegre olmasi ve bireysel O6grenme ihtiyaglarinin
cesitlenmesi, egitim sistemlerinde koklii bir doniisiim ihtiyacini beraberinde
getirmigtir. Bu doniisiim siirecinin merkezinde yer alan harmanlanmus
ogrenme modeli, geleneksel 6gretim yontemleri ile dijital teknolojileri bir
araya getirerek 0grenme-0gretme siireclerini daha etkili, esnek ve 6grenci
merkezli hale getirmeyi amaclamaktadir.

Harmanlanmis 6grenme, yalnizca bir 6gretim stratejisi degil, ayn1 zamanda
pedagojik bir yaklasim olarak da degerlendirilmelidir. Bu yaklasim, 6grenme
ortamlarinin fiziksel ve dijital boyutlarint biitiinlestirerek 6grencilerin
bireysel 0grenme hizlarina, ilgi alanlarina ve Ogrenme stillerine uygun
icerikler sunar. Ayni zamanda 6gretmenlere, 6grenme siirecini daha yakindan
izleme ve kisisellestirme imkani tanir. Ozellikle pandemi siireciyle birlikte
cevrim i¢i Ogrenmeye duyulan ilginin artmasi, harmanlanmis 6grenme
modelinin 6nemini daha da artirmig; bu model, kriz donemlerinde oldugu
kadar normallesme siire¢lerinde de siirdiiriilebilir bir ¢éziim olarak dikkat
¢cekmistir.

Bu ¢aligma, harmanlanmis 6grenme kavramini teorik ve pratik boyutlariyla
ele almayr; bu modelin egitimdeki roliinii, avantajlarin1 ve karsilasilan
zorluklar1 ¢ok yonlii bir bakis agisiyla irdelemeyi amaglamaktadir. Ayrica,
harmanlanmis 6grenmenin 6grencilerin akademik basarisina, motivasyonuna,
o0grenme sorumluluguna ve dijital okuryazarlik becerilerine olan etkisi de
degerlendirilmistir. Egitim teknolojileri alanindaki gilincel arastirmalar,
Ogretim tasarimi ilkeleri ve saha uygulamalar1 1s181nda modelin uygulama
potansiyeli incelenmis; hem akademik camiaya hem de uygulayicilara katki

saglayacak bir kaynak olusturulmaya calisilmistir.



Son olarak, egitimde degisimin yalnizca teknolojik araglarla degil, bu
araglarin bilingli, etik ve pedagojik temelli kullanimiyla miimkiin olduguna
inanarak bu ¢alismay1 egitim alaninda yeni yontem arayisinda olan herkese

bir bagvuru kaynagi olmasi timidiyle sunuyoruz.

Saygilarimizla,

Prof. Dr. Rasit ZENGIN
Dr. Selin YILDIZ
Omer SONMEZ



BIRINCIi BOLUM
1. GIRIS

Teknolojinin yiiz yiize 6gretime dahil edilmesi biiyiik ilgi ¢ekmis ve yillar
icinde cesitli arastirma yollar1 saglamistir. Giiniimiizde harmanlanmis 6grenme,
esnek, zamaninda ve siirekli 6grenme saglamadaki algilanan etkinligi nedeniyle
egitim kurumlar tarafindan benimsenen en etkili ve en popiiler 6gretim sekli
olarak kabul edilmektedir (Rasheed vd., 2020). Harmanlanmis 6grenme, yiiz
yiize ve teknoloji aracili Ogretimin birlesimini igerir (Porter vd., 2014).
Harmanlanmis 6grenmeyi “sinif i¢i yiiz yiize 6grenme deneyimlerinin ¢evrimici
deneyimlerle Ozenli bir sekilde biitlinlestirilmesi” olarak tanimlanmigtir
(Garrison ve Kanuka, 2004). 2000'i yillarin bagindan bu yana egitim kurumlari,
geleneksel yiiz yiize egitimlerle ¢evrimicgi egitimleri harmanlamanin farkli
bicimlerini benimsemistir; yaygin olarak harmanlanmis, hibrit ve ters g¢evrilmis
veya ters cevrilmis olarak adlandirilan bu yontemler, yiiz ylize ve ¢evrimigi
oturumlarin entegre edilme sirasina gore kategorize edilmektedir. Ogretim
materyallerini ¢evrimi¢i miidahalelerle harmanlama fikrinin, hem yiiz yiize
geleneksel moda hem de tamamen ¢evrimici talimat moduna gore bir yiikseltme
oldugu kanitlanmigtir. Ciinkii bu yaklagim, iyi uygulandigi takdirde, hem yiiz
yiize hem de cevrimi¢i dgrenme yoOntemlerinin sagladigi faydalar1 bir araya
getirmektedir (Broadbent, 2017).

Harmanlanmig 6grenme 2000'li yillara kadar uzanir ve genellikle geleneksel
smif ici 6grenmenin kendi hizinda e-6grenme gorevleri ve etkinlikleriyle birlikte
sunulmasiyla iligkilendirilmektedir (Kagar, 2024). Graham (2006), harmanlanmis
O0grenmenin tarihsel olarak ortaya cikisini, geleneksel yiiz yiize 6grenme
ortamlari ile bilgisayar aracili 6grenme ortamlar1 arasindaki yakinsama olarak
tanimlamaktadir. Son zamanlarda, harmanlanmis &grenme firsatlarini
tamamlamanin pedagojik degeri biiyiik ilgi gormiis ve bu terim ¢ok daha zengin
O6grenme yaklagimlar1 ve ortamlarini icerecek sekilde gelismistir (Krasnova ve

Sidorenko, 2013). Marsh (2012)’¢ gore “giliniimiizde harmanlanmig 6grenme,



farkli 6grenme yontemleri, farkli 6grenme ortamlar ve farkli 6grenme stillerinin
herhangi bir kombinasyonunu ifade edebilir”. Genel gercevesi yiiz yiize 6gretime
dayali yollar ve agirlikli olarak cevrimici ortamlarda senkron veya asenkron
iletisim yoluyla farkli 6gretme ve 6grenme yaklasimlar: olarak ¢izilebilecek olan
karma 6grenme, farkli dil becerilerini gelistirmek ve yetkinlikleri ytikseltmek
amaciyla cesitli etkilesimli platform ve materyalleri kapsayan yenilik¢i bir
O0grenme ve dgretme yontemidir.

Zhang ve Zhu (2018), tiim oOgrenciler icin uygun bir 6grenme ortami
yaratmanin zor olabilecegini, ancak harmanlanmig O6grenme yaklagiminin
kullanilmasinin “erisilebilir, esnek, aktif, etkilesimli, tesvik edici ve ilham verici”
bir ortam yaratmayi miimkiin kildigin1 belirtmistir. Harmanlanmis 6grenmeyi
gelistirmenin veya kullanmanin diger 6gretim yontemlerine gore ii¢ faydasi
bulunmaktadir (Graham vd., 2005). Bu hedefler arasinda erisim ve esnekligin
artirilmasi, maliyet etkinliginin artirilmasi ve Ogretme ve Ogrenme
pedagojilerinin gelistirilmesi yer almaktadir. Graham (2006) ayrica kurumsal,
program, kurs ve faaliyet seviyeleri de dahil olmak tizere harmanlanmis
Ogrenmenin bir¢ok derecesini tanimlamistir. Bir faaliyet, ders, program veya
kurum olabilen 6grenme bigimine bagli olarak, bu kategorilerin her biri
geleneksel 0gretim yontemleri ile ¢evrimigi bilesenlerin bir kombinasyonunu
harmanlamaktadir (Graham, 2006).

COVID-19 pandemisinin baglangicinda okullarin kapatilmasi sirasinda,
egitim sistemleri tamamen sanal bir 6grenme formatina, acil uzaktan 6gretime ve
O6grenmeye gegmistir (Zota ve Granovsky, 2021). Dijital 6grenme platformlarinin
yani sira 0grenme yonetim sistemleri ve diger ¢evrimigi araclar da yayginlagti.
Harmanlanmis 6grenme modellerinin kullanimi, kisiden kisiye &gretme ve
O0grenmeye geri doniisle birlikte artmistir. Arastirmalar, harmanlanmig
O0grenmenin geleneksel yliz yiize Ogrenmeye kiyasla K-12 &grencilerinin
performansini etkili bir sekilde artirdigini gostermistir (Li ve Wang, 2021).
Harmanlanmis 6grenmenin Ogrenci performansi iizerindeki etkisine katkida

bulunan faktorler arasinda grup etkinlikleri, egitim diizeyi, konu, bilgi tiiri,



Ogretmen, siif veya drneklem biiytikliigii, miidahale ve bolge yer almaktadir (Li
ve Wang, 2021).

Ogretmenlerin mesleki gelisimi, harmanlanmis 6grenmenin etkililiginde ve
O0grenci katilimi iizerindeki etkisinde ¢ok Onemli bir rol oynamaktadir.
Harmanlanmis 6grenme, Ogretmenlerin dgretmen merkezli, pasif siniflardan
kopup daha 6grenci merkezli, aktif siniflara gegmesine yardimci olabilir (Moore
vd., 2017). Ogretmenler yasam boyu 6grenen kisilerdir ve egitim trendlerini ve
yenilikleri takip etmelidirler. Okullarin ve okullardaki kisilerin ihtiyaclari
degistikce, bu degisikliklerin getirdigi hedefleri ve zorluklar1 karsilamak icin
miidahaleler yapilmalidir (Jackson, 2024). Philipsen vd. (2019), karma 6grenme
Ogretmenlerinin potansiyelini tam anlamiyla hayata gecirebilmek icin karma
6grenme ortamlarinda nasil ders verilecegine iliskin mesleki gelisim stratejilerine
ihtiya¢ duyuldugunu belirtmistir.

Ozetle, harmanlanmis Ogrenme yaklasimi, ¢agdas egitim anlayigmin
ihtiyaglarina yanit veren, esnek, birey odakli ve biitiinciil bir 6grenme modelidir.
Ogrenenin biligsel, duyussal ve psikomotor yonlerini uyum iginde gelistirmeyi
amaglayan bu yaklasim, yalnizca 6gretim yoOntemlerinin ¢esitlendirilmesiyle
siirli  kalmayip, Ogrenme ortamlarinin, igerik sunum bicimlerinin ve
degerlendirme stratejilerinin de uyumlu ve dengeli bir sekilde yapilandiriimasini
gerektirir. Ozellikle dijital cagin sundugu olanaklarin pedagojik amaglarla etkili
bir sekilde biitiinlestirilmesi sayesinde, bireylerin 6grenme deneyimleri daha
anlamli, motive edici ve siirdiiriilebilir hale gelmektedir. Harmanlanmis 6grenme,
bireyin yalnizca bilgiye ulasan degil, bilgiyi anlamlandiran, elestiren ve
doniistiiren aktif bir 6zne olarak 6grenme siirecine katilmasini destekler. Bu
yoniiyle, gelecegin egitim sistemleri i¢in giiglii bir temel sunmakta ve yagsam boyu

o6grenmeyi destekleyen yenilikg¢i bir paradigmaya onciiliik etmektedir.



IKiNCi BOLUM
2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Harmanlanms Ogrenme Kavrami

Harmanlanmig 6grenme ilk olarak kurumsal insan kaynaklari egitimi alaninda,
kiiciik sinif boyutu, zayif zamanlama ve yiiksek egitim maliyeti dahil olmak tizere
yiiz yilize egitimdeki zaman ve mekan smirlamalarinin {stesinden gelmeyi
amaglayarak tanitilmistir (Liu vd., 2024). 1960'lardan bu yana IBM ve Boeing gibi
baz1 biiyiik uluslararasi sirketler, iletisim teknolojisinin destegiyle yiizlerce hatta
binlerce calisanin ayni anda egitilmesini saglama girisiminde bulunmuslardir.
Iletisim teknolojisi, orijinal ana bilgisayarlar ve mini bilgisayarlardan 1970'lerde
televizyon ortamina, 1980'lerde CD-ROM'lara ve bu ylizyilda da internete dayali
cesitli iletisim yontemlerine dogru hizla gelismistir. Teknoloji ne kadar degisirse
degissin, kurumlarda harmanlanmis 6grenmenin amaci ayni1 kalmistir, yani insan
kaynaklar kisitlamalarmim tistesinden gelmek ve egitim etkinligini en iist diizeye
cikarmaktadir (Bersin, 2004). Yiiz yiize 6grenme bileseni, ig becerilerinin egitiminde
ve kurumsal kiiltliriin miras alinmasinda hayati bir rol oynamaktadir. Bu nedenle,
teknoloji tabanl 6grenme modu ile yiiz yiize modun avantajlarinin entegrasyonu,
kurumsal insan kaynaklari egitimi tarafindan benimsenmistir (Liu vd., 2024).

1990'larda, Internet tabanli e-6grenme, bilgi teknolojisinin gelismesiyle birlikte
giderek popiiler hale gelmistir (Liu vd., 2024). Yiiz yiize 6grenme ve e-6grenme
arasindaki ortam, yaklagim ve hedef kitlenin ihtiyaglarindaki farkliliklar nedeniyle,
bu iki 6grenme yontemi o donemde biiyiik 6l¢lide birbirinden ayrilmistir. e-6grenme
modu, &grencilere daha zengin bir teknik ortam ve kaynaklara ulasmak i¢in daha
uygun bir yol saglamistir. Bununla birlikte, e-6grenme modunun diigiik katilim ve
zay1f gercek zamanl etkilesimli deneyim gibi baz1 dezavantajlar1 da bulunmaktaydi.
Ogrencilerin denetimsiz ag ortaminda Ogrenme gorevlerini bagimsiz olarak
tamamlamakta zorlandiklar1 bilinmektedir. Sonug olarak, egitim arastirmacilart ve
uygulayicilar1 tarafindan Ogretim ve Ogrenimde daha etkili ve esnek bir

harmanlanmig 6grenme yontemi uygulanmaya baslanmistir. “Harmanlanmis
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0grenme” uygun bir terim olarak dnerilmistir. Baglangicta harmanlanmig 6grenme,
e-0grenme ve yiiz yiize 6grenmenin basit bir kombinasyonu, sinif i¢i 6gretimin bilgi
teknolojisi aracilityla internete taginmasi veya tamamlayici miifredat dis1 6grenme
gorevleri olarak diisliniilmiistiir. Harmanlanmis 6grenme sadece yiiz ylize ve
cevrimi¢i Ogrenme ortamlarinin entegrasyonu ile sinirli olmayip, Ogrenme
kaynaklari, 6gretim stratejileri, 6grenme ortamlari, 6grenme araglar1 ve dgretme ve
O0grenme modelleri de dahil olmak {izere bir¢ok unsurun sistematik bir sekilde
yeniden yapilandirilmasidir (Liu vd., 2024).

Harmanlanmis Ogrenme, etkilesimli olarak anlamli bir 6grenme ortamimda
uygulanan farkli dagitim modlarinin, 6gretim modellerinin ve 6grenme stillerinin
etkili bir sekilde bir araya getirilmesiyle saglanir (Kaur, 2013). Harmanlanmis
Ogrenme kurslari, dgrencilerin grenme ¢iktilarini iyilestirmek ve dnemli kurumsal
sorunlari ele almak igin ¢evrimigi ve smif igi 6grenme etkinliklerini birlestirir ve
kaynaklar1 en uygun sekilde kullanir (Garrison, 2004). Harmanlanmis Ogrenme,
Ozenle secilmig ve birbirini tamamlayan yiiz ylize ve ¢evrimi¢i yaklagimlarin ve
teknolojilerin organik entegrasyonu olarak tanimlanabilir (Graham, 2006).

Genel anlamda harmanlanmis 6grenme, egitim igeriginin ¢evrimi¢i sunumunu,
sinif etkilesiminin ve canli egitimin en iyi 6zellikleriyle, 6grenmeyi kisisellestirecek,
diisiinceli yansimaya izin verecek ve farkli bir 6grenci grubunda 6gretimi 6grenciden
ogrenciye farklilastiracak sekilde birlestirir (Watson, 2008)

Harmanlanmig 6grenmenin farkli perspektiflerden tanimlari agagidaki gibidir:

Biitiinsel Perspektif: Bununla, birden fazla medya kullanilarak egitim verilmesini
kastediyoruz. Bu, 6gretim medyasmin geleneksel bir sinifa veya uzaktan egitim
ortamina entegrasyonunu igerir. Ayrica es zamanli ya da es zamanli olmayan medya
karisimina bakilmaksizin 6gretimi destekleyen herhangi bir medya kombinasyonunu
da igerir (Holden ve Westfall, 2006) .

Egitim perspektifi: Egitim perspektifinden bakildiginda harmanlanmig 6grenme,
pedagojik acidan degerli bir sekilde planlanmis geleneksel yiiz yiize sinif aktiviteleri
ile online aktivitelerin entegre edildigi ve yiiz yiize zamanin bir kismmin online

aktivite ile degistirildigi kurslar anlamma gelmektedir. Oncelikle iki ayr

1"



paradigmanin, smnif - eszamanli ve g¢evrimi¢i - eszamansiz, biitlinlestirilmesine
odaklanir (Laster vd., 2005).

Pragmatik perspektif: Hem sinifta hem de uzaktan 6gretilen ve farkli pedagojik
stratejilerin bir karisimum kullanan egitimlerdir (Kaur, 2013),

e Yapilandirmacilik, davraniscilik, biligsel 6grenme yaklasimlar1 gibi cesitli
pedagojik yaklagimlari, 6gretim teknolojisi kullanarak veya kullanmadan
optimum 6grenme sonucu liretmek i¢in birlestirmek.

e CD'ler, filmler, web tabanli egitim gibi her tiirlii 6gretim teknolojisini yiiz yiize
egitmen liderligindeki programlarla birlestirmek.

e Ogrenme ve galisma agisindan uyumlu bir etki yaratmak igin &gretim
teknolojisini gercek is gorevleriyle karistirmak veya birlestirmek (Kaur,
2013).

Kurumsal egitim perspektifi: On okuma, dersler ve rol oynama uygulamalarin
iceren bir satig egitimi kursu gibi bir kursu veya miifredati sunmak i¢in birden fazla
ogretim ortaminin kullanilmasi (Wexler, 2008).

Bas Ogrenme yetkilisinin bakis acisi: Birden fazla dagitim yontemini (hem
eszamanli hem de eszamansiz) entegre eden ve bunu yaparken hedef kitle i¢in
miimkiin olan en iyi 6grenme ¢oziimiinii yaratan bir 6grenme stratejisi yiiriitmektir

(Peters, 2009).

2.2. Harmanlanms Ogrenimin Tanim

Sahni (2019) harmanlanmis 6grenmeyi, yiiz ylize 6grenme ile ¢cevrimigi 6grenme
deneyiminin bir kombinasyonu olarak tamimlamistir. Macaruso vd. (2020)
harmanlanmig 6grenmeyi O6gretmen liderligindeki 6gretimin dijital teknolojiyle
birlestirilmesi olarak tanimlamistir. Sahni (2019) harmanlanmig kelimesinin karigik
veya birlesik anlamina geldigini sdylemektedir. Harmanlanmis 6grenme, ¢evrimigi
deneyim ile simif igi 6gretimin karma bir yaklasimi olarak ifade edilmistir (Sahni,
2019). Bir calismada (Poirier vd., 2019) harmanlanmis O6grenme, egitimin

iyilestirilmesi, ek zamanin bir tezahiiri veya tamamlayict erisim olarak
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tanimlanmisgtir. Ayrica harmanlanmis 0grenmenin faydalarini, ¢evrimigi veya
geleneksel yiiz ylize kosullara kiyasla motivasyon, esneklik, 6grenci katihmi ve
akademik bagari olarak agiklamiglardir. Kumar vd. (2021) harmanlanmig 6grenme
kosullarmi daha fazla ders igerigi erisilebilirligi, pedagojik etkinlik, ders etkilesimleri
ve daha iyi Ogrenci kattlimi i¢in Ogretmen esnekligi olarak tanimlamistir.
Harmanlanmis 6grenme, c¢evrimici 6grenme deneyimlerini  dahil etmektedir.
Kalabalik siniflart azaltir, planli 6gretme ve 6grenme deneyimlerine yardimci olur ve
esneklik ve iletisim yoluyla 6grencilere yardimer olmaktadir (Kumar vd., 2021).

Hibrit 6grenme veya b-6grenme olarak da adlandirilan harmanlanmig 6grenme,
teknoloji tarafindan kolaylastirilmakta ve teknolojiyi smnifta yiiz yiize ile
biitiinlestirmektedir (Sahni, 2019). Yiiz ylize ve ¢evrimigi egitimin bir bilesimidir
(Zhu vd., 2021) Bu 6grenme bicimi islevseldir ve dgrenme ¢iktilarini ve igerik
dagitiminin maliyetini optimize etmek igin ¢oklu dagitim yaklasimma sahiptir.
Cevrimi¢i modda igerik sunumu ile smif i¢i talimatlar arasinda bir ara asamadir.
Harmanlanmig 6grenme, 6gretimde dijital bir entegrasyondur (Kumar vd., 2021).
Cevrimigi 6grenmeden farklidir. Onceden planlanmus, zincirleme veya kombinasyon
modelleri araciligryla sunulurken, tamamen gevrimigi 6grenme okul i¢inde veya okul
diginda gergeklesmektedir (Kumar vd., 2021). Harmanlanmig 6grenme daha sonra
yiiz yiize ve ¢evrimi¢i dgretimin entegrasyonu olarak tanimlanmustir (Poirier vd.,
2019). Sahni (2019) harmanlanmis 6grenmeyi, modern Ogrenme anlayislarini
asilamaya yonelik yenilik¢i bir yaklagim olarak tanimlamigtir. Bu 6grenme bigimi,
egitimcilerin 6gretme ve 0grenmeye yonelik yaklagimlarinda bir doniigiimii temsil
etmektedir. Geleneksel yiiz yiize simiflarin ve e-6grenmenin bir karigimidir (Kumar
vd., 2021).

Harmanlanmis 6grenmenin ayirt edici 6zelligi, 6gretmen liderligindeki 6gretimi
dijital teknolojiyle biitiinlestirmektir (Macaruso vd., 2020). Dijital araclar veya
harmanlanmig 6grenme, risk altindaki 6grenciler igin daha ilgi ¢ekici ve motive edici
bir ortam yaratabilir ve onlara 6grenmeleri tizerinde bir miktar kontrol saglayabilir.
Harmanlanmig 6grenme yeni bir pedagojik yaklasimdir; bu nedenle ilkokullarda

harmanlanmis 6grenme iizerine ¢ok fazla arastirma bulunmamaktadir. Dijital
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teknolojiyi bir araya getirme tasarimi, karma Ogrenmenin temel Gzelliklerinden

biridir ve onu geleneksel 6gretim bigimlerinden ayirmaktadir (Macaruso vd., 2020).

Harmanlanmig 0grenmenin ¢esitli anlamlar1 sunlardir (Rasheed vd., 2020;
Hrastinski, 2019; Baumann vd., 2019; Barbour vd., 2011; Truitt ve Ku, 2018; Nida
vd., 2020; Saragih vd., 2020; Ramadhani, 2021):

Ogretmene ders anlatimy, iletisim ve bireysel 6grenci iizerinde yogunlasma
icin hem yiiz yiize hem de ¢evrimigi egitim secenegi sunmak ve her miimkiin
arac1 kullanarak egitim saglamak,

Kiiresel ve gelecekteki zorluklar kargilamak igin gelismis 6grenme araglari,
teknikleri ve teknolojileriyle geleneksel/geleneksel Ggrenmenin degerini
zenginlestirmek,

Ogretmenin kapasitesini dgrencilerin ilgisini ve performansini artiracak
sekilde yeni sunum araglari ve 6grenme stilleriyle artirmak,

Geleneksel engelleri kaldirarak daha iyi 6gretmen-6grenci etkilesimleri ve
iletisimleri i¢in en son elektronik arag ve teknolojilerin kullanimini artirmak,
Bilgisayarlarin, dijital cihazlarin ve internetin mevcudiyeti herkesin (6zellikle
uzak yerlerde yasayanlarin) kendi ilgi alanina gore egitim almasint miimkiin
kilar,

Ogrenme siirecinde kaydedilen ilerleme ve derinlemesine performans analizi
gibi siirekli degerlendirmelere yardimci olur, depolanan derslere, deneylere ve
diger 6grenme materyallerine ihtiya¢ duyuldugunda her yerden erisim saglar,
Geleneksel Ogrenmeyi genisletme esnekligi derinlemesine 6grenme
yaklagimlarini iceren 6grenme uygulamalarinin doniistimiinii saglamak
Aktif Ogrenenlerin sayisini, bilgi diizeylerini ve 06znel bilgi 6grenimini

dinamik yollarla artirmak.

Harmanlanmis 6grenme, hem yiliz ylize Ogretimi hem de bilgi ve iletisim

teknolojileri ile desteklenen 6gretimi iceren dgretme 6grenme siirecini ¢ergeveleyen

bir kavramdir. Harmanlanmig 6grenme dogrudan oOgretimi, dolayli &gretimi,

igbirlik¢i Ogretimi, bireysellestirilmis bilgisayar destekli 6grenmeyi igermektedir.
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Asagida siralanan unsurlar tek bir gergevede harmanlanmasi ile harmanlanmig
6grenme ortaya cikar (Dangwal, 2017):

e Yiiz yiize 6gretim: Harmanlanmig 6grenme, Ogrencilerin Ggretmenleriyle
etkilesime girmek igin bolca zaman bulduklar1 ve boylece kisiliklerinden,
davraniglarindan ve deger sistemlerinden etkilendikleri geleneksel sinif
Ogretimi icin tam bir imkan saglamaktadir. Yiiz yiize etkilesim eszamanl
iletisime yardimeci olmaktadir. Hem 6gretmenler hem de 6grenciler aninda
geri bildirim alabilmekte ve bu da &gretme-0grenme siireci igin elverisli
olmaktadir. Yiiz ylize etkilesim hem 6gretmenler hem de 6grenciler i¢in son
derece motive edicidir ve siirece insani bir yaklagim kazandirir.

e Ders icerigiyle 6grenci etkilesimi: Geleneksel 6gretim sekli ve okul ortami,
ogrencilerin ders igerigiyle basili materyaller araciligryla dogrudan etkilesime
girmeleri i¢in zaman saglarken, bilgi ve iletigsim teknolojileri aracili 6grenme,
ders igerigiyle ¢ok yonlii ve cesitli ilging yollarla dolayli etkilesim
saglamaktadir. Videolar ders icerigine uygun gercekgeiligi saglarken,
bloglardaki paylasimlar ve e-kitaplarin ziyaret edilmesi ders icerigine yeni ve
giincel bakis agilar1 kazandirmaktadir.

e Akran grubu etkilesimi: Okul kampiisii i¢inde &grenciler resmi yollarla
Ogrenirken, akran gruplaryla etkilesime girdiklerinde gayri resmi olarak da
ogrenirler. Thtiyag duyulan bircok yasam becerisi ve sosyal deger, akran
gruplariyla resmi olmayan etkilesim i¢inde uygulanmaktadir. Okul ortami,
oyun alani aktiviteleri, bog zamanlardaki sosyal aligverigler sirasinda bunun
i¢in bir¢ok firsat sunmaktadir.

e Grup tartismasi1 ve fikir ahsverisi: Smif Ggretimi sadece Ogrencilerin
ogretmenlerle etkilesimini saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda iyi tasarlanmig
stratejiler O0grencilerin simif arkadaslariyla dersin farkli yonleri hakkinda
tartigmalar yapmalarini ve fikir aligverisinde bulunmalarini saglamaktadir. Bu,
ogrencilerde 6zgiiven gelistirmeye, tereddiitlerini gidermeye ve etkili iletisim
kurma becerisini gelistirmeye ve ayrica iyi dinleme becerisini gelistirmeye

yardimc1 olmaktadir.
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e-kiitiiphaneye erisim: Harmanlanmis Ogrenmede bilgi ve iletisim
teknolojileri destekli 6gretimin bir pargasidir. Geleneksel yontemde 6grenciler
siirlt olan okul kiitliphanesine erigebilirler ancak dijital kiitiiphane onlara
konulariyla ilgili ve gesitli alanlarda farkh kitaplara erisim saglamaktadir. Bu
onlarin bakis acilarin1 genisletir ve bilgilerini zenginlestirir, bu da biligsel
hedeflerin karsilanmasina yardimci olmaktadir.

Sanal simf: Ogrenciye her yerde, her zaman ve herkesten dgrenme segenegi
sunmaktadir. Ogrenciler, cografi sinirlara bakilmaksizin sanal ortamda diger
ogrenciler ve dgretmenleriyle sanal sinif toplantisinin bir pargasi olabilirler.
Okul, sistemin esneklik kazanmasi ve okula diizenli olarak devam edemeyen
Ogrencilerin bu yontemden yararlanabilmeleri icin gerekli kosullar1 da
saglayabilir. Bunun yani sira 6grenci diger uzmanlarla baglanti kurabilir ve
bilgisini artirabilir. Giiniimiiz diinyasi kiiresel bir kdye doniisiirken, 6grenciler
bu yontemle diinyanin herhangi bir yerindeki meslektaslartyla esit seviyeye
gelebilir ve ¢ok kiiltiirlii bir deneyim kazanabilirler.

Cevrimici degerlendirme: Aninda geri bildirim, 6grenciyi motive ettigi ve
hazir bulunusluk ilkelerine dayandigi i¢in 6grenmede kilit bir faktordiir.
Cevrimici degerlendirme, degerlendirme sistemini daha bigimlendirici, seffaf
ve daha hizli hale getirmeye yardimci olmaktadir. Daha giivenilir ve objektif
hale gelmektedir.

e-okumalar: Ogrencilerin farkli ihtiyaglar1 bulunmaktadir. Ogrencilerin bir
kismu siirekli olarak kisisel rehberlige ve tam ilgiye ihtiya¢ duyduklarindan
siif dgretiminden faydalanamazlar. Bu tiir 6grenciler, 6zel bir 6gretmenle
tanismak ve video konferans yoluyla sanal ortamda kisisel rehberlik almak
olan e-6grenim segenegini tercih edebilirler.

Egitsel bloglara erisim ve bu bloglarin siirdiiriilmesi: Ogrenciler
geleneksel smiflarda siki program ve smf caligmalari, 6devler ve sinav
stresiyle basa ¢ikma baskisi nedeniyle yaraticiliklarini gelistirme firsatin1 daha
az bulurken, egitsel bloglar 6grencilere yaraticiliklarimi gosterebilecekleri ve

geri bildirim alabilecekleri bir platform saglamaktadir. Buna ek olarak, egitim
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bloglar1 sosyal sorunlar, siyasi konular ve uyusturucu bagimhiligi, sugluluk,
niifus egitimi gibi genglerle ilgili diger konular gibi miifredatin bir pargasi
olmayan 6nemli konular tartismak igin iyi bir platformdur.

Webinarlar: Webinar da bilgi ve iletisim teknolojileri destekli bir egitim sekli
olan harmanlanmig 6grenmenin bir &zelligidir. Bu, Ogrencilerin internet
baglantis1 aracilifiyla kendileriyle ilgili farkli konularda seminerlere
katilmalar1 anlamina gelir. Tiim katilimcilar Skype, Google talk vb. gibi farkli
yazilimlar araciligryla baglanir ve daha sonra makalelerini sunar ve video
konferans yoluyla tartigmalara katilirlar.

YouTube'da uzman derslerini goriintilleme: Harmanlanmig 6grenme,
ogrencilerin You tube'da bulunan farkli alanlardan taninmig uzmanlarin farkli
derslerini  kolayca izleyebildikleri icin ¢alistiklar1 ders iceriginin
uzmanlarindan yararlanmalarini saglar. Buna ek olarak, iiniversite kendi
Ogretmenleri tarafindan ders videolarmi da yiikleyebilir, bdylece 6grenci
iiniversiteye gidemezse bu olanaktan yararlanabilir ve 0Ogretmenlerin
Ogretiminden yararlanabilir.

Videolar ve sesler aracihgiyla cevrimici 6grenme: Cesitli kavramlar ¢ok
kolay ve ilging bir sekilde agiklayan gesitli kayitlar, animasyonlu videolar
mevcuttur. Gergekgilik ve hayatla baglant1 kurma ilkesine dayanmaktadirlar.
Boylece dgrenciler ders galisirken gercek hayati hissedebilir ve zor kavramlart
ve olgular1 6grenciler igin somut hale getirir.

Sanal laboratuvarlar: Laboratuvar ¢alismasinin ¢ok 6nemli oldugu ve bazen
iyi dosenmis bir laboratuvar kurmanin maliyetinin uygun olmadig1 ve bazi
durumlarda deneylerin tehlikeli oldugu ve &grencilerin bu ekipmanlart
kullanmasimin giivenli olmadigi profesyonel derslerde kullanilabilir, bu gibi
durumlarda ogrenciler sanal laboratuvarlara erisebilir ve bu sanal

laboratuvarda ¢alisarak ihtiya¢ duyulan becerileri 6grenebilirler.
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2.3. Harmanlanms Ogrenmenin Temel Bilesenleri

Harmanlanmig Ogretimin bilesenleri arasinda 6grenme hedefleri, 6grenciler,
Ogretmenler, 6grenme icerigi, 6grenme aktiviteleri, degerlendirme ve geri bildirim ve
O0grenme ortami yer almaktadir (Li, 1991). Bu bilesenler harmanlanmis 6grenme i¢in
de gecerlidir, ancak tanimlar harmanlanmis 6grenmede genisletilmistir (Han vd.,

2024). Sekil 1'de Harmanlanmis 6grenmenin temel bilesenleri ve ilgili iliskiler

gosterilmektedir.

« Ogretim Gorevlisi

« Ogretim Asistani

¢ Sektor Uzmant

¢ Yapay Zeka Asistant
¢ E-uzman

Degerlendirme ve
Geri Bildirim

Ortam

A Igerik \

Egitmen ‘ Ogrenciler

Hedefler

T Aiviteler 7

« Geleneksel Smuf

« Sanal Suuf

« Laboratuvar

« Sanal Laboratuvar
« Staj Yerleri

o Isyeri

« Yasam

« Cevrimigi Ofrenme

Cevrimici aktiviteler
Cevrimdis: aktiviteler

« Bilgi Transferi

« Dogrudan Deneyim
« Uygulamah Egitim

« Gozlem Faaliyetleri
*Rehberli Sorgulama

« Bilgi Sunumu

* Yetenek

* Gelisim

* Degerlerin
Belirlenmesi

* Bilgi

» Okuryazarhk

Sekil 1. Harmanlanmis 6grenmenin yedi temel bileseni ve ilgili iliskiler

(Han vd. 2016)

Ogrenme Hedefleri

Harmanlanmis 6grenmede 6grenme hedefleri, bilgi caginda gerekli olan bilgi,
beceri, kapsamli yetenek ve niteliklerin yam sira e-6grenmede tutum, duygu ve
degerlerin gelistirilmesini vurgulamaktadir (Han vd., 2024). Amerika Birlesik
Devletleri'nde Battelle for Kids (2019) tarafindan yaymlanan “21. Yiizyil
Ogrenimi Cercevesi”, 3R'nin (okuma, yazma ve aritmetik) yam sira, bilgi

cagindaki 6grencilerin ustalagsmasi gereken temel yetkinliklerin (a) 6grenme ve
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yenilik becerileri, (b) bilgi, medya ve teknoloji becerileri ve (c) yasam ve kariyer
becerileri oldugunu agiklamaktadir. Bunlar arasinda 6grenme ve yenilikgilik
becerileri, yaratici ¢alisma ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmenin anahtaridir.
Ogrenme ve yenilik¢ilik becerileri 4C'yi icerir: elestirel diisiinme ve problem
¢Ozme, iletisim, isbirligi, yaraticilik ve yenilikgilik. Bilgi, medya ve teknoloji
becerileri bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi ve bilgi ve iletisim teknoloji
okuryazarligini icermektedir. Yasam ve kariyer becerileri yirmi birinci yiizyilda
ogrenmek, caligmak ve yasamak i¢in gereklidir. Bu beceriler arasinda esneklik
ve uyum saglama, inisiyatif alma ve kendini yonlendirme, sosyal ve kiiltiirler
arasi beceriler, iiretkenlik ve hesap verebilirlik ile liderlik ve sorumluluk yer
almaktadir (Binkley vd., 2012).

Ogrenciler

Ogrenciler bilgi gaginin vazgegilmez Ogrenenleridir. Pasif bilgi alicilar,
uygulayicilart ve baskin Ogreniciler olmaktan c¢ikip kendi davranislarini,
yontemlerini ve tercihlerini kontrol eden, hatta Ogrenme igeriginin
olusturulmasina katilan aktif bireyler haline gelmislerdir. Ogrencilerin dijital
ortamdaki 6grenme davraniglarina, 6grenme stillerine, 6grenme ¢iktilarma ve
sosyal Ozelliklerine dikkat etmek igin harmanlanmis 6grenme dngdriilmektedir.
Bunu yapmak, 6grenme modellerinin daha iyi anlagilmasini saglayabilir ve
ogrenci katilimini tesvik etmeye yardimei olarak 6grenme ¢iktilarini gelistirebilir
(Han vd., 2024).

Ogretmenler

Bilgi caginda, Ogretmenler bireysel operatorlerden ekip isbirlik¢ilerine,
bireysel 6gretim gorevlilerinden 6gretim asistanlar1 ve endiistri uzmanlarini
iceren Ogretim ekiplerine doniismiislerdir. Bu arada, yapay zekali 6gretim
asistanlar1 ve e-Uzmanlar da egitimi gelistirebilmektedir. Bu nedenle, karma
O6grenme OZretmenleri yalnizca bilgi temelli 6gretim becerileriyle donatilmamali,

ayni zamanda 6gretim ekibinde liderlik becerilerini de gosterebilmelidir. Bilgi
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caginda yerli 6grencilerin yeni 6zelliklerine uyum saglamak i¢in, 6gretmenlerin
rolii geleneksel bilgi sahipleri ve dagiticilarindan &grenme faaliyetlerinin
tasarimcilari, egitmenleri ve destekleyicilerine dogru degismelidir (Han vd.,
2024).

Dangwal (2017)’e gore harmanlanmis 6grenme Ogrenci merkezli olsa da
ogretmenler bu 6grenmenin énemli bir unsurunu olusturmaktadir. Ogretmenler
harmanlanmis 6grenme kavramini iyi bilmeli ve her iki yaklasim tiiriini -
geleneksel ve teknoloji- harmanlamak igin tam egitimli ve yetenekli olmalidir.
Ogrencilere ¢evrimigci olarak sunulabilmesi igin dijital formda icerik gelistirmek
iizere egitilmelidirler. Internette gezinme ve internet terminolojisi konusunda
bilgili olmali, ¢cevrimi¢i dgrenirken 6grenciler icin yararli olabilecek tiim web
sitelerinin farkinda olmaldirlar. Ogretmenler bloglari, you tube imkanlarini,
Skype, Goggle talk gibi yazilimlari, video konferans ve sosyal ag sitelerini egitim
amacl nasil kullanacaklarini1 bilmelidir (Dangwal, 2017).

Ogretmenlerin bilimsel tutuma sahip olmasi ¢ok 6nemlidir. Iyi bir gdzlem
becerisine sahip olmali, iyimser olmali ve problem ¢dzme becerisine sahip
olmalidirlar. Bilimsel tutum, 6gretmenin bu yenilik¢i konsept lizerinde ¢alisirken
kargilagacagi basarisizliklarla olumlu bir sekilde basa ¢ikmasima ve kosullari
objektif bir sekilde analiz etmesine yardimci olacaktir. Bu dogru bilimsel tutum
ogretmenlerden 6grencilere dogrudan gegecektir (Dangwal, 2017). Daha genis
bir bakis agisina ve degisime karsi olumlu bir yaklagima sahip 6gretmenlerin
olmas1 dnemlidir. Herhangi bir yenilik¢i fikrin veya yontemin basarisi igin sart
oldugu gibi, harmanlanmis 6grenme siireci de daha genis bir bakis agisina sahip
ve esnek, degisiklikleri kabul etmeye hazir ve cok yenilik¢i ve dinamik

ogretmenlere ihtiyag duymaktadir (Dangwal, 2017).

Ogrenme Icerigi
Bilgi caginda, 6grencilerin 6grenme kaynaklar1 eskisinden ¢cok daha fazla ve
cesitlidir. Bilginin sunumu, c¢esitli medyalarin entegrasyonunu yansitmaktadir.

Bilgi yapist da sabit, yapilandirilmis bir bilgiden dinamik olarak
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yapilandirilmamis bir bilgiye doniigmistiir. Bu degisiklikler harmanlanmig
O0grenmenin uygulanmasi i¢in hem firsatlar hem de zorluklar saglamistir. Bilginin
hizla artmasi bir yandan 6grencilerin kendi kendilerine 6grenmeleri i¢in firsatlar
yaratirken, diger yandan da 6gretmenlerin 6gretim tasarimi i¢in zengin 6gretim
kaynaklar1 saglamaktadir (Han vd., 2024). Ote yandan, biiyiik miktarda bilgi
Ogrencileri kolayca secim yapmaya zorlayabilmekte ve biligsel yiike neden
olabilmektedir (Clark vd., 2010). Bu nedenle 6gretmenlerin harmanlanmis
Ogrenmeyi tasarlarken ve uygularken farkli 6gretim bicimlerini se¢me, gelistirme

ve uygulama becerileriyle donatilmasi gerekmektedir.

Ogrenme Aktiviteleri

Harmanlanmig 6grenme baglaminda, 6grenme aktiviteleri fiziksel alanla
siirl yiiz yiize egitimden hem fiziksel hem de sanal alanlar birlestiren daha
cesitli egitime dogru genislemektedir. Akilli telefonlar, tabletler, e-okul ¢antalari,
Ogrenme yoOnetim sistemleri ve video konferans sistemleri gibi ¢esitlendirilmis
elektronik ekipman ve teknolojik sistemler, 0gretmenlerin Ogrencileri ¢esitli
o0grenme faaliyetlerine yonlendirmelerini saglamaktadir. Siif formati, sabit yiiz
yiize oturumlardan, yiiz yiize ve ¢evrimi¢i oturumu birlestiren ve sinif dncesi,
smif i¢i ve smif sonrasi etkinliklerden olusan hibrit oturumlara dogru
genislemektedir. Ornegin, simif disindaki Ogrenciler internet iizerinden
katilmaktadir. Biiyiik 6lgekli ¢evrimigi Ogretim, kiigiik Olgekli ¢evrimdist
tartigmalarla birlestirilmistir (Han vd., 2024).

Degerlendirme ve Geri Bildirim

Mobil internet, bulut bilisim, biiyiik veri tabanlari, veri madenciligi, 6grenme
analitigi ve yapay zeka gibi gelismekte olan teknolojiler, &grenme
degerlendirmesi ve geri bildirim i¢in yenilik¢i yontemler saglamaktadir (Han vd.,
2024). Harmanlanmis 6grenmede, 6grenme analizi, degerlendirme ve dinamik
geri bildirim, 6grenmede tretilen biiyiik miktarda veri yardimiyla ¢cok boyutlu

olarak yiiriitilmektedir. Veri kaynaklar1 yalnizca 6grenme davranislarina iliskin
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bilgileri degil, aym1 zamanda fizyolojik sinyalleri, psikolojik farkindalik
faaliyetlerini, yiiz ifadelerini ve daha fazlasimi icermektedir. Elde edilen veriler,
diizenli akademik performansin yani sira 6grencilerin memnuniyetini ve 6grenme
siirecini de ortaya cikarabilmektedir. Veri odakli yaklasim, 6gretmenlerin
Ogrencilere zamaninda geri bildirim verebilmeleri i¢cin degerlendirme ve geri
bildirimi daha kolay hale getirmektedir. Degerlendirme sonuglarinin ¢esitli
sunum bi¢imleri (6rnegin, otomatik olarak olusturulan gorsel sunum),
Ogretmenlerin 6grencilerin 6grenme davraniglarii ve dgrenme etkilerini hem
yatay hem de dikey yoOnlerden analiz etmelerine yardimci olabilir ve boylece
ogretme ve d6grenmenin zamaninda iyilestirilmesini tesvik etmektedir (Han vd.,
2024).

Okul yetkilileri ve yiiksek egitim kurumlari siirekli i¢ degerlendirme ve diger
bicimlendirici degerlendirme araglarini tamamen uygulamaya hazir olmaldir,
clinkil 6zetleyici degerlendirme harmanlanmis 6grenmede desteklenmemektedir.
Sistemi daha esnek hale getirmek i¢in ¢evrimigi sinav i¢in gerekli diizenlemeler

yapilmalidir (Dangwal, 2017).

Ogrenme Ortam

Bilgi teknolojisi, sosyal ve ekonomik ortamlar iizerinde derin bir etki
yaratarak fiziksel ve sanal alanlarin bir arada bulundugu karma bir ortam
olusturmustur. Fiziksel Ogretim ortami da buna uygun olarak degismistir.
Geleneksel siniflardan, laboratuvarlardan, egitim alanlarindan ve igyerlerinden
cevrimi¢i Ogrenme alanina, sanal simiilasyon laboratuvarlarina, sanal
uygulama/egitim temeline ve IoT (Nesnelerin Interneti) tarafindan desteklenen
sanal alana kadar uzanan ¢alisma senaryolarini 6grenciler artik tamamen kontrol
edebilmektedir (Han vd., 2024).

Iyi dosenmis bilgisayar laboratuvari, internet baglantisi, goriintiilii sohbet
imkan1 gibi eksiksiz tesisler, harmanlanmis 6grenmenin zorunlu faktérleridir.
Harmanlanmis 6grenme biiyiik 6l¢iide altyapiya baglidir, okul sadece iyi siniflara

sahip olmamali, ayn1 zamanda bir siniftaki tiim 6grencilere hitap edecek yeterli
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sayida bilgisayara sahip iyi ddsenmis bir bilgisayar laboratuvarina ve miimkiinse
bir Wi-Fi kampiisiine sahip olmalidir. Ogrencilerin kendi 6zel bilgisayarlarinda
internete erigimi bulunmaktadir. Okulun tamamen bilgi ve iletisim teknolojilerini
iceren bir kampiise sahip olmasinin yam sira, 6grenciler kendi evlerinde de
cevrimigi ve ¢evrimdist 6grenmek icin temel donanim destegine sahip olmalidir

(Dangwal, 2017).

2.4. Harmanlanmis Ogrenmenin Bilesenleri Arasindaki iliskiler

Harmanlanmig 6grenmenin yedi bileseni birbiriyle iliskilidir ve aym zamanda
birbirini smirlandirir. Ogrenme hedefleri tiim 6gretim siirecine rehberlik etmektedir
(Hun vd., 2023). Diger alt1 bilesen 6grenme hedeflerine ulagmak i¢in tasarlanmistir.
Diger alt1 bilesen 6grenme hedeflerine ulasilmasini etkiler. COVID-19'un 6grenme
lizerindeki etkisi buna bir 6rnektir. Ogretmenler ve dgrenciler COVID-19 nedeniyle
evde dgretmeye ve 6grenmeye zorlanmustir. Ornegin, deneyler, stajlar ve uygulamali
egitim dersleri askiya alinmis veya deney videolart ile verilmistir (Han vd., 2024).

Ogrenme ortaminin  de@ismesi, Ogrenme hedeflerine ulagilmasi iizerinde
muazzam bir etkiye sahiptir. Ogrenciler, 5grenme faaliyetlerini ve 6grenme ortamimi
dogrudan etkiledikleri i¢in harmanlanmig 6grenmede merkezi bir rol oynarlar.
Ogrenciler, bir dgrenme kiiltiirii olusturduklari siuf toplulugunun iiyeleridir.
Ogrenme icerigi, 6grenme hedefleri ile uyumludur. Ogrenme iceriginin kalitesi,
ogrenme hedeflerine ulasiimasini etkiler. Ogrenme igerigi, dgrenilmesi beklenen
bilgi, beceri, deger ve tutumlar altinda konu alam iginde gruplandirilir. Ogrenme
icerigi 6gretme ve dgrenmenin temelini olusturur. Ogretmenlerin inanclar1, degerleri,
yetkinlikleri ve hatta 0©grenme ortamlart 6grenme igeriginin  sunumunu
etkilemektedir (Han vd., 2024).

Ogrenme etkinlikleri, 6grenme igeriginin yan sira grenme hedeflerine ulasma
mekanlarm da yansitmaktadir. Ogrenme faaliyetleri, 6grenme igeriginin yani sira
O0grenme hedeflerine ulasma mekanlarin1 da kapsamaktadir. Ders tasariminda

esnektirler ve 6gretmenlerin tercihlerine baghidirlar. Ogrenme ortami da 6grenme
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faaliyetlerini  etkiler ¢iinkii baz1 faaliyetler sadece belirli ortamlarda
gerceklestirilebilir (Han vd., 2024).

Degerlendirme, 6grencilerin bilgiyi edinme, becerileri yerine getirme ve grenme
hedeflerinin gerektirdigi tutum degisikliklerini sergileme derecesini GSlgmektir.
Ogrenme degerlendirmeleri, 6grenme iceriginin ve faaliyetlerinin 6grencilerin
ogrenme hedeflerine ulagmalarini destekleyip desteklemedigini dogrular (Han vd.,
2024).

Geri bildirim, Ogrencilere &grenme performanslarini nasil gelistirecekleri
konusunda bicimlendirici bilgiler saglamaktadir. Harmanlanmig 6grenmede
Ogrenme ortamy, ¢esitli teknolojilerin destegine ihtiya¢ duydugundan degerlendirme
ve geri bildirim ortaminin uygulanmasini etkilemektedir. Egitimde teknolojilerin
ilerlemesi, 6gretmenlerin 6grencilerin ¢evrimici ve ¢evrimdisi verilerini toplamasina
yardimc1 olmak gibi daha fazla firsat sunmaktadir. Ancak, 6gretmenlerin bu verileri
degerlendirme yapmak ve geri bildirim saglamak i¢in nasil kullanacaklarma iligkin
teknik becerileri etkilenmektedir (Han vd., 2024).

Okullar 6grenme ortami, ozellikle de tiim dijital kampiisiin planlanmast ve
yapimindan etkilenen dijital 6grenme ortanni insa etmektedir. Ogretmenlerin dijital
okuryazarligi, bu 6grenme ortamlarinin potansiyellerini en iist diizeye ¢ikarmak igin
tam olarak kullanilip kullanilamayacagini belirlemektedir. Bu aym zamanda
O0grenme igeriginin sunumunu (6rnegin, dijital kaynaklarin se¢imi ve {iretimi),
ogrenme faaliyetlerinin olasiligini ve uygunlugunu (6rmegin, VR simiilasyon egitim
faaliyetlerinin tasarimi) ve nihayetinde Ogrenme hedeflerine ulasiimasini
etkilemektedir (Han vd., 2024).

Ogretmenlerin yukaridaki yedi bileseni 6gretimde koordine edip edemedikleri,
harmanlanmig O0grenmeyi tasarlama ve sunma konusundaki yeterliliklerini
yansitmaktadir. Dijital ¢agda, yeni teknolojilerin (6rnegin sanal gergeklik) ortaya
cikmast harmanlanmis 6grenmeye benzeri goriilmemis olanaklar getirmistir. Bu
durum, bilissel stilleri bireysel bilisten internet tabanli grup bilisine ve dagitik bilise
doniigen dijital dogal &grencilere uyum saglamalar1 gereken 0gretmenler icin de

benzeri goriilmemis zorluklar ortaya ¢ikarmaktadir. Ayni zamanda, harmanlanmig
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ogrenmede gecici ag kesintisi, teknoloji araglarinin arizalanmasi ve daha fazlasi gibi
Ogrenme ortami dinamik olarak degismektedir. Dinamik Ogrenme ortamu,
ogretmenlerin 6gretim siireci boyunca yedi bileseni (6gretmenlerin kendileri de dahil
olmak iizere) koordine etmesini gerektirir. Harmanlanmig 6grenmenin kalitesini
artirmanin anahtari, yedi bilesenin ve aralarindaki iligkilerin belirli bir durumda
rasyonel bir sekilde kullanilmasidir. Bu ayn1 zamanda 6gretmenlerin harmanlanmis

Ogrenmeyi basaril bir sekilde uygulamalari igin de gereklidir (Han vd., 2024).

2.5. Harmanlanms Ogrenmenin Temel Ozellikleri

Ogrenciler iki yontemden birini segebilir: Harmanlanmus 6grenimde dgrenciler ya
ogretmen ve smif arkadaslarryla kisisel etkilesim kurabilecekleri geleneksel sinif
Ogretimi yontemini segebilir ya da bilgi ve iletisim teknolojileri destekli 6gretimi
tercih edebilirler. Bazen ders planlayicilar ya da dgretmenler ele alinan konu igin
uygun olan yonteme kendileri karar verirler (Dangwal, 2017).

Dangwal (2017)’e gére harmanlanmig 6grenmenin temel 6zellikleri sunlardir;

e Ogretmenler her iki yontem konusunda da bilgilidir: Ogretmenlerin ¢ok
dinamik, teknoloji meraklisi ve hem geleneksel sinif formatinda hem de bilgi
ve iletisim teknolojileri destekli formatta verimli bir sekilde caligmak {izere
tam egitimli olmalar1 karma 6grenmenin Snemli bir 6zelligidir. Geleneksel
yontemleri ve diger modern teknolojileri kullanma konusunda iyi donanimli
olmalidirlar.

e Ogrenciler yiiz yiize etkilesimin yam sira sanal alanda da etkilesim kurarlar:
Ogrenciler ayni dersi takip eden diger 6grencilerle etkilesim kurmak icin bolca
zaman bulabilirler. Onlarla iiniversite kampiisii i¢inde ve ayrica sanal alanda
etkilesime girebilirler. Bdylece gruplart ¢ok genisler ve ¢ok cesitlilige sahip
olur, béylece 6grencinin bilgisi genisler ve ayrica diger kiiltiirlerin ve {ilkelerin
ogrencileriyle bir anlay1s, sevgi ve uyum duygusu gelistirirler.

e Ogrenciler yeni teknolojiyi kullanma konusunda tam deneyim kazanirlar:
Icinde bulundugumuz yiizy1l bilgi ve iletisim teknolojileri yiizyihdir.

Giliniimiizde tiim meslekler bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda uzmanlik
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gerektirmektedir, bu nedenle harmanlanmig 6grenme Ogrencinin bilgi ve
iletisim teknolojileri deneyimini zenginlestirmeye yardimei olmaktadir.
Harmanlanmis 6grenmeye dahil olan 6grenciler, mevcut teknolojilerden en iyi
sekilde yararlanma becerisi kazanmaktadir.

Ogrenciler farkli yasam becerileri konusunda egitim alabilirler: yasam
becerileri, mutlu, huzurlu ve basarili bir yasam siirmek igin gerekli olan
becerilerdir. Baglica yasam becerileri empati, karar verme yetenegi, sevgi,
sabr, iletisim, 6z yonetim ve elestirel diisiinmedir. Harmanlanmig 6grenme,
ogrencilerin bu becerileri uygulamalarina yardimer olur. Ogrenciler sevgi,
empati, sabir gibi birka¢ beceriyi smifta dgretmenleri ve sinif arkadaslan
aracihigiyla, 6zyonetim, karar verme, elestirel diistinme, iletisim gibi birkag
beceriyi ise ¢cevrimigi deneyimler araciligtyla 6grenmektedir.

Kisiligin ¢ok yonlii gelisimi hedeflenir: Harmanlanmis 6grenmede 6grenciler
kisiliklerinin ¢ok yonlii gelisimi i¢in tam firsat elde ederler. Bilissel, fiziksel
ve duygusal olmak tizere kisiligin tiim yonleri, geleneksel yontemle ya da bilgi
ve iletisim teknolojileri yaklagimiyla tek basina basarilmasi zor olan
harmanlanmig 6grenme yoluyla gelistirilir. Geleneksel sinif 6gretimi hafiza
diizeyinde ve 6gretimi anlama diizeyinde yardimci olur ve boylece biligsel
alan gelisimine yardimci olur ve ayni zamanda 6gretmenin davranisi, oyun
alan1 deneyimi ve siif arkadaslariyla sosyal grup duyussal ve fiziksel alam
gelistirir, ayn1 zamanda ¢evrimi¢i deneyimler 6grenmenin yansitici diizeyinde
yardimci olur, boylece 6grenme becerilerini gelistirir, sosyal ag siteleri ve
internet araciligtyla diger sosyal etkilesimlerin gelisimine yardimet olur.
Fiziksel gelisim okul i¢inde miimkiindiir: Cevrimi¢i 6grenme ve bilgi ve
iletisim teknolojileri destekli 6gretme 6grenme siireci genellikle 6grencilerin
fiziksel gelisimini goz ardi ettigi yoniinde elestirilmektedir. Harmanlanmis
O0grenme bu smirlamanin istesinden gelmektedir. Okul deneyimini de
icerdiginden, 6grenci liniversite kampiisii icinde oyun, fiziksel caligma ve

uygulama i¢in zaman kazanir.
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Ogrenciler ders icerigine genis bir sekilde maruz kalir ve yeni bakis agilari
kazanir: Deneyim ¢esitliligi nedeniyle 6grenciler ders igerigine derinlemesine
maruz kalir ve igerik bilgileri zenginlesir, igerigin ¢esitli yeni boyutlarmi gortir
ve pratik faydali bilgiler edinirler.

Insani bir dokunusa sahiptir: Geleneksel yaklagimla &gretmenin fiziksel
Onsezisi nedeniyle 6grenciler, 6grencinin duygusal diizeyini dengelemek i¢in
cok gerekli olan ve orta seviyeye kadar ¢ok gerekli olan insani dokunusu
hissederler.

Ogretme dgrenme siirecine ¢ok kiiltiirlii ve ¢ok boyutlu bir yaklasim saglar:
Harmanlanmis 6grenme yaklasimi, 6grencilere diinyanin her yerindeki
ogrencilerle iletisim kurma ve goriislerini ve duygularini paylasma firsatt
saglar, boylece 6gretme dgrenme siirecini ¢ok kiiltiirlii hale getirir ve deneyim
cesitliligi disiplinler aras1 ve ¢ok boyutlu faktorii de beraberinde getirir.
Ogretme 6grenme siirecini gocuk merkezli hale getirir: Harmanlanmig
ogrenme, Ogrencilere maksimum kazanim saglamak ve bdylece &grenci
merkezli egitim hedefine ulagmak i¢in tasarlanmustir.

Ogretmenin farkl rolleri: Harmanlanmis égrenmede 6gretmen farkli bir rol
oynamaktadir, 6gretmenin siniftaki geleneksel rolii, motive edici, kaynak kisi,
organizator, gelistirici, bilgi ve iletisim teknolojileri araciligryla saglanacak
icerigi gelistirirken, bir yandan da rehber olarak hareket etmektedir. Boylece
ogretmen monoton geleneksel rollerinden kurtulur ve mesleki gelisimi i¢in de
iyi olan farkli alanlarda faaliyet gosterebilir.

Ogrenci bilgiyi sadece tiikketmek yerine yapilandirir: Harmanlanmis 6grenme
aym1 zamanda yapilandirmacilig1 da icermektedir. Ogrenciler, kendileri igin
Ogretme-0grenme stratejileri tasarlamalar i¢in bagkalarina giivenmek yerine

kendi bilgilerini yapilandirirlar.
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2.6. Ogrenme Yaklasimlarimn Karsilastirmasi

Tablo 1 geleneksel, c¢evrimi¢i ve harmanlanmig Ggrenme uygulamalarinin

karsilagtirmali analizini gostermektedir. Karsilagtrmali analiz, tim 6grenme

tiirlerinin dnemi, avantajlar1 ve dezavantajlar1 oldugunu gostermektedir. Ornegin,

cevrimi¢i ve harmanlanmis G6grenme uygulamalarimin pandemi ddnemlerinde

Ogrenenler icin faydali oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte, yiiz yiize etkilesimler,

bir 6gretmene veya konu uzmanma siifi idare etme / kontrol etme konusunda daha

fazla fayda saglamaktadir (Kumar vd., 2021).

Tablo 1. Ogrenme yaklasimlarinin karsilagtirmali analizi (Kumar vd., 2021).

Bilesen Geleneksel 6grenme Online Ogrenme Harmanlanmis 6grenme
Simif Yiiz ylize Online Yiiz yiize ve online arasinda
denge saglamak
Smif i¢in smifta fiziksel olarak | Her Yer (Esnek) Her Yer (Esnek)
yer bulunmak zorunludur
Laboratuvar | Yiz yiize Online Yiiz yiize ve online arasinda
deneyleri denge saglamak
Calisma bireysel brang bireysel brang bireysel brang 6gretmeni
materyali ogretmeni ogretmeni Grup brans 6gretmeni
dagilimi Grup brang 6gretmeni
Calisma Basili kopya, Yazilim | Yazilim kopyasi Basili  kopya, Yazilim
materyali kopyast kopyast
dagilim
yontemi
Online Yok Quiz/Odev  teslimi, | Quiz/Odev teslimi, ders
destek ders anlatimi, grup | anlatimi, grup tartigmalari,
tartismalari, smav | sinav yonetimi, otomatik ve
yOnetimi, otomatik ve | manuel cevap  kagidi
manuel cevap kagidi | degerlendirme ve
degerlendirme ve | isaretleme
isaretleme
Online Zorunlu degil Zorunlu Zorunlu
teknoloji ve
araglarin
kullanim1
Ogrencilerle | Tamamen interaktif kismen interaktif Islenecek konulara gore tam
etkilegim oturumlar etkilesimli ~ (yliz = ylize
etkilesimli) veya kismi
etkilesimli (online) segme
esnekligi
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2.7. Harmanlanmis Ogrenme Modelleri

Kumar vd., (2021), harmanlanmig 6grenme modelleri asagidaki bicimlerde
siiflandirmiglardir:

e Istasyon Rotasyonlu Harmanlanmis Ogrenme

e Laboratuvar Rotasyonlu Harmanlanmis Ogrenme

e Esnek Harmanlanmis Ogrenme

e “Tersine Cevrilmis Siif” Harmanlanmis Ogrenme

e Bireysel Rotasyonlu Harmanlanmis Ogrenme

e Proje Tabanli Harmanlanmis Ogrenme

e Uzaktan Harmanlanmis Ogrenme

e Oz Yonetimli Harmanlanmig Ogrenme

e i¢ten Disa Harmanlanmis Ogrenme

e Distan i¢eri Harmanlanmis Ogrenme

e Tamamlayict Harmanlanmig Ogrenme

e Ustalik Tabanli Harmanlanmis Ogrenme

2.7.1. istasyon Rotasyonlu Harmanlanmis Ogrenme

Ogrenciler 6grenme istasyonlar1 arasinda rotasyon yaparlar. Bu rotasyonlar
ya 6nceden belirlenmis bir programa gore ya da 6gretmenin istegine bagl olarak
degiskendir. istasyon rotasyonlu harmanlanmis 6grenme istasyonlarindan en az
birinin ¢evrimi¢i olmasi sartiyla harmanlanmis bir 6grenme modeli olarak
diistiniilebilir. istasyon rotasyonlu harmanlanmis 6grenmenin kolay bir sekilde
uygulanabildigi gériilmiistiir (Truitt ve Ku, 2018; McCollum, 2019). Ornegin, bir
ogretmen kiiciik gruplar olusturabilir ve farkli 6grenme istasyonlar1 arasinda
rotasyon yaptirabilir. Nida vd., (2020) istasyon rotasyonlu harmanlanmis
O6grenme modelinin matematik derslerinde yaraticit diisiinme becerilerine ve
devlet ortaokulu o&grencilerinin matematik kaygilarin1 azaltmaya etkisini
belirlemek i¢in bu modeli uygulamiglardir. Sonugta matematiksel yaratici

O0grenme modelleri iizerine yapilan bu calisma igin rotasyonlu harmanlanmis
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o6grenme modellerinin dogrudan 6grenme modeline kiyasla daha iyi oldugu
ortaya ¢ikarilmistir. Ayrica, Ogrencilerin matematiksel yaratici diisiinme
becerilerini gelistirmede ve matematik kaygilarin1 azaltmada etkili oldugu
belirlenmistir. Saragih vd. (2020) dijital egitim 4.0 {izerine ¢alismistir. Boylece,
cevrimici 6grenme uygulamalarina duyulan ihtiyac yiiz yiize 6grenmeye gore
daha fazla 6nem tagimaktadir. Dijital egitim 4.0 modelinde ekonomik teknoloji
ve bilgi, 6grenmeyle ilgili yardim, arama, analiz ve kesfetme icin Onemli
goriilmektedir. Tiim bu 6grenme segenekleri dijital cihazlar, internet, 6grenme
araglart ve teknolojileri kullanilarak gergeklestirilebilir. Bu nedenle,
Harmanlanmis 6grenme, yiiz ylize 6grenme modellerini e-6grenme modelleriyle
birlestiren uygulanabilir bir secenektir. Hem e-6grenme hem de yiiz yiize
ogrenme segenekleri, 6grencinin ilgisini ve performansini artirmak i¢in 6grenme
stillerini deneme firsat1 sunmaktadir. Khairiree (2019) farkli alanlarda
harmanlanmis 6grenme uygulamalar1 gerceklestirmistir. Bu 6grenme Tayland,
Suan Sunandha Rajabhat Universitesi, Uluslararasi1 Kolej'de Havayolu isletme
sinifi 6grencilerine ders vermek i¢in kullanilmistir. Deney sonuglari, ¢evrimigi
derslerle harmanlanmig 6grenmenin secilmesinin 6grencilerin derslere olan
ilgisini artirdigin1 gostermektedir. Geleneksel dgrenme sirasinda dgrencilerin
derse katilimiyla karsilastirildiginda, harmanlanmig 6grenme daha yiiksek
katilim gostermistir. Cevrimigi dersleri 6gretmek icin akilli telefonlar, tabletler,
bilgisayarlar ve diziistii bilgisayarlar dahil olmak tizere gesitli dijital cihazlarin
kullanimina izin verilmistir. Burada, problem ¢6zme faaliyetlerini anlamak ve
cozmek icin gerekli olan her diizenlemeye izin verilmistir. Bu sayede 6grenciler,
geleneksel yiiz yiize uygulamalara kiyasla sinif ici etkinliklere daha fazla
katilmistir. Boylece, ¢evrimici 6grenme ve dijital cihazlarin kullanimi siiflar

daha ilgi ¢ekici hale getirmistir (Kumar vd., 2021).
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Sekil 2. Istasyon Rotasyonlu Harmanlanmis Ogrenme (Kumar vd., 2021).

2.7.2. Laboratuvar Rotasyonlu Harmanlanmis Ogrenme

Bu modelde, bir 6gretmen veya uzman Onceden belirlenmis rotasyon
modelini uygulama veya kendi anlayisina ve ortamdaki degisime gore dinamik
modeli uygulama imkanina sahiptir. Bu modelde, bir istasyon ¢evrimi¢i 6grenme
ile sabitlenmelidir ve digeri ¢evrimigi veya diger mevcut 6grenme segeneklerini
takip edebilmelidir. Cai vd., (2018) Cin yiiksekogretiminde laboratuvar
rotasyonlu harmanlanmis 6grenme modu uygulamasini incelemislerdir. Bu
model, sonuglar1 ve 6grenci algilarini gézlemlemek igin baglangigta 114'ten fazla
Ogrenciye uygulanmistir. Sonug olarak, bu modeli Cin egitimine entegre etmenin
zor olmadig1 ve dgrencilerde bilgi islemsel diisiinme becerilerinin de gelistigi
gozlemlenmistir. Bu nedenle, Cin'deki yiliksekdgretim i¢in benzersiz
parametrelerin belirlenmesi, rotasyon modelinin se¢ilmesi ve sonuglarin analiz
edilmesi onerilmistir. Hubei Egitim Universitesi'nde, Cai vd. (2017)
harmanlanmig 6grenme modelini farkli siniflardan 250'den fazla 6grenci lizerinde
uygulamistir. Bu uygulama farklidir ¢linkii 6grenciler sonuglari gbézlemlemek
igin farkli smiflardan alinmistir. Ayrica, model iki agamada uygulanmis ve
ardindan bir geri bildirim siireci gerceklestirilmistir. Sonuclar ve geri bildirimlere

bakildiginda, analizler laboratuvar rotasyonlu harmanlanmig 6grenme modelinin
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Cin yiiksekdgretim sisteminde 6grencilerin becerilerini gelistirmek igin faydali
oldugunu gostermektedir. Becerilerin gelistirilmesine ek olarak, 6grencinin not
performansi da iyilestirilmistir. Kuznetsova, (2020); Oduntan ve Buoye, (2019),
laboratuvar rotasyonlu harmanlanmis O6grenme modelini uygulamak igin
gereksinimler onerilmistir. Bu gerekliliklere gdre, dnerilen siireci uygulamak i¢in
0zel bir laboratuvar ve ilgili 6gretim iiyesi zorunludur. Burada Ogrenciler
herhangi bir laboratuvar istasyonunu se¢gme, rotasyon modelini uygulama ve
belirlenen programi takip etme imkanina sahiptir. Hover ve Wise (2022) dijital
cihazlar ve araglar kullanarak yirmi birinci yilizy1l dijital 06grenme
uygulamalarmin etkilerini aragtirmiglardir. Verileri, yiiz yiize ve dijital cihazlara
dayali ¢cevrimigi 6grenme uygulamalarini uygulayan ve Bloom taksonomisinin
birden fazla diizeyini kullanan {gilincli, dordiincii ve besinci smif
ogretmenlerinden toplamislardir. Planli bir ¢evrimici 6grenme uygulamasinin,
Ogrenme ortamindan analiz etme, degerlendirme ve yeni yonler yaratma dahil

olmak iizere iist diizey diisiinme becerilerini gelistirebilecegi gdzlemlemislerdir.

2.7.3. Esnek Harmanlanmis Ogrenme

Cevrimigi O0grenme Ogrenci Ogrenmesinin temelidir. Bununla birlikte,
Ogretmenin yiiz yiize destegi, kiigiik grup proje tabanli etkilesimler, bire bir 6zel
ders, grup tartigmalari ve siif etkinlikleri gibi ¢esitli etkinlikler araciligiyla
kullanilabilir. Bu 6grenme tiiriinde, 6gretmen her tiirlii destek i¢in hazirdir ve
Ogrenci Ogrenimi i¢in iyi planlanmig bir programa sahiptir. Sebaaly (2018);
Deshpande ve Shesh (2020), esnek harmanlanmigs 6grenme profesyonel
Ogrenciler ve uzaktan egitim sistemi i¢in Onemi tartismislardir. Esnek
harmanlanmig 6grenme, {iniversite diizeyindeki programlara kayithh bir¢ok

calisan profesyonel i¢in yararl olan uygun bir 6grenme programi saglamaktadir.

2.7.4.“Tersine Cevrilmis Stmf” Harmanlanms Ogrenme
Tersine cevrilmis sinif tabanli 6grenme, dogrudan 6gretim tabanli grup

Ogrenmesini, dinamik ve etkilesimli bir ortam saglayan bireysel 0grenmeye
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kaydiran pedagojik bir yaklagimdir (Kumar vd., 2021). Bu ortamda, 6gretmen
Ogrencilere 6grenilen kavramlar1 uyguladikea rehberlik eder ve bu da yaraticilikla
sonuglanir. Bu 6grenmenin esnek ortam, ogrenme kiiltiirii, kasitli igerik ve
profesyonel egitimci olmak iizere dort ayagi vardir. Esnek ortamlar, bir
O0gretmenin grup veya bagimsiz ¢alisma ortami saglamasini saglar. Boylece,
Ogrenciler 6grenmek i¢in en uygun ortami ve zamani segme segenegine sahiptir.
Burada, 6gretmen farkli 6grencilerden zaman cizelgelerine ve degerlendirme
yaklasimina gore beklenti esnekligine sahiptir. Ogrenme kiiltiirii, 6grenme
modelini, 6grenciler arasinda ilgi ¢eken konularin tartisma veya 6grenme icin
secildigi 6grenci merkezli bir ortama dogru kaydirir. Bu, 6grencinin katilimini
artirir ve kisisel olarak anlamli aktiviteleri tesvik eder. Uluslararasi igerik,
uluslararasi igerige bagvurulabilecegi ve sinif ilgisini en iist diizeye ¢ikarabilecegi
ogrenci merkezli bir ortam saglayan baska bir 6grenme bilesenidir. Bu bilesen,
kavramsal anlayis1 ve prosediirel akiciligi artirmak icin aktif &grenme
stratejilerini igerir. Profesyonel egitimci bileseni, 6grenciler arasindaki baglanti
dahil olmak iizere 6grencilerin profesyonel iliskilerini artirir ve 6gretim tabanli
Ogrenmelerini, yapici elestirileri kabul etme, yliz yiize sinif tabanli 6grenmede
kontrollii kaosu ydnetme ve Ogrenme siireleri boyunca &grencileri siirekli
gozlemleme becerilerini gelistirir (Kumar vd., 2021). Thai vd. (2017),
harmanlanmis, geleneksel ve e-6grenme yaklasimlarina kiyasla tersine ¢evrilmis
smif” harmanlanmis 6grenmenin 6nemini incelemislerdir. Bu karsilagtirmali
analiz, 6grenme performansi, 6z yeterlilik, icsel motivasyon ve disa doniikliik
gibi c¢esitli parametreler kullanilarak yapilmigtir. Tersine c¢evrilmis smif”
harmanlanmis 6grenme tabanli arastirma, Vietnam'daki CanTho Universitesi'nde
iki farklt mod (¢evrimigi ve yiiz yiize) kullanilarak iki 6gretim unsuru (dersler ve
yonlendirici sorular) ile gerceklestirilmistir. Sonuglar, tersine ¢evrilmis sinif”
harmanlanmig  6grenmedeki Ogrenme performansinin  diger Ogrenme
yaklasimlarina kiyasla daha iyi oldugunu gostermektedir. Ayrica, dgrenciler
tersine cevrilmis smif” harmanlanmig O6grenmede daha oOnceki Ogrenme

modlarina kiyasla daha iyi performans gdstermislerdir.
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Alten vd. (2019) mevcut literatiirii gozden gegirerek ters yiiz edilmis siniflarin

bes avantajini dzetlemistir:

Ogrencilerin giiglii bir 6z-diizenleme dgrenme becerisine sahip olmalarini
gerektirir ve bu da O6grencilerin 6z-diizenleme becerilerinin gelismesine
yardimci olur.

Ogrenciler, 6gretmenlerin yardimiyla simiftaki édevleri tamamlamak igin
inisiyatif alirlar ve &devleri tek baslarina tamamlarken biligsel asiri
yiiklenmeden kaginirlar.

Ogrenciler aktif, yapici ve etkilesimli bir katihm sekli olan 6grenme
faaliyetleri i¢in daha fazla zamana sahiptir.

Ogrenciler, &gretmenlerinden etkili geri bildirim ve farklilagtirilmis
Ogretim almak i¢in daha fazla firsata sahiptir.

Son olarak, ters yiiz smifin genellikle 6grencilerin 6grenme ortamina
iliskin memnuniyetini artiran umut verici bir pedagojik yaklasim oldugu

varsayailir.

Ters yiiz edilmis siifa yonelik elestiriler sunlardir (Liu vd., 2024):

Video iiretimi 6gretmenler i¢in ¢ok zaman ve enerji alicidir ve dgrencilerin
yeteneklerine asir1 bir talep getirir.
Dersten sonra ¢ok fazla zaman alir ve 6grenciler lizerinde ¢ok fazla baskiya

neden olur.

Ters yiiz edilmis siniflarin tasarim gergevesi 9 ilkeden olusmalidir (Kim vd.,

2014):

Ogrencilere ders oncesinde ilk deneyimlerini kazanmalari igin bir firsat
saglamak

Ogrencilerin derse hazirlanmalar1 icin tesvik saglamak

Ogrenci anlayisini degerlendirmek igin bir mekanizma saglamak

Smifi¢i ve siif dis1 etkinlikler arasinda agik baglantilar saglamak
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o Acik¢a tanimlanmis ve iyi yapilandirilmig rehberlik saglamak

e Ogrencilerin 6devlerini tamamlamalari igin yeterli zaman saglamak

e Bir grenme toplulugu olusturmak icin kolaylastiricilik saglamak

e Bireysel veya grup calismalar1 hakkinda hizli/uyarlanabilir geri bildirim
saglamak

e Tanidik ve erigsimi kolay teknolojiler saglamak.

Ogretmenler ters yiiz edilmis dersler tasarlamak igin bu cerceveye
bagvurabilirler. Ters yiiz edilmis sinif, ¢evrimigi ve yiiz yiize 6grenme faaliyetleri
arasinda organik bir sistematik entegrasyon kurmayi amaglayan tipik bir

harmanlanmig 6grenme modelidir (Liu vd., 2024).

2.7.5. Bireysel Rotasyonlu Harmanlanmis Ogrenme

Ogrencilerin baz1 yazilimlar1 kullanarak bir 6gretmen tarafindan onceden
hazirlanmig bir programla istasyonlar1 dondiirmelerine izin verilmektedir
(Saragih vd., 2020). Bireysel rotasyonlu harmanlanmis 6grenme ile ilgili
caligmalar mevcuttur (Kirillova vd., 2019; Mabuan ve Ebron, 2018; Saragih vd.,
2020). Bireysel rotasyonlu harmanlanmig 6grenme ile ilgili ¢alismalarda, bu
yaklasimin onceden planlanmis bir oynatma listesi kiimesine sahip oldugu
acikliga kavusturulmustur. Bu calma listesi planlanmistir ve Ogrencinin
istasyonlar1 dondiirme ve uygunluguna gore O6grenme imkani bulunmaktadir

(Kumar vd., 2021).

2.7.6. Proje Tabanh Harmanlanmis Ogrenme

Son zamanlarda yapilan ¢esitli caligsmalarda [6], proje tabanli harmanlanmis
O6grenme modelinin 6grenme siireglerini ve uygulamalarini iyilestirmek icin etkili
bir yaklasim oldugu gozlemlenmistir. Ogrenciler de proje tabanli harmanlanmig
o6grenme modellerine ilgi duymaktadir ¢linkii sonuglar kariyerleri igin iyi ve
yararhdir. Kirillova vd. (2019) farkli harmanlanmis 6grenme uygulamalarini

incelemistir. Bu aragtirmada, gesitli 6grenme uygulamalarinin, prosediirlerinin ve
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siireclerinin &nemi kisaca tartisgtlmistir. incelemede, proje tabanli harmanlanmig
6grenme modelinin dort bilesen kullanarak yabanci dil iletisimi konularinda etkili
oldugu bulunmustur: yiiz yiize 6grenme, LearningApp tabanli bir web platformu,
MOOC Coursera ve okuma bilimi olmak iizere dort temel unsur. Tiim bu bilesen
analizi ve bunlarin entegrasyonu, Ogrenciler arasinda daha iyi deneyimler
yasamalar1 ve nispeten daha iyi performans gostermeleri icin ilgi yaratmaktadir.
Armando vd. (2021) harmanlanmig 6grenme ortamini proje 6grenme ortami
perspektifinden incelemislerdir. Burada, bir Portekiz igin ortaya ¢ikan 5G
teknolojisi tabanli bir proje ele alinmistir. Bu proje 5GOpenclasses adl1 bir {iriin
gelistirmeye odaklanmaktadir. Bu proje, tasarim, gelistirme, mimari hususlar,
teknolojik platform ve ilgili son kullanici uygulamasini odak noktasinda ele
alinmaktadir. Bu silireg, harmanlanmig 6grenme ortami i¢in konum tabanli
hizmeti igermektedir. Proje uygulamasindan ve sonuglarindan, harmanlanmig
O0grenmenin proje bilesenlerinin anlasilmasinda Onemli bir rol oynadigi
goriilmiistiir. Konum tabanli hizmet ve degerlendirme, siki gergek zamanli proje

gereksinimleriyle basa ¢ikmak igin yararli olmustur (Kumar vd., 2021).

2.7.7. Uzaktan Harmanlanms Ogrenme
Bu modeli, 6grencilerin 6grenimleri igin ¢evrimigi ortami kullanmalarina
olanak taniyan harmanlanmig bir 6grenme modelidir. Bu platform, pandemi veya

ogrencilerin katilmasinin zor oldugu durumlarda kullanighdir (Kumar vd., 2021).

2.7.8. Oz Yonetimli Harmanlanms Ogrenme

Hem c¢evrimici hem de yiiz yilize 6grenme benimsenmistir. Her iki stil de
Ogrenci i¢in resmi bir 6grenme ortami1 olusturur. Bu resmi ortamda, 6grenilmesi
gereken belirli bir derece veya modiill bulunmamaktadir. Bu stil, belirli bir
Ogrenme tiirline ihtiya¢ duyan, 6grenmeyi diger gerekli faaliyetlere paralel olarak
siirdliren ve kendilerini tam 6zerklik ve 6zelestiri ile destekleyebilen 6grenciler

tarafindan se¢ilmektedir (Kumar vd., 2021).
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2.7.9. i¢ten Disariya Harmanlanmis Ogrenme

Ogrenme tarzinda, Ogrenme disaridaki fiziksel smif ortaminda sona
ermektedir. Ancak, 6nemli bir dizi etkinlik yalnizca sinif iginde gergeklestirilir.
Bu 6grenme tarzinda, ¢evrimici 6grenme modiillerine daha az 6nem verilir ve ana
odak noktas1 siif tabanli platformlardir. Karma proje tabanli 6grenme bu
Ogrenme tiiriine en iyi Ornektir. Burada dgretmen veya uzman geri bildirimi,
destek, igerik dgretimi ve motivasyonlar 6nemli rol oynamaktadir (Kumar vd.,

2021).

2.7.10. Distan iceri Harmanlanms Ogrenme

Dijital veya fiziksel olarak katilim yoluyla okul dis1 bir ortam, 6grenmenin
baslangicinda yararli bir model olarak kabul edilir, ancak daha sonra geleneksel
siif tabanli 6grenme tercih edilir. Siiflar igbirligi yapilacak bir yer, diisiinceleri
paylasmak, yaraticilik sergilemek ve 6grencilerin ¢aligmalarini gelistirmek igin
giivenli bir yer olarak kabul edilmektedir. Bu 6grenme, yiiz yilize 6grenme stilinde
var olan rehberlik, Ogretim ve diger tiim Ogretmen desteginin etkisini

korumaktadir (Kumar vd., 2021).

2.7.11. Tamamlayict Harmanlanmis Ogrenme

Cevrimigi 6grenme yiiz ylize 0grenmenin tamamlayicisi olarak iglev gorir.
Bu nedenle, ana odak noktasi yiiz yiize etkilesimler yoluyla 6grenmeyi
gelistirmektir. Ancak, ek icerikleri 6grenmek i¢in ¢evrimi¢i 6grenmenin destegi
alinmaktadir. Ornegin, pandemi durumlarinda ¢evrimigi derslerin veya smavlarin

uygulanmasidir (Herlan vd., 2021).

2.7.12. Ustalik Tabanh Harmanlanmis Ogrenme
Hem ¢evrimig¢i hem de yiiz yiize 6§renme stilleri mevcuttur ve paralel olarak
yiiriitiilebilir. Bu tiir 6grenmenin etkililigi, 6gretmenin veya uzmanin diisiinme

bicimine, 6gretme tarzina ve planlanan siireci uygulamasina dayanir. Bu 6grenme
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stili ayn1 zamanda dgrenenlerin faaliyetlerine, 6zelliklerine ve etkilesim ortamina

gore de degismektedir (Shantini vd., 2021).

2.8. Harmanlanmis (")grenme Tasarim Modelleri ve Harmanlanms

Ogrenme Uygulama Modelleri

Harmanlanmis 6grenme tasarim modeli, genel d6gretim tasarim modellerinin
ortak Ozelliklerini takip eder ve kendine 6zgli benzersizliklere sahiptir. Bu
boliimde ilk olarak harmanlanmis 6grenme sirasinda takip edilmesi gereken genel
O0grenme tasarim modeli tartigilmakta, ardindan harmanlanmis Ggrenme
tasariminin 6zel karakteristikleri incelenmekte, bu 6zel karakteristiklere dayanan
harmanlanmis O6grenme tasarim modelleri tartisilmakta ve harmanlanmig
O0grenmenin bazi uygulama modelleri, yani pratikte nasil harmanlanacagi

anlatilmaktadir (Liu vd., 2024).

2.8.1. Harmanlanms Ogrenme Tasarim Modeli

Ogretim tasarimi, seviyelerine gore ii¢ gruba ayrilabilir: “sistem merkezli”
(profesyonel program planlari, miifredat vb. gibi), ‘lirlin merkezli’ (6gretim
yazilimi ve kaynaklari vb. gibi) ve ‘sinif merkezli’ (birkag saatlik sinif 6gretimi
gerektiren bir iiniteden). Ug seviyedeki dgretim tasarimi ortak tasarim unsurlarin
paylasir, ancak farkli seviyelerdeki vurgular degismektedir. Wu (1994) binlerce
Ogretim tasarimi modelini dzetleyerek klasik dgretim tasariminin genel modelini
olusturmustur. Bu model, 6grenme teorileri, 6gretim teorileri, iletigim teorileri ve
sistem teorilerine dayali olarak tasarlanmistir ve 6gretim tasarimi siirecinin tiim
unsurlarint nispeten sistematik ve biitiinciil bir sekilde igermektedir.
Harmanlanmis 6grenme tasarimi i¢in genel 6grenme tasarimi modeli takip
edilmelidir. Farkli seviyeler agisindan harmanlanmis 6grenme, sistem odakli
seviye i¢in harmanlanmis bir 6grenme platformu ve harmanlanmis kurslarin
tasariminin yani sira sinif odakli seviyede harmanlanmis bir 6gretim siirecine
(birkag saatlik sinif 6gretimi) sahiptir. Harmanlanmis 6grenmede {irtin odakli

diizeyde c¢esitli 6gretim kaynaklarinin gelistirilmesi gerekmektedir. Genel

38



O0grenme tasarim modelinin tiim unsurlari harmanlanmis 6gretim tasariminda da
yer almaktadir (Liu vd., 2024).

Geleneksel yiiz yilize 6grenme ile karsilastirildiginda, harmanlanmig 6grenme
dgretme ve dgrenme zamanini ve alanini genisletir. Ogrenciler istedikleri zaman
ve istedikleri yerde kendi hizlarinda bagimsiz veya isbirligi icinde 6grenebilirler.
Ayn1 zamanda egitmenlerin, biiyilk veri ve Ogrenme analitigi destegiyle
Ogrencilerin ¢evrimici O0grenme izlerini takip ederek, O6grenmeleri hakkinda
cesitli ilgili bilgileri elde etme ve onlara daha uygun kisisellestirilmis bir grenme
ortami saglama olasiligit daha artmaktadir. Cevrimi¢i 6grenme ile
karsilastirildiginda, harmanlanmis 6grenme, 6gretmen ve 6grenciler arasindaki
yabancilasma duygusunu ve oOgrencilerin izolasyon duygusunu ¢o6zecek,
Ogretmen-0grenci toplantilarinin daha esnek bir organizasyonunu saglayip, yiiz
ylize egitime uygun icerigin grup 6gretimine izin vermek suretiyle 6gretme ve

ogrenmenin etkinligini arttirabilecektir (Liu vd., 2024).

Stein/Graham'in Harmanlanmis Ogrenme Tasarim Modeli

Stein ve Graham (2014) harmanlanmig Ogrenme {izerine Harmanlanmig
O0grenme icin temeller: standartlara dayali bir kilavuz adli bir kitap yazmugtir.
Kolejlerde ve tiniversitelerde harmanlanmig 6grenme {izerine arastirma yaparken
harmanlanmig kurs tasarim modelini 6nermislerdir. Harmanlanmis ders tasarimi
i¢ faaliyetten olusan dongiisel bir siiregtir: tasarlama, katilim saglama ve
degerlendirmedir. Stein ve Graham (2014), harmanlanmis siniflarin dongiisel bir
gelisime ihtiya¢ duydugunu vurgulamis ve bireysel 6grenme faaliyetlerinin,
kurslarin veya {initelerin tasariminin bu ii¢ faaliyetin siirekli iyilestirilmesi
yoluyla desteklenebilecegine dikkat cekmisgtir.

Modelin tasarim kismi dort bilesenden olusmaktadir: 6grenme amag ve
hedeflerinin tasarlanmasi, degerlendirme ve geri bildirimin tasarlanmasi, 6gretim
hedeflerine ulagabilecek Ogrenme faaliyetlerinin tanimlanmasi ve Ogrenme
stirecine ¢evrimici unsurlarin eklenmesidir. Siire¢ 6grenme ciktilaryla baslar,

ardindan ilgili degerlendirme gorevlerini tasarlar ve son olarak &grenme
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ciktilarina ulagmak icin faaliyetler olusturur. Ogretmenler her seferinde kiiciik bir
boliim (tek bir ders veya iinite gibi) tasarlamaya ve Ogrenciler harmanlanmig
ogrenme etkinliklerine katildiktan ve ¢evrimici ve ¢evrimdist 6grenme etkinligini
degerlendirdikten sonra tasarimi daha da optimize etmeye tesvik edilmektedir

(Liu vd., 2024).

Eagleton"in Harmanlanmis Ogrenme Tasarim Modeli

Eagleton (2017), yiiksekogretimde psikoloji 6gretimi i¢in ii¢ béliimden olusan

harmanlanmis bir 6grenme uygulamasi tasarim modeli 6nermistir:

e Ogrenme uygulamas ihtiyaglarnin belirlenmesi (6n testler, dgrenme
ciktilar1 ve Ogrenci profili analizi yoluyla), 6grenme uygulamalarinin
tasarlanmast  (Ogretim  stratejilerinin, Ogrenme stratejilerinin  ve
degerlendirme stratejisinin gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi dahil) ve
degerlendirmedir.

e Ogrenme hedefi gerekliliklerinin belirlenmesi ii¢ alt boliime ayrilir:
ogrencilerin kigisel profillerinin elde edilmesi, &grencilere on test
uygulanmas1t ve Ogrenme c¢iktilarin, yani O6grenme hedeflerinin
belirlenmesi

e Temel dgrenci 6grenme bilgileri ve dgrenme hedeflerine dayali 6grenme
gorevi ihtiyaglarin sonuglandirilmasi, ardindan 6grenme miidahalesi
tasarimi  (Ggretmenlerin - 0gretim stratejileri, Ogrencilerin  6grenme
stratejileri, 6gretimsel igerik gelistirme ve yayma bigimleri ve 6gretimsel
degerlendirme tasarimi);

e Degerlendirmedir (esas olarak geri bildirim ve uygulama siirecinde

Ogretim programlarinin hafifce ayarlanmasi).

Buna ek olarak, Eagleton ve Muller (2011), harmanlanmis bir 6grenme
programi olusturmanin, 6gretmenlerin yeteneklerini, kurumun altyapismi ve
ogrencilerin yeni 6grenme modunu kabul etmelerini dikkate almasi gereken bir

siire¢ oldugunu savunmuslardir. Harmanlanmig 6grenme tasarimi tim beyin
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O6grenme modeline entegre edilebilmektedir (Eagleton ve Muller, 2011).
Ogrencilerin farkli materyalleri 6grenirken sol beyin ve sag beynin bilgi isleme
farkliliklarin1 g6z Oniinde bulundurmak ve 6grenme igerigini ve Ggrenme
bicimini tasarlamak i¢in tiim beyin Ogrenme modelini entegre etmek

gerekmektedir (Liu vd., 2024).

2.8.2. Harmanlanmis Ogrenme Uygulama Modelleri

Harmanlanmis 6grenmede karsilagilan bir sorun, ne zaman ¢evrimici
O6grenmenin ne zaman g¢evrimdisi 6grenmenin uygulanacagidir. Harmanlanmis
O0grenme ve Ogretme uygulamalar1 aracilifiyla, akademisyenler bazi
harmanlanmig 6grenme uygulama modellerini 6zetlemislerdir. Bu modeller,
Ogretmenlerin ¢evrimici ve ¢evrimdisi 6grenmeyi nasil harmanlayacaklarina dair

bilgi ve deneyimlerini artirmalarina yardimet olabilmektedir (Liu vd., 2024).

Zhu zhiting'in U¢ Harmanlannuis Ogrenme Uygulamast Modeli

Zhu ve Hu (2021) harmanlanmis 6grenme uygulamasinin 020, OAO ve
OMO olmak iizere ti¢ modelini 6zetlemis ve harmanlanmis 6grenmenin gelecekte
kac¢inilmaz olarak OMOQO'ya dogru ilerleyecegine isaret etmistir.

e 020 (Online toOffline) modeli, ¢evrimici, ¢evrimdigi veya cevrimigi-
cevrimdis1 uygulamaya dayali bir 6grenme ortamini ifade eder. Ogretim
stireci esas olarak ¢evrimdis1 gerceklesirken, cevrimi¢i 6grenme ortami
onceliklendirme gorevi goriir. Ters yiiz edilmis bir sinifta, '6grencilerin
cevrimici 0grenmesi ¢cevrimdist 6gretimi belirler' modeli bu tiir bir triyajin
somut bir Ornegidir. Bir baska 6rnek de gorevlerin ¢evrimigi olarak
verildigi ve ¢evrimdisi olarak kesfedildigi maker 6grenmesidir. Bu
modelde 6grenme esas olarak cevrimicinden ¢evrimdigina tek yonlii bir
siirectir. Cevrimigi ve ¢gevrimdisi arasinda net sinirlar bulunmaktadir.

e OAO (Cevrimi¢i ve Cevrimdisi) modeli, g¢evrimi¢i ve ¢evrimdisi
uygulamay1 organik olarak biitiinlestiren entegre 'ikili magaza' bigimini

ifade eder. iki yonlii gevrimici ve ¢cevrimdis iletisim, karsilikli baglant: ve
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kargilikli takdir ile gevrimici ve ¢evrimdist uygulamalarin entegrasyonuna
dayanan bir modeldir. Cevrimigi ve c¢evrimdisi arasinda net simirlar
bulunmaktadir.

e OMO (OnlineMerge Offline) modeli, cevrimi¢i ve ¢evrimdisi
uygulamalarin eszamanli ve eszamansiz olarak kapsamli entegrasyonuna
dayanan 6grenci merkezli bir 6grenme ortamini ifade etmektedir. Cesitli
yapilar, seviyeler ve veri tiirleri arasinda ¢evrimi¢i ve ¢evrimdist koprii
kurmak; sanal ve gergek Ogrenme senaryolar aracilifiyla gevrimigi ve
cevrimdisi birlestirme ekolojisi olusturmak ve kisisellestirilmis 6gretim ve
hizmetten olusan yeni bir 6gretim tarzi gergeklestirmek igin teknik
yontemler kullanilmaktadir. Bu tiir bir ortam, 'cevrimig¢i alanin
fiziksellestirilmesi ve ¢evrimdist alanin sanallagtiritlmast' yoniinde
gelismektedir. OMO tarafindan inga edilen 6grenme ortaminin gelisim
yoniinde iki onemli degisiklik vardir:

1. Cevrimici ve ¢evrimdisi arasindaki arayiiz sinirlar1 zayiflamakta ve yok
olmaktadir; 2. Ogrenci “agir sorumluluklarla ilerlemekten” “kolaylikla

ilerlemeye” degismistir.

Michael Horn'un Altt Karma Ogrenme Modeli
Amerika Birlesik Devletleri'ndeki Innosight Enstitiisii'nden Micaeal Horn alt1
harmanlanmis 6grenme modeli belirlemistir (Horn ve Staker, 2011):

e Yiiz yiize 6grenme modeli, temel olarak yiiz yiize 6grenmeye dayanan
harmanlanmis bir égrenme modelidir. Ogretmenler, dgrencilerin evde,
sinifta veya laboratuvarda bagimsiz olarak 6grenebilmeleri igin ¢evrimigi
kurs kaynaklar1 veya inceleme materyalleri ile desteklenen geleneksel sinif
Ogretimi yoluyla ders i¢erigini sunmaktadir. Bu modele bir bagka yaklasim
da oOgretmenlerin Ogrencilerin ¢evrimigi ders igerigini smifta kendi
hizlarinda 6grenmelerine izin vermesidir. Ogretmenin bu siiregteki rolii

bireysellestirilmis 6gretim saglamaktir.
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e (evrimi¢i odakli model esas olarak ¢evrimigi 6grenmeye dayanmaktadir.
Ogrenciler, yiiz yiize egitime katilma secenegiyle birlikte, oncelikle
uzaktan ¢evrimici egitim almaktadir. Bu model, c¢evrimigi derslerin
dinamik yonetimi yoluyla tim 6grenme igerigini saglamakta ve bireysel
ogrenciler ve gruplarla Soru-Cevap tartismalart yapmak i¢in uzaktan
eszamanli etkilesimli sistemleri (video konferans sistemleri gibi) veya es
zamansiz etkilesimli sistemleri (BBS tartisma alanlar1  gibi)
kullanmaktadir. Bu model 6grencilere her zaman ve her yerde 6grenme
firsatlar1 sunabilir ve 6grencilerin miifredat dis1 faaliyetleri i¢in daha fazla
secenek saglayabilir.

e Yiiz yiize ve ¢evrimigi rotasyon modeli: yliz yilize ve ¢evrimigi egitim
arasinda doniisiimli olarak, 6grenciler bir donem yiiz ylize egitim ve bir
donem smif disinda ¢evrimigi 6grenme arasinda doniisiimlii olarak egitim
almaktadir. Ters yiiz edilmis sinif, 6grencilerin ¢evrimi¢i ders igerigini
onceden evde 6grendikleri ve daha sonra 6gretmenlerden yiiz yiize egitim
almak i¢in sinifa geldikleri bu modelin bir seklidir.

e Esnek modelde, 6grenme igerigi gruplar/bireysel dersler halinde ¢evrimigi
veya yiz yilize gergeklesmektedir. Cogu Ogrenci cevrimi¢i ortamda
ogrenmektedir. Sinifta yiiz ylize egitim alabilirler, ancak yiiz ylize egitim
yalmzca grup veya bireysel 6zel dersler igin gegerlidir. Ogrenciler
O0grenme igerigini nasil diizenleyeceklerine karar vermekte ve bilgilerini
kendi hizlarina gore yapilandirmaktadir. Ogrenciler evde, okulda veya
herhangi bir yerde mobil cihazlar aracilifiyla ders kaynaklarina
erisebilirler. Bu model, 6grenciler nerede olursa olsun internet iizerinden
bilgi edinmeyi saglamaktadir.

e Cevrimici laboratuvar modeli, bilgisayar laboratuvarinda 6grenmeyi ve
etkilesimleri ¢evrimici olarak tamamlamay1 amaglamaktadir. Tim ders
materyalleri ve Ogretim faaliyetleri bilgisayar laboratuvarinda
gerceklestirilir. Ogrencilerin multimedya 6grenme materyallerini izleyerek

ve video konferans sistemleri, forumlar ve e-postalar araciligiyla
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ogretmenlerle veya smif arkadaslariyla eszamanli veya eszamansiz olarak
etkilesime girerek bagimsiz olarak 6grenmeleri beklenmektedir. Bu model,
ogrencilerin kendi hizlarinda 6grenmeleri igin eksiksiz bir ¢evrimigi ders
olustursa da, 6grenme siireci gercek mekanda faaliyet gosteren bir okulda
gergeklesir. Cogu ders linitesi Ogrenciler tarafindan kendi baslarina
tamamlanirken, bazi iiniteler ii¢ ila dort 6grenciden olusan c¢alisma
gruplarinin igbirligini gerektirmektedir.

e Kendi kendine harmanlanmig model, 6grencilerin ¢evrimigi ve ¢evrimdist
O0grenme arasinda se¢im yapmasina olanak tanimaktadir. Bu
kisisellestirilmis bir 6gretim modelidir. Ogrenciler ¢evrimici 6grenme
icerigini  secebilmekte ve kendi Ogrenme ihtiyaglarina = gore
ogrenebilmektedir. Ogrenimin cogu cevrimici olarak gerceklestirilir,
ancak Ogrenciler yiiz yiize simif egitimine de katilabilirler. Bu modelin
uygulanmasinda, Ogrencilerin ilgili bilgi ve Ogrenme araglarini
edinmelerini desteklemek icin Ogretmenlerin, Ogrencilerin 6grenme
gorevlerini tamamlamalart i¢in gerekli kaynaklar olarak ilgili ¢evrimigi

kurslar1 6nceden hazirlamalar1 gerekmektedir.

2.9. Harmanlanms Ogrenme Kavramlar

Kapsayici, nitelikli, nicelikli, eszamanli ve dijital siniflar olmak tizere alt1
farkli harmanlanmis 6grenme kavramsallastirmasi bulunmaktadir (Kumar vd.,
2021). Ayrica, 5G iletisim, IoT, Bulut bilisim ve Karma gergeklik gibi gelismekte
olan teknolojiler araciligiyla Harmanlanmig 6grenme yaklagiminin gelistirilmesi
de ele alinmaktadir. Son olarak, dijital kimliklerin harmanlanmig &grenme
ortamindaki rolii ve 6grencilerin i¢sel motivasyonunu artirmaya yonelik etkinligi
sunulmaktadir (Kumar vd., 2021).

Kapsayier Kavrami: Harmanlanmig ©6grenmede, kapsayict kavrami;
yontemler, metodolojiler ve gelistirme dahil olmak iizere &gretme-6grenme
stirecinin tiim yonlerini kapsamay1 hedeflemektedir. Graham (2009), kapsayici

kavrammin temel amaci, mevcut farkli 6gretme-6grenme siirecini kapsamak,
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egitim yonetimi metodolojilerini kapsamak ve gelistirmelerin farkli olasi
kapsamlarini kapsamak olmak iizere {i¢ kavrama odaklanmaktadir. Ogretim
kapsaminda, O0grenme yontemleri, Ogretim siirecinin geleneksel kara tahta
yontemi ve teknoloji tabanli multimedya yontemi araciligiyla sunulmasini
icermektedir. Burada, kapsayici kavramlagtirma hem kara tahta modunu hem de
dijital multimedya O6gretim modlarin1 birlestirmeyi hedeflemektedir. Egitim
sistemi metodolojisi, 6grenme yoOnetim sistemlerinin geleneksel c¢evrimdisi
modunu ve 6grenme yOnetim sistemlerinin ¢evrimi¢i modunu igerir. Burada
kapsayici  kavramsallastirma, Ogrenme yOnetim sistemlerinin her iki
metodolojisinin avantajlarini birlestirmeyi hedeflemektedir (Kumar vd., 2021).

Nitelik Kavrami: Harmanlanmis 6grenmede nitelik kavrami, ¢evrimigi ve
smif i¢ci 0grenme modlarinin saglam entegrasyonu yoluyla olumlu etkileri
dogrulayarak bilgi kalitesinin zenginlestirilmesini vurgulamaktadir (Kumar vd.,
2021). Garrison ve Kanuka (2004), saglam ve uygulanabilir kalite kavramini elde
etmek i¢cin harmanlanmig O6grenme ve teknik olarak zenginlestirilmis sinif
Ogretiminin karma bir ¢ergevesini vurgulamistir. Ancak, bu hibrit modeldeki
zorluk, harmanlanmis o6grenme ve gelistirilmis smif Ogretim yontemleri
arasindaki ¢ok ince bir ¢izgiyle tanimlanmaktadir. Her harmanlanmis 6grenme
modeli gesitli etkenlere bagli olmakla birlikte, her harmanlanmis 6grenme modeli
bir digerinden farkli  olabilir. =~ Harmanlanmis  6grenmede  kalite
kavramsallagtirmasi, smif Ogretimi ve c¢evrimigi Ogrenme modelinin
hibritlestirilmesinde saglanan dogru miktarda kaliteyi ve Ozenli uygulamayi
icermektedir (Kumar vd., 2021).

Nicelik Kavrami: Harmanlanmig 6grenmede nicelik kavrami, ¢evrimigi
6gretim ve smif 6gretimi olmak tizere iki temel 6gretim modundan belirlenecek
cercevenin kapsamini ele almaktadir (Liu vd., 2024). Allen ve Seaman (2010),
harmanlanmig 6grenmede dogru olarak hibritlestirme kismimin dikkate alinmasi
gerektigini  tartigmistir.  Yazarlar, harmanlanmig G6grenmede nicelik
kavramsallagtirmasimi dahil etmek igin ¢evrimici Ogretimde %30 ile %79

arasinda nicellik gerekebilecegini one siirmiistiir. Bernard ve arkadagslar1 2014
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yilinda, yiiksekogretim sistemlerinde harmanlanmis 6grenme kapsaminda sinif
ogretiminin %50'lik bir kismint 6nermistir. Porter vd. (2014) harmanlanmis
ogrenmede %50 oraninda gevrimici dgretim Onerirken, Diep vd. (2017) %25
cevrimici 6gretim ve %50 cevrimigi 6gretim gibi iki nicel harmanlanmis 6grenme
modu 6nermistir.

Eszamanh (Senkron) Kavrami:Harmanlanmig oOgrenmede, &gretimin
zenginlestirilmesi ger¢ek zamanli video konferanslar, web destekli ¢evrimigi
Ogrenme platformlari ve etkilesimli 6§renme araclari gibi teknoloji miidahaleleri
yoluyla gerceklestirilir (Kumar vd., 2021). Dolayisiyla, eszamanli hale getirme
kavrami, ger¢ek diinyadaki ¢evrimigi 6gretim modeli ile sanal 6grenme modeli
arasindaki eszamanlilig1 saglamay1 hedefler. Eszamanlama, tiim harmanlanmis
ogrenme siireci boyunca 6grenciler, 6gretmenler ve akranlar arasindaki uyum,
sahiplik ve zamanlamalara odaklanir. Bower vd. (2014), harmanlanmis 6grenme
modelinde problem ¢ézme, grup tartigmalari, sinif etkilesimi, isbirlikli 6grenme
gibi cesitli 6grenme gorevleri senkronize edilmelidir. Senkronizasyonun bir
bagka boyutu da 6gretme-6grenme siirecinde kullanilan ¢esitli elektronik cihaz
ve ortamlardir. Cunningham (2014), diziistii bilgisayarlar, not defterleri, kisisel
bilgisayarlar, iPad gibi elektronik araglari iceren Ogrenme ortami da tiim
harmanlanmig 6grenme siireci modelini desteklemek igin senkronize edilmesi
gerektigini bildirmistir.

Dijital Simf Kavramsallagtirmasi: Harmanlanmis 6grenmede dijital sinif
kavrami, bilgi ve iletisim teknolojisinin &gretme-0grenme modeline somut
entegrasyonunu saglamayi hedefler (Kumar vd., 2021). Harmanlanmis 6grenme
kendi i¢inde dijital bir talimat ortamini kapsasa da, asagida verilen gibi ¢esitli
faktorlere etkili yollarla yaklasilmas1 gerekir.

¢ Bu dijitallestirme hangi 6grenme agsamasina dahil edilmelidir?

e Dijital stnif 6gretimi yontemleri nelerdir?

¢ Dijital kavramsallastirmas1 yoluyla 6grenme siireci nasil degerlendirilir?

e Dijitallestirmenin hangi diizeyi dikkate alinmalidir?
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K-12 simif ogrencileri ile dijital smif kavrammin ele alindigi caligmalar
mevcuttur (Cakir ve Bichelmeyer, 2016; Smith ve Suzuki, 2015). Benzer sekilde,
Jou vd.(2016) yiiksekogretim diizeyi igin harmanlanmig 6grenmede dijital simif
kavramini incelemislerdir. Diziistli, masatistii ve diziistii bilgisayarlar kullanarak
dijital ortamda ders ¢alisma tizerine kapsamli bir ¢alisma Smith ve Suzuki (2015)
tarafindan yapilmistir. Cakir ve Bichelmeyer (2016) ise K-12 okul 6grencilerinde
kagit tabanli ¢aligma materyalleri ve ¢evrimici ¢alisma materyallerinin kullanimi

iizerine kapsamli bir ¢aligma yliriitmiistiir.

2.10. Gegmiste ve Giiniimiizde Uygulanan e-Ogrenme ve Harmanlanmis

Ogrenme Siirecleri

Harmanlanmis 6grenmenin mevcut durumu ve gelecegine nesnelerin interneti
(IoT), 5G mobil iletisim, bulut bilisim ve karma gerceklik gibi gelismekte olan
teknolojilerin entegrasyonunun hakim olmasi beklenmektedir (Kumar vd., 2021).
Sekil 3, harmanlanmig 6grenme bilesenlerinin ve ilgili yeni teknolojilerin temel

cergevesini gostermektedir.

[ N

e s |
[Degerlendinneler P‘ -- q Ogrenenler 1

Gergek zamanh 6grenme |
kaynaklari . - : Sanal laboratuvar

-L[ Asenkron [ Senkron ﬁ Laboratuvar videolar:

Sekil 3. Gelisen teknolojilerle iliskilendirilen harmanlanmig 6grenme

bilesenlerinin temel ¢ercevesi (Kumar vd., 2021)
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Armando vd. (2023) 2020 teknoloji ¢ag1 ve harmanlanmis 6grenme modelini
gelistiren gelecek igin 5GOpenClass kavramini tartigmustir. 5GOpenClass,
ogretmen ve Ogrencilerin sinif videolarmin canli yayinini, multimedya tabanli
O6grenme materyalleri havuzunu, etkilesimli canli goriintiilii sohbetleri ve beyaz
tahtalar1 gerceklestirebilecekleri 6gretme-0grenme siirecinin bir parcast olarak
yiiksek ¢oziniirliiklii video akisini, nesnelerin internetini (IoT) igermektedir.
Ever ve Rajan (2018) gelismekte olan teknolojilerin tip bilimi gibi yiiksekogretim
modellerine dahil edilmesini ele almistir. Bu ¢alismanin sonucu, 6grenme icin
verimli bir etkilesimli canli ortam sagladigindan, 5G 6zellikli karma 6grenmenin
tip 6grenen topluluk icin en 6nemli Oncelik oldugunu ortaya koymaktadir.
Zhonmei vd. (2019) 5G ve IoT ozellikli 6grenme ortamlari araciligiyla uzun
mesafeli 6grenme yontemini ele almistir. Calisma, hem teorik materyaller hem
de pratik bir 6grenme ortami gerektiren yiiksekdgretim derslerini icermektedir.
Gelismekte olan teknolojileri igeren karma Ogrenmenin etkinligi, baglanti
gecikme siiresi, karma gergeklik 6grenme materyallerinin indirme/yiikleme
smirlar1 ve ag bant genisligi tiikketimi gibi faktorlere dayali olarak analiz
edilmigtir. Korobeinikova vd. (2020) ve Ma vd. (2010) iiniversite diizeyinde
egitimde Bulut Tabanli 6gretme-6grenme modelinin etkisini incelemisglerdir.
Universite diizeyindeki konular igin bulut tabanli kendi kendine 6grenme-calisma
ortami, 6grencilere iist diizey mesleki dersler ve egitim igin temel Ggrenme
materyalleri ve sanal etkinlikler sunmaktadir.

Karma Gergeklik (MR), gercek diinya varliklari ile sanal diinya varliklarinin
birlestirilmesi i¢in c¢esitli birlestirme teknikleri igcermektedir. En yaygin
birlestirme teknigi Sanal Gergeklik (VR) ve Artirilmis Gergekligi (AR)
kapsamaktadir (Kumar vd., 2021). VR tekniginde, bilgisayar tamamen sanal bir
diinyanin ve varliklarinin bir simiilasyonunu olusturur. VR'deki kullanicilar, 6zel
eldivenler, joystickler ve gozliikler gibi sensor tabanli elektronik cihazlar
araciliftyla cesitli sanal varliklarla etkilesime girebilir. AR tekniginde, gercek
diinya ortami sanal varliklarla birlikte harmanlanir ve gelistirilir. Yaygin olarak

kullanilan harmanlama araglar1 arasinda sanal gorsel varliklarin kullanimi, ses
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efektleri veya duyusal uyaranlarin gelismis bilgisayar tabanli AR teknolojisi
araciligiyla dahil edilmesi yer almaktadir. Tang vd. (2020) {niversite
ogrencilerinde MR kullaniminin etkisini incelemistir. Birincil amag, tasarim
konular1 i¢in geleneksel Ogretim yontemlerini ve MR tabanli 6grenmeyi
karsilastirmakti.  Performans, tasarim analiz

geometrik seviyesine ve

ogrencilerdeki yaraticilik seviyesine gore ol¢lilmiistiir.

2.11. Harmanlanmis Ogrenmede Kullanilan Medyalar

Bu medya teknoloji ile sinirli degildir ve sunlari igerebilir (Kaur, 2013):

e Tek basina, eszamansiz veya eszamanli ¢evrimici 6grenme / egitim

e Performans destek araglar (bilgi yonetimi araglari)

o Geleneksel sinif, laboratuvarlar veya diger "uygulamali" deneyimler

e Okuma o&devleri, CD-ROM'lar veya diger kendi hizinda 6grenme (E-
Learning resources, 2012).

Tablo 2. Harmanlanmis Ogrenmede Kullanilan Medya (Kaur, 2013)

Yiiz yiize egitim (formal)
Egitmen liderligindeki sinif
Atolye caligmalar
Kog¢luk/mentorluk

Is yerinde egitim

Yiiz yiize egitim (informal)
Meslektas baglantilart
Caligma ekipleri

Rol modelligi

Sanal isbirligi/senkron
Canli e-6grenme siniflari
E-mentorluk

Sanal isbirligi/asenkron
E-posta

Cevrimigi ilan panolari
Cevrimigi topluluklar

Kendi kendine 6grenme
Web 6grenme modiilleri
Cevrimigi kaynak baglantilar
Simiilasyonlar

Senaryolar

Video ve ses CD'leri/DVD'leri
Cevrimigi 6z degerlendirme
Caligma kitaplar

Performans destegi

Yardim sistemleri

Basili gorev araglari

Bilgi veri tabanlari
Dokiimantasyon
Performans/karar destek araglari
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2.12.Harmanlanmis Ogrenme Ortamlarinin Tasarim icin Kullanilan

Teknolojiler

Bilgi caginda internet, biiyiik veri, 5G, yapay zeka, sanal gerceklik/artirilmis

gerceklik gibi cesitli teknolojilerin destegi olmadan anlamli bir karma &grenme
gerceklestirilemez (Yu vd., 2024).

1. Internet: Internette, yiiksek kaliteli egitim kaynaklarinin paylasimini tegvik
eden ¢ok sayida egitim kaynag1 bulunmaktadir. Internet ¢aginda, biiyiik
miktarda degerli egitim kaynagi toplumdaki ¢esitli kaynaklar tarafindan
yaratilmakta ve paylasilmaktadir. Yetkili uzmanlar, o©gretmenler,
isletmeler ve tabandan gelen bireyler de dahil olmak iizere neredeyse
herkes egitim kaynaklar1 gelistirebilir ve bunlari c¢evrimici olarak
paylasabilir. Ogretmenler artik bilginin tek yetkili kaynag1 degildir.
Yiiksekogretim kurumlarindaki “bilgi duvar” yikilmaktadir (Chen, 2016).
Bilginin yayilmasi eskisinden ¢ok daha kolaydir. Bu yayilimin derinligi,
genisligi ve hizindan internet erisimi olan herkes faydalanabilir (Chen ve
Qi 2014). Gelecekte Internet teknolojisi, mekansal-zamansal olarak esnek,
¢ok modlu ve birbirine bagh karma o6grenme alanlarinin gelisimini
desteklemeye devam edecek ve karma 6grenmenin gelistirilmesi i¢in yeni
firsatlar sunacaktir (Yu vd., 2024).

2. Biiyiik veri ve egitim veri madenciligi: Biiyiik veri teknolojisinin hizl
gelisimi, davraniglarin dijitallesmesini kolaylastirmakta ve ¢evrimigi
ortamda daha dogru ve 6zellestirilmis bilgi aktarimi ve se¢imi i¢in giiclii
bir destek saglamaktadir (Chen vd. 2019). Gelecekte, dijital 6grenicilerin
tiim davraniglar1 gercek zamanli olarak toplanabilir ve analiz edilebilir.
Cevrimici Ogretme ve Ogrenme davraniglariin 6grenme analitigi,
egitimcileri ve 6grenenleri 6gretme ve 6grenme siiregleri ve sonuglari
hakkinda bilgilendirebilir ve bu da onlara 6gretme ve 6grenme igin bir
sonraki adimin ne olacag1 konusunda bilgi verebilir. Ogrenme analitigi,
Ogrencilerin giiclii yonlerini ve gelisim alanlarini ¢ok daha iyi anlamamiza

yardimci olabilir. Ogrenme kaynaklar1 6grencilere daha dogru bir sekilde
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onerilebilir ve bdylece 6grenme verimlilikleri ve etkinlikleri artirilabilir.
Cevrimigi verilere dayali Ogretim analitigi, Ogretmenlerin Ogretim
davraniglarimi da yansitarak 6gretim ve egitim yonetimi igin kanita dayali
karar vermeyi kolaylastirir. Gelecekte, egitim veri madenciligi ile 6gretim
ve 0grenim ve egitim yonetimi ¢ok daha rafine bir moda doniisecektir. Veri
bilimi, 6gretim ve 6grenimin ¢esitli yonlerinde yaygin olarak uygulanacak
ve bu da gelecekteki egitim aragtirma paradigmalarinin geligimini tesvik
edecektir (Yu vd., 2024).

. 5G teknolojisi: 5G teknolojisi genis bant araligi, genis baglanti ve diisiik
gecikme siiresi Ozelliklerine sahiptir. 5G teknolojisinin  6grenme
alanlariin olusturulmasi iizerinde biiyiik bir etkisi vardir ve bu da 6gretme
ve dgrenmenin diger unsurlarini ve aralarindaki iliskileri etkiler. Ozellikle
5G teknolojisi tarafindan desteklenen Ogrenme alanlar1 beceri veya
yetkinlik temelli 6grenme i¢in daha elverislidir. Boyle bir 6grenme alani,
Ogrenme siirecinde daha zengin 6gretim kaynaklar1 saglayabilir ve bu da
fiziksel Ogrenme alanlarinda yapisal degisiklikleri tesvik edecektir.
Fiziksel 6grenme alanlar1 ve sanal dgrenme alanlar ile okul i¢i ve dist
O0grenme alanlar1 birbirine sikica baglanabilir. Genis bant araligi ve diigiik
gecikmeli ag baglantisi sadece smif igi 6grenme ile isyeri 6grenmesinin
entegrasyonunu kolaylastirmakla kalmaz, daha da 6nemlisi 6grencilerin
sanal veya sanal-gergek 6grenme baglamlariyla ger¢ek zamanl etkilesime
girmelerini destekler. Ogrenme siireci sirasinda kaydedilen &grencilerin
O0grenme davranislarina iliskin biiyiikk veriler, 6gretme ve Ogrenmede
gelecekteki iyilestirmeler icin kanita dayali karar vermeyi destekleyen
tanisal degerlendirme i¢in kullanilabilir. Gelecekte 5G teknolojisi, diger
gelismekte olan teknolojilerle birlikte, egitim donanim ve yaziliminin
ilerlemesini tesvik edecek, fiziksel ve sanal Ogrenme ortamlarinin
entegrasyonunu kolaylastiracak ve kisisellestirilmis, baglamsallastirilmis

ve veri odakli 6grenmeyi bir norm haline getirecektir (Zhuang vd., 2020).
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4. Yapay zeka (Al): Makine 6grenimi, bilgi grafigi, dogal dil isleme, robotik
ve akilli kontrol dahil olmak {izere yapay zeka teknolojisinin gelistirilmesi
ve uygulanmasi, egitimde giderek daha fazla uygulanmaktadir. Yapay zeka
gelecekte egitimi asagidaki yonlerden etkileyecektir. ilk olarak, makine
Ogrenimi Ogrencilerin akademik performansini tahmin etmek, 6grenme
zorluklarmi ve engellerini analiz etmek ve okulu birakma riskini
belirlemek igin kullanilabilir. Ikinci olarak, dogal dil isleme teknolojisi,
yazilarin ve konusma dilinin otomatik olarak degerlendirilmesini
gerceklestirmek icin kullamilabilir. Ugiincii olarak, bilgi grafikleri bilgiye
dayali sorular1 otomatik olarak yanitlamak ve ogrencilere 6zellestirilmis
O0grenme kaynaklarini dogru bir sekilde Onermek i¢in uygulanabilir.
Dordiincii olarak, robotik ve akilli kontrol teknolojisi, bilgi aktarimi ve
duygusal arkadaslhiga yardime1 olmak igin 6grenme arkadasi gibi egitim
amagcli robotlarm gelistirilmesini miimkiin kilmaktadir. Gelecegin bir diger
O6nemli yonii de yapay zeka (algisal zeka ve hesaplamali zeka gibi) destekli
farklilastirilmis ve kisisellestirilmis 6grenmedir. ilk olarak, 6grenme
baglami verileri analiz edilerek kisisellestirilmis ve farklilagtirilmig
ogrenci profilleri hakkinda bilgi saglanabilir. Ikinci olarak, dgretme ve
O0grenmeyi kisisellestirmek i¢in uygun Ogretim baglami saglanabilir.
Ugiincii  olarak, c¢ok yonlii otomatik degerlendirme yapilabilir ve
kigisellestirilmis 6grenme ve gelisim yollart formiile edilebilir ve
Ogrencilere  tavsiye edilebilir. Bdylece  bireysellestirilmis  ve
kisisellestirilmis 6grenme saglanabilir (Yu vd., 2024).

5. Sanal Gergeklik (VR)/Artirilmis Gergeklik (AR): VRIAR teknolojisi
fiziksel 6grenme alanina uygulanabilir. Fiziksel alanda var olmayan sanal
sahneleri kopyalayabilirler (Yang vd., 2021). Ornegin, VR/AR
teknolojisine dayali sanal bir kiitiiphane, kiitliphanedeki degerli veya
eskimis kitaplar1 simiile edebilir ve bunlar1 dinamik ti¢ boyutlu bir sekilde
sunarak okuyucularin sanal alanda kitaplar1 okumasina olanak saglayabilir.

Tayvan Ulusal Bilim ve Teknoloji Universitesi'nden Profesor HwangGwo-
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Jen liderligindeki bir ekip, baglam farkindaligmin her yerde
Ogrenilmesinde VR/AR teknolojisini kullanmis, Ogrencilerin fiziksel
alanda algilayamadiklar1 otantik sahneler sanal alanda temsil edilerek
fiziksel ve sanal alanin entegrasyonu gergeklestirilmistir (Yang vd., 2021).
Sanal gerceklik ve artirillmis gergeklik teknolojisi gelecekteki egitimi
asagidaki acilardan etkileyecektir. 11k olarak, 6grencilerin ders igerigini
gercek diinyaya daha yakin ve daha zengin bir baglamda 6grenmelerine
yardimc1  olmaktadir. Ikinci olarak, geleneksel fiziksel —siniflarin
kisitlamalarini kirarak &grencilerin gergekte erisilmesi zor ortamlar1 ve
karakterleri kesfetmelerine ve bunlarla etkilesime girmelerine olanak
saglamaktadir. Uciinciisii, 6grencilerin deneyimsel —dgrenmelerini
kolaylastirarak teoriye asir1 bagimlilik ve pratik sorgulama eksikliginin

iistesinden gelmelerine yardimc1 olmaktadir (Yu vd., 2024).

2.13. Mobil Harmanlanms Ogrenme
Bu Dbolimde mobil tabanli harmanlanmig Ogrenme deneyimleri

incelenmektedir. Ayrintilar asagidaki gibi sunulmustur (Kumar vd., 2021).

2.13.1. Mobil Harmanlanmis Ogrenme Modelleri

Gelismis mobil cihazlar ve iletigsim teknolojilerindeki yenilikler, insanlarin
giinliik yagamlarini ve kiiltiirlerini doniistiirmeye baglamigtir. Akilli telefonlarin
ve diger taginabilir cihazlarin kullanimi artik egitime de uygulanmis ve bu da
mobil 6grenmenin (m-6grenme) farkli Olgeklerde ilerlemesine yol agmustir.
Mobil 6grenme, el cihazlar1 kullanarak geleneksel Ogretme ve Ogrenme
konseptini degistirdigi i¢in onem kazanmaktadir (Morton vd., 2016). Mobil
teknolojinin yiliksekdgretimde kullanimi igin gercekten devrim niteligindeki
degerini korurken mobil 6grenmenin yerlesik eksikliklerinin {istesinden gelmek
icin, onu ana miifredatla biitiinlestirmek i¢in girisimlerde bulunulmaktadir.
Harmanlanmis 6grenme uzun zamandir geleneksel sinif ve ¢cevrimigi 6grenmeyi

bir araya getirmeye calisiyor. Mobil 6grenme gergeklesmis olsa da, etkili bir

53



harmanlanmig 6grenme ortami i¢in tiim engeller ortadan kalkmigtir. Cagdas el
cihazlar1 her zamankinden daha giigliidiir ve ¢esitli 6grenme stratejilerini bir
araya getirebilecek her tiirlii aragla donatilmistir. Cagdas el cihazlar1 her
zamankinden daha giicliidiir ve g¢esitli O0grenme stratejilerini bir araya
getirebilecek her tiirlii aragla donatilmistir. Harmanlanmis 6grenme, yiiz yiize ve
cevrimici egitim metodolojileri arasinda miikemmel bir denge kurmaya
calismaktadir. Ayni zamanda “ugsuz bucaksiz sinif” kavramiyla da iyi bir uyum
icindedir (Morton vd., 2016). Mobil internetin yayginlasmasi, geleneksel
cevrimici 0grenme modelini kolaylastirmistir ve 6grenme biiyiik dl¢lide sinif
disia kayabilmektedir. Universite ¢ercevelerinin kokeni, derslerin 6gretmenler
tarafindan eszamanli seminer formatlarinda verildigi resmi yiiksekogretim
kurumlarina dayanmaktadir. Baslangicta harmanlanmis 6grenme, eszamanli
olmayan konusma panolari, Blackboard ve Moodle gibi dgrenme yonetim
sistemleri kullanilarak bu eszamanli dersleri tamamlamak i¢in kullanilmistir

(Kumar vd., 2021).

2.13.1.1. Moodle Ogrenme Yénetim Sistemlerine Dayali Mobil

Harmanlanmis Ogrenme Sistemi

Moodle, en yaygin kullanilan 6grenme yonetim sistemlerinden biri olan ve
acik kaynakli bir ara¢ olarak kullanilabilen modiiler nesne yonelimli dinamik
O6grenme ortami anlamina gelir. Moodle, ¢esitli tiniversitelere ve enstitiilere mobil
harmanlanmig 6grenme kavramini kullanarak e-derslerin  yonetilmesinde
yardimct olmaktadir (FU ve Zheng, 2017). Bu arag, ¢esitli egitimcilerin ve
egitmenlerin hem senkron hem de asenkron modlarda ¢evrimigi dersler vermek
icin kurs icerigi olusturmalarina ¢ok yardimer olmaktadir. Ayrica, 6grencilerin
performanslarimi takip etmelerini ve ¢esitli multimedya araglarinin yardimiyla
yeni seyler 6grenmelerini de kolaylastirir. Moodle 6grenme yoOnetim sistemleri,
mobil harmanlanmig 6grenmeyi daha etkili hale getiren cesitli 6zellikler ve

islevler sunmaktadir. Ozelliklerden bazilar1 asagidaki gibidir (Kumar vd., 2021).
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o Egitmenlerin multimedya gibi cesitli teknolojileri kullanarak yeniden
kullanilabilir ¢aligma materyalleri gelistirmelerine, ¢evrimigi Slgme ve
degerlendirmeyi yonetmelerine, O0grencilerle eszamanli ve eszamansiz
olarak igbirligi yapmalarina ve baglanti kurmalarina ve Ogrencileri
o0grenme deneyimlerine dahil etmelerine izin vermelidir.

e 7/24 baglant1 i¢in ¢ok yoOnlil bir 6gretme-6grenme arayiizii eklemelidir.
Ogrenme firsatlar1 ve etkinlikleri ve smf disginda dgrenmeyi tesvik
etmelidir.

e Ogrencilerin Ingilizce dil yeterliliklerini kontrol edebilir. Ogrencileri
kendi kendine calisma, sosyal 6grenme, 6z degerlendirme ve elestirel
analize dahil edebilir.

e Ogrencilere e-posta ve Moodle akilli telefon uygulamasi araciligiyla anlik
hatirlatmalar ve glincellemeler gonderilir.

e Ayrica, 6grencilerin fakiilte tarafindan gelistirilen ¢alisma materyallerine

erisimini etkinlestirir.

2.13.1.2. Yaz1 Tahtas1 Tabanh Mobil Harmanlanmis Ogrenme Sistemi

Yazi tahtasi, sanal bir sinif ortaminda ¢evrimi¢i 6grenmenin yonetilmesine
yardimci olan bir aragtir (Barhoumi, 2015). Ogrenciler ve egitmenler icin iletisim
kurabilecekleri, ¢calismalarini ilerleme ile paylasabilecekleri ve belirli testlere ve
Odevlere gore degerlendirilebilecekleri sanal bir 6grenme alani olarak ¢aligsmak
iizere ¢ergevelenmistir. Blackboard kullanarak mobil harmanlanmis 6grenmenin
cesitli faydalar1 vardir, bunlardan bazilari asagida belirtilmigtir (Kumar vd.,
2021):

o Canli dersler kaydedilebilir ve ileride basvurmak iizere daha sonra
izlenebilir. Bu nedenle, herhangi bir dersi ve/veya sunulan icerigi kagirma
firsat1 yoktur.

e Ogrencilerin siiphelerini giderebilecekleri ve gelecekteki projeleri
tartisabilecekleri ders saatlerinden sonra Ogrencilerin bire bir

ilgilenmelerini saglayabilir.
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e Farkli alanlardan ve siniflardan 6grencilerin gesitli projeler ve ddevler
tizerinde igbirligi yapmasma ve birlikte ¢alismasina olanak tanir. Bu
Ozellik, disiplinler arasi fikirlerini paylasmalarina, teknik olarak sinir
tanimadan beslenmelerine ve gelismelerine yardimei olmaktadir.

e Cevrimi¢i dersler sirasinda video ve ses paylasma 6zelligi, deneyimi daha
gercekei hale getirir ve boylece iyi bir etkilesime yol agar.

e Ayrica, Ogrencilerin smav ve testlerdeki notlarma gore gecmis
performanslarin1 takip etmelerini kolaylastirir ve 6grenciler caligma
materyallerine herhangi bir siirlama olmaksizin 7/24 erisebilirler. Bu,
Ogrencilere ders igerigi ve calisma materyallerinin kullanilabilirligini
saglamaktadir.

e Bu tir cevrimi¢i 6grenme platformlari, egitim kurumlarinin baski
maliyetlerini azaltmalarina yardimci olur ve bdylece igerigi dijital olarak
saglayarak ¢evrenin korunmasina yardimci olmaktadir.

e Ogrenciler derslerini birgok kez gdzden gegirebilir, iyi notlar almalarina

ve yeni seyleri kolayca 6grenmelerine yardimci olmaktadir.

2.13.2. Mobil Harmanlanms Ogrenme icin Araclar, Teknikler,

Yontemler ve Modeller

Harmanlanmig 6grenme, ¢oklu Ogrenme yontemlerinin bir araya
getirilmesidir. Modern miifredat modelinde karma 6grenme, sinifta 6gretilen
dersleri birlestirerek 6gretim siirecini iyilestirmek i¢in teknolojilerin kullanilmasi
anlamma gelmektedir (Kumar vd., 2021). Tim o6grenme ortamlardaki
ogrenciler karma 6grenmenin bilincindedir. Bunun nelerden olusacagi 6grencinin
firsatlarina, kurallarina ve ilgi alanlarina baghdir. Karma dgrenme i¢in en uygun
arayliz, Ogrenmeyi zaman ve mekan ic¢inde sorunsuz hale getirmeyi
amaglamaktadir. Bu sorunsuz deneyim, 6grenme borcu ve davranigsal ihtiyaclart
degerlendirirken 6nemlidir. Pew Arastirma Merkezi tarafindan 2018 yilinda
yapilan bir calisma, Amerikalilarin %77'sinin akilli telefon sahibi oldugunu

gostermistir. Bu, Amerikalilarin yiizde 35'inin cep telefonu sahibi oldugunu
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gosteren 2011'deki ilk ankete gore ciddi bir gelismedir (Kumar vd., 2021).
Ayrica, Hamm, Drysdale ve Moore adli yazarlar, mobil pedagoji iizerine
yazdiklar kitapta, “insanlarin her zaman ve her yerde yasam gorevlerini yerine
getirebilmeyi, caligabilmeyi ve oynayabilmeyi beklediklerini” ifade etmektedir

(Fu ve Zheng, 2017).

2.13.2.1. Whatsapp ve Benzeri Mobil Uygulamalarin Egitime Etkileri

Universitelerde ve yiiksekogretim kurumlarinda, web deneyimlerini artirma
ve Ogrenciler arasinda cep telefonlar1 aracilifiyla farkindalik yaratma ihtiyact
bulunmaktadir (Kumar vd., 2021). Bu, mobil tabanli personel baglantilari, anlik
mesajlagma, mobil sosyal aglar, iletisim i¢in internet tabanli uygulamalar ve akilli
cihazlarin kullanimi dahil olmak iizere senkron veya asenkron 6grenme modlar1
ile miimkiindiir. Mobil 6grenme teknolojileri Mp3 calarlar, akill1 telefonlar, cep
telefonlari, iPad'ler, iPod'lar, iPhone'lar, tabletler ve ¢ok daha fazlasi dahil olmak
tizere ¢ok cesitli mobil cihazlar1 kullanilmaktadir. Akilli cihazlar 6grencilere
baglanabilirlik ve etkilesim saglamaktadir. Mobil d6grenme, farkl kiiltiirlerden,
universitelerden ve kuruluslardan gelen ve giderek artan mobil niifusu
desteklemekle ilgilidir. WhatsApp Anlik Mesajlasma, kullanicilarin mevcut
Internet veri planlarmi kullanarak gercek zamanli olarak sosyal iletisim
kurmalarina yardimci olan bir mobil platformlar arasi mesajlasmadir. WhatsApp,
cevrimici kullanicilara fotograf, video ve sesli medya mesajlar1 da dahil olmak
izere bir dizi medya yiikleme ve alma olanagi sunmaktadir. Digerlerinin yani sira
Apple i0S, Google Android, Blackberry OS ve Microsoft Windows tabletler i¢in
istemci yazilimi mevcuttur. Sekil 4, WhatsApp ve benzeri mobil uygulamalarin
mobil harmanlanmis 6grenmeye entegrasyonunu gostermektedir (Kumar vd.,
2021). WhatsApp benzeri uygulamalar, dgrenciler ve Ogretmenler i¢in isleri
kolaylastirmak amaciyla Mobil Tabanli Harmanlanmis Ogrenme Sistemleri ile
entegre edilebilir. Mobil harmanlanmis 6grenme bu tiir bir entegrasyona
gectiginde cesitli islevler saglanmaktadir. Fu ve Zheng (2017), egitimcilere

standartlastirilmis, basit ve genisletilebilir ¢dziimler sunan boyle bir entegrasyon
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tartisilmaktadir. Aym1 zamanda, dgretmenler de agik arayliz araciligiyla mobil
harmanlanmig 0grenme ¢ercevesinin  yeteneklerini  gelistirebilecek ve

genisletecektir.

Bloglar ve
platformlar

Sosyal medya

Sorular ve
cevaplar icin
Plartform

Tanitim ve
paylasim

Mobil Tabanl
Harmanlanmis
Ogrenme Sistemi

Destek
Sistemleri

" Paylasilan mater-
e-odevler yaller ve notlar
Online :

drive/dropbax

simavlar WhatsApp & P
Sozli/ gibi 6grenme Degerlendirme
sunumlar platformlari yonetimi
Ogretim ’ B Hesap yonetimi
modiilleri Degerlendirmeley

Miifredat

yonetimi

Analizin

yapilmasi

Ozel islevler

Sekil 4. WhatsApp benzeri uygulamalarin mobil harmanlanmis 6grenme sistemi

ile entegre edilmesi (Kumar vd., 2021).

Barhoumi (2015), akilli telefon 6gretmenlerini ve katilimcilari, WhatsApp
mobil uygulamalarini hem yiiz yiize hem de mobil 6grenmeyi igeren karma bir
yonde denemeye tesvik etmislerdir. Calisma bulgulari, kapsamli bir miifredat
yaklagimiyla kullanildiginda WhatsApp'in mobil 6grenme igin iyi bir platform
oldugunu gostermektedir.  Birlestirilmis bir mobil derste, derslerin

tamamlanmasina iligkin samimi, smif i¢i bir tartisgma, WhatsApp gibi mobil
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uygulamalar igin tercih edilmektedir. Cetinkaya (2017), c¢ocuklarin giinliik
yasaminda hayati bir rol oynayan ve bir sosyal ag olarak kabul edilebilecek
Ozelliklere sahip olan WhatsApp uygulamasinin &grenmeyi etkileyebilecegi
gozlemlenmistir. Uygulamanin basar1 iizerinde olumlu bir etkisi oldugu ve
kullaniminin yiiksek oranda kabul gordiigli sonucuna varmaktadir. WhatsApp
teknolojisinin dogal egitim teknolojisi ve yetenekleri araciligiyla destekleyici bir
cerceve olarak egitime katkida bulunma kapasitesi goz ard1 edilmemelidir. Amry
(2014), WhatsApp'tan aninda mesajlasma avantajli ve iicretsiz bir programdir.
Mobil cihazdan SMS, kullanicinin mesajlari senkronize etmesine ve kabul
etmesine yardimci olmaktadir. WhatsApp anlik mesajlasma cercevesi hizli,
sezgisel ve kullanimi kolaydir. Kullanicilar sistemi yavaslatmadan arkadaslartyla
daha fazla konusacaktir. WhatsApp anlik mesajlasma'nin bir diger 6zelligi de
insanlarin tim adresleri adres defterinden tasimalarina yardimei olmasidir.
Birgok ilgili program, kisiler hi¢ taginmadan kullanicilardan telefon numaralarini

isteyebilmektedir (Kumar vd., 2021).

2.13.2.2. Baglam-Donanim ve Baglamsallastiriimis Mobil Ogrenme

Baglam, 6grenci durumu, egitim faaliyetinin durumu, tesislerin durumu ve
ortamin durumu olarak adlandirilir. Bu durumlarin her birinin 6lgiimleri daha
sonra ayrica belirtilir. Anlamak i¢in her bir boyutu kendi degiskenleri agisindan
degerlendirilmelidir. Elbette, model ne kadar hassaslasirsa, ne kadar karmasik
olursa olsun, her bir boyut hakkinda o kadar fazla bilgi elde edilebilir. Baglam
farkindali hesaplama (Wang, 2004), insanlar ve mobil bilgisayarlar arasinda akilli
araylzler olusturmaya yonelik bir girisim haline gelmektedir. Mobil sistemler ve
sensor teknolojisi, mekansal ve ¢evresel baglamlara sahip mobil uygulamalari
icerecek sekilde birlesmektedir. Baglam farkindali§i yeni bir 6grenme fikri
olmamakla birlikte bilgisayar destekli 6grenme endiistrisinde de 6n planda
olmustur. Ogrencileri gevrelerine dahil etmek ve ¢alisirken yeni farkindaliklar
gelistirmelerini saglamak icin baglam adaptasyon teknikleri gereklidir. Uygun

baglam degistirme teknikleri, aktif sosyal 6grenme; problem odakli 6grenme
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egitimi, alternatif programlar vb. gibi pedagojik yontemlere dahil edilebilir.
Lamia vd., (2018), baglama yonelik egitim programlarini farkli bakis agilarindan
ele alan ¢ok sayida Oneri ve bazi Onerilerin ¢iraklik egitiminde daha fazla
degisiklik bildirmesine ragmen, bu alanda baglama yonelik egitim sistemleri
iizerinde hala 6nemli kisitlamalar oldugu gdzlemlenmistir. Glahn ve Gruber
(2020), egitim tasariminda bir teori olarak ’'baglam" iizerinde durmuslardir.
Bir¢ok miifredat tasarimi modeli baglami dikkate almamakta ya da baglami
O0grenme materyallerini sekillendiren pasif bir faktor olarak gérmektedir. Mobil
teknolojilerde ve nesnelerin internetinde daha fazla sensor ve aktiiator mevcut ve
goémiilidiir ve pasif bir baglam farkindalig1 gerektirmektedir. Akict 6grenme gibi
kavramlar, Ogrenme ve Ogretim kavramlari i¢in yeni bir c¢ergeveyi
vurgulamaktadir. Vauderwange vd. (2016), renk gosterimi ve ekran teknolojisi
alanindaki yaratim ve biiyiime, bir miihendislik dersi i¢in birlesik bir 6grenme
kavramini tegvik etmektedir. Ogretim vakasimnin etkinligi igin etkili bir 6grenme
ortamu kritik dneme sahiptir. Makalenin ana konusu, akademik sunumlar, pratik
uygulamalar ve yeni dijital teknolojinin faydalar1 ile ilgili deneylerin bir
kombinasyonudur. Ozadowicz (2020), giincellenmis bir harmanlanmis 6grenme
bi¢ciminin yami sira bunun bir teknoloji iiniversitesinde bina otomasyon
miihendisligi egitimine uygulanmasina iliskin bir &rnek olay raporu
onerilmektedir. Bu giincellenmis siiregte, COVID-19 siirecinde uygulanan
bagarili uzaktan egitim araglari ve stratejileri ile yeni bir organizasyonel ¢ergeve
ele alinmaktadir. Son olarak, bir¢cok bakis acisi, genel gbzlemler ve 6grencilerin
uzaktan 6grenmenin en sevdigi yollarinin taninmasi bulunmaktadir. Andajur vd.
(2020)’de, analiz i¢in iki kategoride elde edilen bilgiler, nicel bir analiz
gergeklestirilmistir. Sonuglar, 6zellikle genel memnuniyet agisindan, tersine
cevrilmis 6grenme deneyimine olumlu bir izlenim vermistir. Ayrica, katilimcilar
mobil cihazlarin basit kullanimi hakkinda yorum yapmis ve mobil cihazlar
araciligryla iyi, dondiiriilmiis bir 6grenme deneyimi i¢in uygun bir video igerigi
tasarimmin degerini vurgulamistir. Ogrencilere halihazirda proje zorluklari

sunuldugu i¢in ek calisma yapilmasi gerekmektedir. Elkhateeb ve El-Bakry
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(2019)’da onerilen gerceve, 0grenme siirecini tesvik etmeyi, 6grenci ihtiyaglarini
ele almay1 ve 6grenciler ile egitmenler arasindaki diyalog ve isbirligini saglamay1
ve Universite dgrencilerinin isbirligine dayali senaryo odakli 6grenimini tesvik
etmeyi amaclamaktadir. Onerilen “'Easy- Edu’' siirdiiriilebilir ve yiiksek kaliteli
mobil 6grenme sunan ¢evik bir yaklasimla olusturulmustur. Ayrica toplam cihaz
arizasi riskini ortadan kaldirir, hatalar1 daha kolay tespit ederek ¢ozer. Klimova
ve Prazak (2019), uygulamalarin giindelik ortamlarda kullanilmas1 6grencilerin
sosyal ortamin1 gelistirmekte ve Ogrencilerin akademik becerilerini
gelistirmektedir. Ayrica, ders ¢alisirken akilli telefon uygulamasimi kullanan
Ogrenciler i¢in ilerleme oraninin zamanla iyilesip iyilesmedigini degerlendirmek
de gereklidir. Elyakim vd. (2019), 6gretim medya 6grenme deneyimi teorisine
dayali yaklasimlarla gelistirildigi icin karma 6grenmenin konum tabanli mobil
ogrenme ortamlari kullanilarak nasil gii¢lendirilebilecegini gostermektedir. Sonuglar,
islem mesafelerinin ve dolayistyla sonuglarin mobil 6grenme ilkeleri i¢in egitilenler
icin daha kiigiik oldugunu ortaya koymustur. Cinsiyet ve diisiince farkliliklar1 da
kesfedilmis ve mobil O6grenme ortamlarma adapte edilecek daha uyarlanabilir

Ogretim yontemlerine duyulan ihtiya¢ vurgulanmistir (Kumar vd., 2021).

2.14. Harmanlanmis Ogrenmenin Smirliliklart

Harmanlanmis 6grenmenin sinirliliklart Barbour vd. (2011) sdyle siralamigtir:

e Harmanlanmis ve Cevrimici Ogrenme Seceneklerinin Kullanilabilirligi:
Gelismekte olan tilkelerde, karma ve ¢evrimigi 6grenme araglarinin se¢imi
sinirliydi. Her iiniversite/okul karma veya ¢evrimigi araglart desteklemiyor
veya COVID-19 zamanlarinda dersin baslangicinda planlanmamisti.

o Internet Baglantisimn  Kullamilabilirligi ve Hizi: Harmanlanmis
Ogrenmede, internet erigiminin olmamasi veya internet baglanti hizindaki
farkliliklar nedeniyle es zamanli olmayan Ogretim Ogrenciler igin
erigilebilir olmayabilir.

e Fiziksel, Analitik ve Deneysel Dersler I¢cin Ara¢ Eksikligi: Miihendislikte,

farkli miihendislik derslerinde fiziksel, analitik ve deneysel ¢aligmalar
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saglamak i¢in bir altyapiya ihtiyag bulunmaktadir. Bu, karma veya
¢evrimici 6grenme uygulamalariyla her zaman miimkiin degildir. Bunun
nedeni, matematiksel ve deneysel ¢aligmalar yazmak i¢in uygun araglarin
eksikligidir. Ornegin, IoT cihazlar1 ve iliskili ticari yazilimlar genellikle
her Ogrencinin  erismesi miimkiin  olmayabilecek  iiniversite
laboratuvarlarinda mevcuttur.

o Internet Asiri Yiiklenmesi: Cok sayida sirket evden calisma modeli
tizerinde caligmaktadir. Buna paralel olarak, tiim 6grenciler ve 6gretim
tiyeleri egitimi ¢evrimi¢i (hem senkron hem de asenkron) yiiriitiirse,
istikrarli ve kolay erisilebilir bir internet ve baglant1 platformu saglamak
zor olacaktir. Ayrica, materyallerin paylagimi sirasinda giivenlik ve gizlilik
endiseleri ortaya ¢ikabilir.

o Istenmeyen kesintiler: Evden c¢alisma modeli genellikle evden bircok
rahatsizlik yaratir. Bu rahatsizliklar arasinda aile iiyelerinin kesintisi, yakin
yerlerde devam eden gerekli ingaat veya bakim caligmalar1 veya bilisim
teknoloji hizmetlerine erisilememesi yer almaktadir.

e Sinav ve Degerlendirmeler Igin Ara¢ Eksikligi: Tam ¢evrimigi karma
O0grenmede, sinavlarin yiiriitiilmesi biiyiik 6l¢iide agik kitapli bir sorun
kiimesine baglidir. Sinav sirasinda 6grenci aktivitelerini gdzlemlemek i¢in
bir¢ok ara¢ olmasma ragmen, bunlarin ¢ogunda bir eksiklik vardir. Bu
nedenle, gevrimici karma 6grenme sirasinda sinav diizenini takip etmek

icin ulusal diizeyde standart bir uygulama kiimesinin tasarlanmasi gerekir.

Kaur (2013) dgretim tasarimi zorluklarinin oldugunu bildirmistir. Ogrenme
teknolojileri tanitildiginda, genellikle teknoloji uygulamasina dikkat edilirken,
gergek uygun igerigin tasarimi i¢in basarili bir program olusturmak i¢in ¢ok az
zaman ve biitce birakilir.

Ogretim tasarimi zorluklari sunlar1 icermektedir.

e Sadece ne dgretilecegine degil, nasil 6gretilecegine bakmak

e En iyi sunum ortamimi performans hedeflerine uydurmak
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Cevrimigi teklifleri sadece katilimcilarla "konusmak" yerine etkilesimli
tutmak.
"Canli olmayan" 6gelerle katilimci bagliligini ve takibini saglamak.

Karigimin tiim unsurlarmin koordineli olmasini saglamak (Hofmann,

2011)

2.15. Harmanlanmis Ogrenmenin Avantajlar

Dangwal (2017), harmanlanmis 6grenmenin avantajlarini $oyle siralamustir:

Ogrenmenin bir kismu bilgi ve iletisim teknolojii, cevrimigi veya
cevrimdisi mod aracilifiyla yapildigindan, ogretmenler ve ogrenciler
yaratici ve igbirlik¢i alistirmalar i¢in sinifta daha fazla zaman bulurlar.
Ogrenciler, geleneksel dgretimin sosyal etkilesim unsurunu ve insani
dokunusunu kaybetmeden ¢evrimigi 6grenme ve siirekli i¢ degerlendirme
avantaj1 elde eder.

fletisim icin daha fazla alan saglar. Harmanlanmis 6grenmede iletisim
dongiisii tamamlanir, bu sadece geleneksel yaklagimi izlersek miimkiin
degildir.

Ogrenciler daha fazla teknoloji meraklisi olurlar ve gelismis dijital akicilik
kazanirlar.

Ogrenciler 6z motivasyon, 6z sorumluluk, disiplin gibi nitelikler
gelistirdik¢e daha giiclii bir profesyonellige sahip olurlar.

Ders igerigini giinceller ve boylece yerlesik derslere yeni bir hayat

kazandirir.

Kaur (2013), harmanlanmis 6grenmenin avantajlarini sdyle siralamigtir:

Pasif 6grenmeden aktif 6grenmeye gecisi temsil etmektedir. Sinifin odak
noktasi sunum formatindan aktif 6grenmeye dogru kaymaktadir. Bu,
ogrencileri okumaya, konusmaya, dinlemeye ve diisiinmeye zorlayan

durumlara yerlestirmeyi icermektedir.
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Ogrencilere birlikte ya da ayr1 olma firsati sunmaktadir. Harmanlanmig
O6grenme modeli, ¢evrimigi ve yliz yiize simif bilesenlerini bir araya
getirmeyi vurgular. Buna ek olarak, harmanlanmig bir dagitim sistemi,
Ogrencilerin ¢esitli modlarda 6grenmelerine ve materyallere erismelerine
olanak tanir.

Ogrenciler genellikle ¢ok farkli 6grenme stillerine sahip olduklarndan
onemli bir Ozelliktir. Aslinda aragtirmalar, harmanlanmig 6grenimin,
tamamen ¢evrimici ve hatta tamamen yiiz yiize kurslara kiyasla, okulu
birakma oranlarinm1 azaltarak, test puanlarmi artirarak ve o6grencilerin
motivasyonunu artirarak ogrencilerin ders c¢iktilarii karsilama sansini
artirdigini goéstermektedir.

Ogretime insani bir boyut kazandirir. Etkilesimli igerik, egitmenin yiiksek
diizeyde ilgi, hesap verebilirlik ve ger¢ek degerlendirme yaratmasini
saglamaktadir.

Bireysellestirmeyi, kisisellestirmeyi ve uygunlugu artirir. Egitmenin
ogrenme igerigini farkli kitle topluluklarinin benzersiz ihtiyaglarina gore
uyarlamasina olanak tanimaktadir.

Model ogrencilere her iki diinyanin da en iyisini sunmaktadir cilinkii
egitmenler ve dgrenciler yliz yiize temastan 6diin vermeden daha fazla
esneklige ve erisilebilirlige sahiptir. Harmanlanmis 6grenme yaklagimi,
teknolojik  gelismelerin  yiiksekogretime  getirdigi  doniisiimsel
degisikliklerin zorlugunu karsilamay1 amaglayan etkili ve diistik riskli bir

stratejidir (Hancock ve Wong, 2012).
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