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ONSOZ

Iginde yasadigimiz dijital gag, sadece yasam bigimimizi degil, ayn1 zamanda
O0grenme ve 6gretme anlayigimizi da kokten degistirmektedir. Bilgiye ulagmanin
neredeyse anlik hale geldigi, mekan ve zaman kavramlariin egitim siireglerinde
esneklestigi giiniimiizde, geleneksel pedagojik yaklasimlarin dijital olanaklarla
yeniden sekillendirilmesi bir zorunluluk haline gelmistir. Bu baglamda, dijital
pedagoji, sadece teknoloji entegrasyonunu degil; pedagojik amaglara hizmet
eden, 6grenci merkezli, esnek ve kapsayict bir 6grenme ortami olusturmay1
hedefleyen biitiinciil bir yaklagimdir.

Dijital pedagojinin kokeni, bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitimde
kullanilmaya baslandig1 20. Yiizyilin sonlarina dayansa da, 6zellikle internetin
yayginlasmasi, mobil teknolojilerin gelisimi ve kiiresel 6lgekte yasanan pandemi
gibi krizler, bu kavramin daha genis kitleler tarafindan anlasilmasini ve
uygulanmasint saglamistir. Bugilin artik dijital pedagojiyi sadece g¢evrim igi
egitimle smirlamak miimkiin degildir; bu kavram, karma 6grenmeden oyun
tabanli egitime, artirllmis gerceklikten yapay zeka destekli 6gretim araglarma
kadar ¢ok c¢esitli bilesenleri biinyesinde barindirmaktadir.

Bu eser, dijital pedagoji kavraminin kuramsal arka planim ortaya koymay1,
uygulamadaki yansimalarin1 6rneklerle tartismayr ve bu alanda calisan
egitimcilere, akademisyenlere ve Ogrencilere yol gosterici olmay1
amaglamaktadir. Dijital araglarin rastgele kullaniminin Gtesine gecgerek,
pedagojik deger iiretme amacina yonelik stratejilerin gelistirilmesi gerektigi bu
caligmanin temel c¢ikis noktalarindan biridir. Ciinkii teknoloji tek bagina
o6grenmeyi derinlestirmez; ancak pedagojik bir vizyonla harmanlandiginda anlam
kazanir ve etkili sonuglar dogurur. Bu baglamda kitap, 6gretmenlerin sahip
olmasi gereken Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) ¢ercevesini merkeze
alarak, teknoloji, pedagojik bilgi ve alan bilgisinin nasil biitiinlesebilecegini
kapsamli bi¢cimde ele almaktadir. TPAB modeli, dijital cagin 6gretmen profilini
tanimlayan; igerik bilgisi, pedagojik beceri ve teknolojik yetkinligi biitiinlestiren

giiclii bir yap1 sunmaktadir. Egitimcilerin bu yeterliklerle donatilmasi, sadece



teknolojiyi kullanabilen degil; ayn1 zamanda onu anlamli ve 6grenci merkezli bir
sekilde entegre edebilen bireyler olmalarini saglayacaktir.

Ayrica bu ¢alisma, egitimde firsat esitligi, dijital ugurum, etik sorumluluklar
ve dijital vatandaglik gibi kritik konulara da deginerek, dijital doniisiimiin sadece
teknik degil, aym1 zamanda toplumsal ve insani bir boyut tasidiginm
vurgulamaktadir. Ogrencilerin sadece bilgiye ulasan bireyler degil, bilgiyi
sorgulayan, doniistiiren ve etik ¢ercevede kullanan dijital yurttaslar olarak
yetismesi gerektigine inaniyoruz.

Saygilarimizla,

Prof. Dr. Rasit ZENGIN
Dr. Selin YILDIZ
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GIRIS

Son yillarda, bir ¢ok temel dijital teknoloji egitim uygulamalarina entegre
edilmistir. Bu teknolojiler, egitmenlerin 6grenme igerigini ustalikli bir sekilde
sunmalarina yardimec1 olmakta ve O&grencilerin belirli beceri ve yetkinlikleri
edinme, bunlarda ustalagsma yolunda ilerlemelerini saglamaktadir (Becirovic,
2023). Dijital ¢agda, bilgi teknolojilerinin egitim reformlar: i¢in gerekli oldugu
diistiniilmekte (Howard ve Mozejko, 2015) ve bunlarin 6gretme ve 6grenmeye
entegre edilmesi genel egitim yaklagimlarin1 6nemli Olglide etkilemektedir
(Becirovi¢, 2023). Parry (2009), dijitallesmenin egitimin gelecegi oldugunu iddia
etmekte ve 6gretimde dijital teknolojiyi kullanmamanin geri doniisii olmayan bir
Ogretim metodolojisi oldugunu savunmaktadir. Dahasi, dijital teknolojiler
Ogrenciler ve egitmenler arasindaki kisilerarasi iliskileri doniistiirmekte; bu da
Ogretme ve Ogrenme kaynaklarmin  kullanimimi  sekillendirmektedir
(Guomundsdottir ve Hatlevik, 2020). Dijital teknolojilerin egitim siirecine
entegre edilmesi bu nedenle ¢ok Snemlidir ve egitmenlerin ve 6grencilerin bu
yeni teknolojileri basarili bir sekilde kullanmalarina yardimci olacak yeni
pedagojik  yaklasimlar  gerektirmektedir (Becirovic, 2023). Egitimin
dijitallestirilmesi, kiiresel egitim sistemini yeniden sekillendirme ve modernize
etme yoniinde bilim temelli bir egilimdir. Dijitallestirme, her tiirlii bilginin
(metinler, sesler, gorsel materyaller, videolar ve ¢esitli kaynaklardan gelen diger
veriler) dijital dile doniistiiriilmesi anlamina gelmektedir (Nadrljanski vd., 2022).

Dijital pedagojiler, dijital teknolojilerin 6gretme ve 6grenmeyi tesvik etme
(Maor, 2017). Kember (2008)’e gore dijital pedagojiler kisisellestirilmis ve
otantik 6grenme, kiiresel baglamda 6grenme, daha genis deneyimler ve daha
derin 6grenme anlamina gelebilmektedir (ancak sadece bunlarla sinirli degildir).
Mevcut ve gelecekteki Ogrencilerin ihtiyaglarini daha iyi karsilamak ig¢in
pedagojileri yeniden c¢ercevelendirmenin bir yolu olarak dijital pedagojiler
gelistirmek, dijital diinyada bir zorunluluktur (Kember 2008). Dijital pedagoji,

egitmenlerin dijital teknolojileri egitim siirecine amagh ve etkili bir sekilde dahil



etmelerine yardimci1 olmaktadir. Kisacasi dijital pedagoji, teknoloji aracili
ortamlarda ogretim i¢in gerekli bilgi ve yetkinliklerin gelistirilmesine yardimei1
olarak egitmenleri desteklemektedir. Etkili bir sekilde uygulandiginda dijital
pedagoji sayisiz fayda saglamaktadir (Beéirovié, 2023). Ogretim kalitesini ve
buna bagli olarak 6grenme ¢iktilarin1 6nemli 6l¢lide artirabilir. Dijital pedagoji,
Ogretim stratejilerini ilgili baglamin yani sira 6grenci ihtiyaclar1 ve yeterlilik
seviyelerine uyarlamak i¢in dijital araglar1 kullanmalarini saglayarak egitmenlere
yardimer olur. “Her seyi bilen” ve ‘her seye giicli yeten’ bir Ogretmenin
Ogrencilerin bos zihinlerine bilgi asiladigi geleneksel paradigmayi gegersiz
kilarak Ogretmenleri algilama seklimizi degistirmesi bakimindan potansiyel
olarak devrim niteligindedir (Howell, 2012). Stommel (2013)’e gore, dijital
teknolojiler tim egitim kademelerinde yeni pedagojik yaklasimlarin ortaya
¢ikmasina neden olmustur.

Dijital pedagoji, egitmenlere 6gretmek icin gerekli bilgi ve yetkinlikleri
saglamak tizere dijital araglar1 ve kaynaklart kullanan yeni pedagojik
yaklagimlarla ilgilidir. Nispeten yeni bir disiplin olmasina ragmen, dijital
pedagojinin ¢esitli tanimlari vardir ve bunlarin bir¢ogu olduk¢a benzerdir
(Bec¢irovi¢, 2023). Howell (2012) dijital pedagojiyi, dijital araglar1 kullanan bir
disiplin olarak tamimlamaktadir. Dijital pedagoji tam olarak 6gretim igin dijital
teknolojileri kullanmakla degil, bu araglara elestirel bir pedagojik perspektiften
yaklagmakla ilgilidir. Dolayistyla, dijital araglari diigiinceli bir sekilde kullanmak
kadar, dijital araglart ne zaman kullanmayacaginiza karar vermek ve dijital
araclarin 6grenme {izerindeki etkisine dikkat etmek de Onemlidir (Rousseau,

2022).



1. EGITiMDE DiJiTAL DONUSUM

Dijital doniisiim, Endiistri 4.0'a uyum saglamakla ilgilenen toplumun ihtiyag
ve beklentilerini karsilamak i¢in tim is faaliyetlerini verimli bir sekilde
yiirlitmeyi amaglayan siireglerin, insanlarin ve teknolojinin yonetimidir (Gomez
vd., 2021). Dijital doniisiim, dijitallestirme siirecinin Otesine gecerek, yeni
teknolojilerin zorluklariyla basa ¢ikmak ve toplum iizerindeki hizlandirilmig
etkilerinden yararlanmak i¢in eylemleri, stratejileri, yetenekleri ve
organizasyonel kaliplar1 kokten degistirir (Yuliandari vd., 2023). Dijital
dontistim, is stlireglerini yeniden konumlandirmak ic¢in Oncelikle wverileri
dijitallestirme, depolama, alma ve iletme gibi teknolojik kaynaklardan yararlanir
(Simonette vd., 2021). Egitimde dijital doniisiimiin amaci, 6gretim ve dgrenmede
devam eden yeniligi ve ilerlemeyi kolaylastiran kapsamli bir vizyonu
gergeklestirmek, aynit zamanda operasyonel verimliligi artirmak i¢in 6grenciler,
egitimciler ve topluluk igin idari ve yonetim hizmetlerini es zamanli olarak
diizene koymaktir (Yuliandari vd., 2023).

Dijitallesme, egitim yoOnetimi ve idaresinin verimliligini artirmaktadir.
Personelin gorevlerini yerine getirebilmeleri i¢in profesyonel dijital araglar
benimsemelerine yardimci olunmahidir (Becirovié, 2023). Benzer sekilde,
ogrencileri cekmek, 6gretim materyallerini, mentorlugu ve tiim 6gretim siirecini
iyilestirmek i¢in dijitallesme sarttir; dijital teknolojilerin  tim  okul
operasyonlarina entegre edilmesi ve tim siireclerin  doniistiiriilmesi
gerekmektedir (Abad-Segura vd., 2020). Ogretmenlerin, okul ydneticilerinin ve
idarecilerin dijital yetkinliklerinin gelistirilmesi, basarili bir dijital doniisiimiin
saglanmasi i¢in kilit 6neme sahiptir ve hizmet Oncesi ve hizmet i¢i egitim
basarida kritik faktorlerdir (Becirovi¢, 2023).

Ogrenme teknolojisi bugiin egitim sisteminde &nemli bir rol oynar ve
egitimcilere egitimi gelistirme ve dgrencilerin genel performansini iyilestirme
firsatlar1 saglamaktadir (Yuliandari vd., 2023). Egitimde Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri (BIT) kullanimi 6gretmenlerden dgrencilere bilgi aktarimiyla sinirh

degildir, aglar araciligiyla 6grenme etkinliklerinin gercek zamanli paylasilmasini



da saglamaktadir. Egitimde BiT'nin birlesmesi yeniden yapilandirmay: gelistirir
ve daha anlamli, kapsamli 6grenme ve genel 6gretim ve 6grenme becerilerini
gelistirme igin yeni firsatlar yaratir (Qazi vd., 2021). E-6grenme platformu,
ogrencilerin 6grenme deneyimini gelistirmek ve egitimcilere teknik ve akademik
becerilerini genisletme firsatlar1 saglamak i¢in kullanilir ve bu da onlarin diger
yetenekli ve yliksek kaliteli 6gretmenlerle rekabet etmelerini saglar. Cok sayida
avantajina ragmen, e-6grenme platformunun yetersiz destek ve rehberlik ve
bireysel ihtiyaclara gore degistirilmis kisisellestirilmis secenekler icin sanal
rehberlik gibi sinirlamalart vardir (Ali vd., 2022).

Dijital doniisiim, giiniimiiz kuruluglarinda hem firsatlar hem de zorluklar
yaratan bulut sistemleri, biiylik veri, tahmine dayali analitik ve biitiinlestirici
platform teknolojileri gibi genis bir teknoloji yelpazesini icermektedir (Jackson,
2019). Dolayisiyla, dijital araglar ve kaynaklar yiiksek kaliteli, ilgi ¢ekici ve ilgi
uyandiran dgretim materyallerinin tasarlanmasim kolaylastirir, verimli 6gretme
ve Ogrenme siirecleri saglar, ag olusturma ve isbirliginin kurulmasini ve
stirdiiriilmesini kolaylastirir ve dijital yeterliliklerin, becerilerin ve okuryazarligin
gelistirilmesine katkida bulunmaktadir (Be¢irovi¢, 2023).

Dijital teknolojiler yeni firsatlar yaratirken, 6grencilerin kendilerine uygun
herhangi bir zamanda ve yerde 6grenmelerine olanak tanimaktadir. Kaynaklari
6grenme, arastirma ve diger okul gérevlerini yerine getirmek i¢in kullanilabilen
veri tabanlarina erisim saglarlar. Dahasi, gen¢ nesillerin dijital teknolojileri
yaratma ve degistirme ve genel olarak kendi dijital geleceklerini sekillendirme
konusunda daha aktif olmalar1 i¢in gili¢lendirilmeleri ve tesvik edilmeleri

gerekmektedir (Iivari vd., 2020).

1.1.Egitimde Dijital Teknoloji Kullaniminin Onemi

Teknolojinin egitim amagli entegre edilebilmesi ve kullanilabilmesi, 6gretim
ve O0grenme uygulamalari i¢in yeni bir tasarim gerektirir (Koehler ve Mishra,
2009). Ilkokulun ilk yillarindaki 6gretmenlerin bu konuda ikili bir sorumlulugu

vardir; yalnizca kendi Ogretimleri i¢in dijital teknolojiyi kullanabilmekle
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kalmamali, aym1 zamanda gen¢ Ogrencilerin gelisen dijital yeterliliklerini
desteklemeye ve onlar dijital gelecege hazirlamaya da katkida bulunmalidirlar.
Ancak, dijital teknolojinin ve dijital yeterliligin potansiyeline yanit olarak
pedagojik degisiklikler yapmak karmasik siireglerdir (Iloméki vd., 2016;
Pontinen vd., 2017). Dijital yeterlilik 6gretme yontemleri, 6rnegin, 6gretmenin
ogrencilere karmasik, zorlayict ve otantik etkinlikler yoluyla dijital
yeterliliklerini uygulama firsatlar1 yaratmasini gerektirir (Iloméki vd., 2016).

Teknolojinin egitim iizerindeki etkisinde bes zaman dilimi belirtilmistir
(Garrison, 1985; Garcia Aretio, 1999; Santovena-Casal, 2021; Tarasow, 2010;
Santovena-Casal ve Lopez, 2024):

1. Erken Internet (1900'lerin basi-1980): Bu dénem, medyanin kullanimi ve
telekomiinikasyonun egitime ve multimedya uzaktan egitime entegrasyonu
ile karakterize edilir (Garcia Aretio, 1999).

2. Internetin yayginlasmasi (1990-2000): E-grenme ve sanal egitim gibi
kavramlar dogdu ve goriiniise gore uzaktan egitim kavraminin yerini
almistir (Tarasow, 2010).

3. Sosyal donem (2000-2010). Web ve Web 2.0 veya sosyal web yaratildi ve
bir paradigma degisimine onciiliik etmistir (Lankshear ve Knobel, 2003).
E-6grenme yapilandirmaci bir g¢er¢evede geligsmistir (Tarasow, 2010).
Mobil 6grenme 2008'de ortaya gikmustir.

4. Dijitallesme (2011-2015): Web 3.0, yani semantik web gelistirmis ve
dijital simniflar ile ¢evrimigi egitimci egitimleri gelismis ve MOOC'lar
baslamigtir (Santovefia-Casal ve Lopez, 2024).

5. Dijital pedagojinin genislemesi (2016-2023): Daha akilli, daha etkilesimli
Web 4.0 gelistirilmistir (Schwab, 2017). Covid-19'un yiiksek &grenim
iizerinde 6nemli bir etkisi vardir (Khodabandelou vd., 2022; Watermeyer
vd., 2021) ve fniversiteler metodolojilerini buna gore hemen
uyarlamislardir (Anderson, 2020). Sonug, dijital pedagojinin Snemli
Olciide geniglemesi (Anderson, 2020; Khodabandelou vd., 2022) ve

dolayisiyla bu bilgi alaninda yapilan aragtirma miktarimin artmasidir.
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Parry (2009), 6grencilerin dijital okuryazarliklarini artirmadan onlart egitmenin
ya da egitmeye calismanin onlarn geleceklerine hazirliksiz  birakacagini
vurgulamaktadir. Bununla birlikte, dijital teknolojilerin egitim siirecine entegrasyonu
ve dijital pedagojinin uygulanmasi bazi zorluklar ve giicliiklerle karakterize
edilmektedir. Bu nedenle, Parry (2009), gelecegin dijital oldugunu 6ne siirmesine
ragmen, bilgisayarlarin egitmenlerin yerini alacagmi iddia edenler tarafindan
dijitallesmeden korkuldugunu ve buna karsi ¢ikildigini belirtmek gerekir. Bu bakis
acis1 zaman zaman dijital teknolojilerin 6gretim siirecine entegrasyonuna yonelik
elestirel tepkilere neden olmustur (Howell, 2012). Dolayistyla, dijital teknolojilerin
kaliteli kullaniminin ve egitim reformunun oniindeki engeller, 6gretmenlerin yeni
teknolojileri egitim siirecine entegre etme konusundaki digsal ve i¢csel motivasyon
zorluklarma baglanabilir (Blundell vd., 2016).

Dijital teknolojiler farkli egitim amaglarina hizmet eder ve geleneksel 6grenme
araclarina kiyasla gesitli avantajlar sunmaktadir (Faber vd., 2017). Deneysel kanitlar,
dijital teknolojilerin yalmzca 6grenme basarisin ve isbirlikci 6grenmeyi tesvik etmek
icin etkili araglar olarak kullanilabilecegini degil (Laakso vd., 2018; Kurvinen vd.,
2018; Kurvinen vd., 2020), aym1 zamanda &grencilerin 6grenme ilerlemesini ve
ogretmenlerin  kendi  Ogretimlerini  iyilestirmelerini  izlemek i¢in yararh
degerlendirme araglari da olabilecegini gostermistir (Faber vd., 2017; Kurvinen vd.,
2016; Laakso vd., 2018).

Howard ve Mozejko (2015), dijital teknolojilerin entegrasyonunun heniiz
egitimde beklenen ve devrim niteliginde bir reformla sonu¢lanmadigini, ancak 2022
yiliin dijital teknolojilerin kullaniminin aslinda 6gretme ve 6grenme siirecini biiyiik
Olgiide etkiledigine dair acik kanitlar sundugunu iddia etmistir. Covid-19 salgini,
dijital teknolojilerin ilkégretimden yiiksekogretime ve kiiresel Olgekte Ogretim
stirecine kapsamli bir sekilde entegre edilmesiyle sonuglanmis, egitmenler hizli bir
sekilde pedagojik hazirlik gostermek, az sayida kaynakla ¢cevrimigi dersler yiiriitmek,
ogrencilere destek sunmak ve performanslarini degerlendirmek zorunda kalmistir

(Anderson, 2020). Pandemi olmasaydi, egitim sistemlerinin dijitallesmesi kesinlikle
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gecikecekti, ancak orta ve yiiksekogretim asla Covid-19 pandemisinden onceki
haline benzemeyecekti (Becirovic, 2023).

Dijital teknolojiler, tiim egitim seviyelerinde yeni pedagojik yaklagimlara yol
acarak, onceki donemlerin tahtalarina ve tebesirlerine dayanan geleneksel 6gretim
yaklagimlarini desteklemistir (Becirovi¢, 2023). Bazilar1 6gretimde dijital teknoloji
kullanmamanin en 1iyi ihtimalle pasif teknoloji tiiketicileri olacak kot
bilgilendirilmis, elestirel olmayan ve etkisiz Ogrenciler {iretebilecegini
savunmaktadir (Parry, 2009). Dijital Pedagoji, egitmenlere egitim siirecine dijital
teknolojileri amagli ve etkili bir sekilde dahil etmesine yardimei olur. Oncelikle
cevrimigi ve hibrid on-¢cevrimdisi modlarda gerceklesen acik ve uzaktan egitimin
istikrarl biiylimesine ayak uydurmak icin gereken bilgi ve becerilerin verilmesini
saglar. Kisacasi, dijital pedagoji, teknoloji aracili ortamlarda 6gretim i¢in gereken
bilgi birikimi ve yetkinlikleri gelistirmeye yardimci olarak egitmenleri
desteklemektedir (Becirovi¢, 2023). Dijital pedagoji, 6gretim stratejilerini, 6gretim
stratejilerini ilgili baglamin yam sira 6grenci ihtiyaglarma ve yetkinlik seviyelerine
uyarlamak igin dijital araglar1 kullanmalarini saglayarak yardimei olur. Ogretmenleri
algilama seklimizi degistirmesi potansiyel olarak énemlidir (Becirovi¢, 2023).

Teknolojinin yaygimlastig1 ve toplumun tiim kesimlerinde etkili oldugu tarihsel
bir donemde, siirdiiriilebilir egitim uygulamalarmin egitim baglamina entegrasyonu
bir gereklilik haline gelmistir (Cabero-Almenara vd., 2020). Dijital teknolojiler okul
reformu ve doniisiimiinde temel araglar olmakla birlikte (Howard ve Mozejko, 2015;
Valdmane vd., 2020), basarili kullanimlari, okullarin dijital araglarin verimli ve
yapilandirilmis verimli ve yapilandirilmiglar: araciligiyla dijital beceri ve yansitmalar
verebilen yeterli teknoloji altyapisi, uygun miifredat ve dijital olarak yetkin
ogretmenlere sahip olmasini gerektirir (Becirovié, 2023).

Sinifta dijital teknolojiler kullanmak &gretim verimliligini 6nemli dSlgiide
artirabilse de, Koehler ve Mishra (2009) 6gretmenlerin &gretim siirecinde dijital
teknolojilerin kullaniminda siklikla yeterli deneyimden yoksun olduklarini, dijital
teknolojilerin giintimiizdeki gelismislik diizeyine ulasmadigi bir donemde egitim

alarak mezun olduklarmi bildirmistir. Ayrica, ¢ok sayida calisma, belirli konularla
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ilgili teknoloji ve igerige dar odagm Ogrencileri yeterince egitmedigini ve onlara
dijital cagda gerekli bilgi ve yeterlilikleri saglamadigini gostermistir (Falloon, 2020).

Son yillarda dijjital teknolojilere yonelik olumlu tutumlan tesvik etmek igin
girisimlerde bulunulmustur, ancak bu cabalarin yetersiz oldugu kanitlanmustir;
Ogretmenler, dzellikle dijital olmak iizere daha genis ve daha karmasik bir yeterlilik
seti gerektirir (Redecker ve Punie, 2017). Egitimde ve daha fazla mesleki gelisimde
dijital yeterlilik oyunlari nedeniyle, bircok hiikiimet gelisimini ele almak igin
ogrencilere ve 6gretmenlere, ozellikle {iniversite egitmenlerine yonelik politikalar
yaratmustir (Alarcén vd., 2020).

Ottestad ve digerleri (2014), gelecekteki dgretmenleri 6gretim stirecinde dijital
teknolojileri kullanmalart i¢in etkili bir sekilde egitmek i¢in net bir stratejinin bugiine
kadar iletildigini iddia etmektedir. Ogretmenlerin profesyonel dijital yeterlilikleri
nasil gelistirdikleri, genellikle kendi girisimlerine ve coskularina baghdir. Ayrica,
dijital yeterliliklerin ne gerektirdiginin ve 6gretme ve dgrenme siirecinin kalitesi ile
nasil iligkili olduklarmin agik bir sekilde ifade edilmesi, Ogretmen egitimi
miifredatinda genellikle azdir (Ottestad vd., 2014). Hem Ogrenciler hem de
ogretmenler arasindaki dijital yeterliliklerle ilgili acik stratejiler ve yonergelerin bu
eksikligi - su anki sicaklik tartigmasi konusu ek bilimsel arastirmalara ihtiya¢ duyulur
(Becirovi¢, 2023).

Ogretmenler dijital pedagojiyi uygulamak i¢in dijital yeterliliklere sahip
olmalidir; Dijital yeterliliklerin basarili egitimciler olmak i¢in vazgegilmez oldugu
sonucuna varmaktadir. Boylece oOgretmen egitimi ve dijital yeterliliklerin
gelistirilmesi, dijital c¢agda etkin Ogretim icin gereken pedagojik bilginin
gelistirilmesinde merkezi ve temel unsurlardir (Viberg vd., 2020). Ayrica, 6gretmen
yeterliliklerinin gelistirilmesinin artan 6nemi, yasam boyu ogrenme baglaminda
goriilmelidir (Cabero-Almenara vd., 2020).

Dijital pedagoji, 0gretmenlere ve Ggrencilere dijital yeterlilikler edinmelerine
yardimci olan, daha sonra bunlart 6gretme ve dgrenme siirecine etkili bir sekilde
uygulayan stratejilerle ilgilidir. Bu beceriler ders disi faaliyetlerde ve diger

baglamlarda da uygulanabilir. Burada dijital yeterlilikleri tanimlari, daha sonra
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ogretmenlerin dijital yeterliliklerini ve 6grencilerde dijital yeterlilikleri tesvik etmek

icin kaynaklart ve firsatlari sunulmustur (Becirovi¢, 2023).

1.2. Dijital Pedagojinin Kapsam

Dijital pedagoji siklikla egitim teknolojisi agisindan tanimlanir (Jones ve
Williams, 2010). Bu yaklagim, dijital pedagoji kavramini teknoloji kullanimimizla
siirlar ve teknolojilerin pedagojik yaraticiligr sinirlamasina izin verme riski tasir
(Fyfe, 2011). Dijital pedagoji baska sekillerde de tanimlanir: dijital kaynaklar1 ve
teknolojileri kullanarak 6gretme araci olarak (Howell ve MacMaster, 2022), egitim
deneyimini iyilestirmenin veya degistirmenin bir yolu olarak (Croxall ve Koh, 2013)
ve 0grenme siirecini, isbirligini ve oyunu ele almanin bir yolu olarak (Harris, 2012)
ve teknolojilerle calisma ve 6grenme teknigi olarak, yeni, esnek, zengin ve kaliteli
ogrenme deneyimleri tiretmektir (Dangwal ve Srivastava, 2016). Dijital pedagoji,
aymi zamanda, kisisellestirilmis 6grenmeyi ve etkilesimi miimkiin kilan zengin bir
dijital ara¢ setinden olusan aktif 6grenme yoluyla &grencilerin bilgi edinimini
kolaylastirmaya yonelik bir 6grenme paradigmasi olarak da diisiiniilmektedir
(Tabesh, 2018).

Dijital pedagoji, genis bir alandir ve MOOC'lar, harmanlanmig 6grenme, agik
egitim kaynaklari, ag baglantili 6grenme, yeni okuryazarlik ¢aligmalari, siiriikleyici
teknolojiler ve egitim altyapisi {izerine elestirel diisiinceler gibi ¢ok ¢esitli konulari
kapsayabilmektedir (Spence ve Brandao, 2020). Ayrica, tiim paydaslar i¢in daha
biitiinsel ve etkili bir egitim deneyimini tesvik ederek elestirel diisiinme, yaraticilik
ve problem ¢dzme becerilerini besleyen dinamik, etkilesimli bir 6grenme ortamina
tesvik etmektedir (Bala, 2023). Dijital pedagoji, 6grencileri dijital ¢agda isgiicii
piyasasinin gerektirdigi gerekli becerileri ve yeterlilikleri edinme dahil olmak iizere
beklenen 6gretim ve 6grenme sonuglarina ulagmak icin ilgili egitim deneyimlerine
maruz birakmak amaciyla egitim siirecinde modern dijital teknolojilerin diistinceli
bir sekilde kullanilmasini ifade eder. Dijital pedagoji, cevrimici, karma ve yiiz yiize

ortamlarda G&gretimi ve Ogrenmeyi kapsamaktadir. Dijital teknolojiler, egitimin
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doniistimiinde ve reformunda hayati itici giicler olarak hizmet edecek sekilde
konumlandirilmistir (Becirovi¢, 2023).

Dijital pedagoji, dijital teknolojilerin en iyi sekilde kullamlmasmm “basit
teknolojilerde” 6gretme ve Ogrenme deneyimini nasil gelistirip en st diizeye
cikarabileceginin kapsamli bir arastirmasi olarak tamimlanabilir (Howell, 2012).
Dijital pedagoji, 6gretimde dijital teknolojilerin basit kullaniminin 6tesine gecerek,
egitim deneyimini doniistiirmek icin bilgi ve iletisim teknolojisi kaynaklarmin
elestirel kullanimidir. Geleneksel PowerPoint sunumlarindan, genis bir kitleye
iicretsiz egitim saglayan Kitlesel Ac¢ik Cevrimici Kurslara (MOOCs) kadar bir dizi
yaklasimi kapsamaktadir (Bala, 2023).

Dijital teknolojilerin kullanimi egitim siirecini zenginlestirir; dijital pedagoji,
Ogretim sanatinin temellerine ve bunu gelistirmek i¢in kullanilan dijital araglara
dalmay1 gerektirir (Kivunja, 2013). Dijital pedagoji, yeni 6grenme ortamini gizemli
ve kesfedilmeye deger olarak gormektedir (Sean, 2013). Ogretmenler geleneksel
olarak Ogretmek icin kendi otoritelerine ve uzmanliklarma basvururken, dijital
pedagog arastirmayla ige baslar; bu da dijital pedagojinin énemi ve karmagsikliginin
ardindaki mantig1 temsil etmektedir (Sean, 2013). Teknoloji ile 6gretimin zor ve
yapilandirilmamis bir gérev oldugu diisiiniildiigiinde, 6gretmenler basarili teknoloji
entegrasyon stratejilerini anlamak i¢in bu karmasikligr algilamak ve kabul etmek i¢in
yeni yontemler gelistirmelidir (Becirovi¢, 2023).

Dijital araglarin 6gretim siirecine entegre edilmesi, egitmenlerin ve dgrencilerin
amag ve hedeflerine ulasmalarina 6nemli 6l¢lide yardimei olabilir (Cabero-Almenara
vd., 2020; Krismiyati, 2013). Dijital pedagoji, ister ¢evrimigi ister hibrit ister yiiz
yiize olsun, her tiirlii egitim stirecini gelistirebilir. Bununla birlikte, etkili metodoloji
dijital iletisim arag¢larmin nasil kullanilacagina dair bilgi gerektirirken, basarili dijital
pedagoji dijital medyanin, iletisim platformlarinin, araglarinin ve uygulamalarinin
dinamikleri ve mekanizmalar1 hakkinda bilgi sahibi olmay1 gerektirmektedir (Sz"uts,
2019).

Egitimciler ve 6grenciler bu dijital devrime uyum sagladikca, dijital pedagoji

kavrami egitimde temel ve cagdas bir yaklasim olarak ortaya ¢ikmustir. Dijital
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pedagoji, dinamik bir birbirine baglilikla karakterize edilen ve iginde bulunulan
evrenle uyum i¢inde olan bir egitim sistemi igin ¢aba gostermektedir (Bala, 2023).
Dijital cagda dijital pedagoji, geleneksel, tek boyutlu Ogretme ve Ogrenme
yontemlerinden farklidir. Egitime dinamik ve entegre bir yaklasim getirerek
Ogrencilerin teknolojik agidan zengin bir ortamda biitiinsel gelisimini tesvik
etmektedir. Ote yandan, birgok geleneksel 6gretim yaklasimi siki ve boliinmiistiir, bu
da uzaklagma ve basarisizlik duygularina yol agabilmektedir (Robertson, 2020).
Dijital pedagoji tanimlarinin genis kapsamli oldugu ve genellikle dijital olarak
doniistiiriilmiis 6gretimin faydalarina odaklandig1 diisiiniildiigiinde, baz1 uzmanlar
Ogretimde sadece dijital teknolojilerin  kullanllmasinin  dijital pedagoji
uygulamalarmin bir gostergesi olmadigin1 vurgulamaktadir (Croxall, 2012). Dijital
ara¢c ve kaynaklarm egitim siirecindeki iglevselligi ve anlamli kullanimi 6zel bir
dikkatle ele alinmalidir. Bir smnifa sadece bilgisayar yerlestirmek yapict bir
ogrenmeyle sonuglanmaz ¢linkii bir smnifin dijital doniigtimii, egitmenlerin verimli
teknoloji kullanimi anlayisina, 6gretme ve 6grenme teorileri bilgisine ve istenen
egitim hedeflerine ulagmak i¢in uygun teknolojileri segme becerisine sahip olmasini
gerektirir (Howell, 2012). Howell ve McMaster (2022) aragtirmalarinda, teknolojiyi
kullandigimizda farkl sekillerde 6grendigimizi ve farkli sekillerde bilgi tirettigimizi
ortaya koymustur. Yapilandirmacilik, dagitilmis yapilandirmacilik ve baglanticilik,
ogretme ve 6grenmede teknoloji kullanimina iligkin aragtirmalarin bir sonucu olarak
gelisen iic Ogrenme teorisidir (Bala, 2023). Ogretmenler, dgrenme ciktilarm
gelistirmek icin bu yeni teknolojileri yetkin bir sekilde kullanmay1 arzulamaktadir.
Iste bu noktada dijital pedagoji ok 6nemli bir rol oynar ve gretmenlerin smiflarinda
yeni dijital araglara adapte olmalarini ve bunlan etkili bir sekilde kullanmalarini
saglar. Bir bilgisayar1 smifa sokmak tek basmna etkili 6grenmeyi garanti etmez.
Ogretmenler teknolojiyi etkili bir sekilde nasil kullanacaklar1 konusunda bilgi sahibi
olmali, altta yatan 6grenme teorilerini kavramali ve istedikleri 6grenme c¢iktilarina
ulagmak i¢in uygun teknolojiyi secebilmelidir. Bu nedenle, 6gretmenlerin dijital

pedagojiyi saglam bir sekilde kavramasi gerekmektedir (Angrist ve Lavy, 2002).
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1.3. Dijital Pedagoji Araclar

Ogrencilerin ve egitimcilerin egitim hedefleri, konu alam1 ve benzersiz

gereksinimleri, dijital pedagojik araglarin kullanimimi etkilemektedir (Bala, 2023).

Teknoloji gelistikge, bu araclar siirekli olarak gelistirilir ve dgretmenlere ilgi ¢ekici

ve basarili dersler tasarlamak i¢in daha fazla firsat vermektedir. Dijital pedagoji,

Ogretim ve Ogrenme siirecini gelistirmek i¢in kullanilabilen ¢ok cesitli ara¢ ve

teknolojileri kapsar. Bu araglar basit yazilim uygulamalarindan daha karmagik

Ogrenme yoOnetim sistemlerine kadar degisebilmektedir. Bala (2023)’e gdre bazi

yaygin dijital pedagoji araclari sunlardir:

Ogrenme Yonetim Sistemleri (LMS): Moodle, Canvas ve Blackboard gibi
platformlar kurs materyallerinin, ddevlerin, tartismalarin ve notlandirmanin
diizenlenmesini kolaylagtirir. Ayrica 6grenciler ve egitmenler arasinda iletisim
ve igbirligi saglarlar.

Cevrimici Isbirligi Araclari: Google Workspace, Microsoft 365 ve Slack gibi
araclar ogrenciler ve egitmenler arasinda gercek zamanl igbirligini, belge
paylasimini ve iletisimi destekler.

Egitim Web Siteleri: Khan Academy, Coursera, edX ve Udemy gibi web
siteleri 6grenciler icin ¢evrimigi kurslar, dersler ve kaynaklar sunar.

Dijital I¢erik Olusturma Araclari: Adobe Creative Suite, Canva ve Prezi gibi
yazilimlar, egitimcilerin ve 6grencilerin sunumlar ve ddevler i¢in ilgi cekici
multimedya igerikleri olusturmalarina olanak tanir.

Cevrimici Degerlendirme Araclarr: Kahoot!, Quizlet ve Poll Everywhere gibi
platformlar, 6grenci bilgisini ve katihmim degerlendirmek igin etkilesimli
smavlar, anketler ve anketler olusturmaya yardimei olur.

Bloglar ve Wikiler: WordPress ve Wikipedia gibi platformlar, 6grencilerin
yazili igerik olusturmalari ve bu igerik {izerinde isbirligi yapmalart i¢in firsatlar
sunar.

Sosyal Medya: Twitter, Facebook ve Instagram gibi platformlar 6grencilerin
ilgisini gekmek, tartismalar1 kolaylagtirmak ve egitim igeriklerini paylasmak

i¢in kullanilabilir.
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Sanal Gergeklik (VR) ve Artirilmig Gergeklik (AR): VR ve AR teknolojileri
Ozellikle bilim, tarih ve cografya gibi alanlarda siiriikleyici egitim deneyimleri
yaratmak i¢in giderek daha fazla kullanilmaktadir.

Video Konferans Araglari: Zoom ve Microsoft Teams gibi araglar, sanal canli
dersler ve interaktif tartigmalar da dahil olmak tizere smif deneyimleri.
E-kitaplar ve E-okuyucular: Kindle ve ePUB formatlar gibi dijital kitaplar
ve e-okuyucular, okumay1 ve galismay1 daha erisilebilir ve etkilesimli hale
getirir.

Podcast'ler ve Web Seminerleri: Bu araglar, Ogrencilerin tamamlayici
Ogrenme i¢in istege bagl olarak erisebilecekleri ses ve video igerigi saglar.
Oyunlastirma  Platformlari: Kahoot! ve Classcraft gibi platformlar,
o0grenmeyi daha ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in smifa oyun 6geleri ekler.
Simiilasyonlar ve Sanal Laboratuvarlar: Bu araglar, fen ve miihendislik gibi
konularda uygulamali 6grenme i¢in sanal ortamlar saglar.

Bulut Depolama ve Dosya Paylagimi: Google Drive, Dropbox ve OneDrive
gibi hizmetler ders materyallerine kolay erisim ve isbirligine dayali belge
paylasimi saglar.

Dijital Not Alma Uygulamalari: Evernote, Notion ve OneNote gibi
uygulamalar dijital not almay1 ve ¢alisma materyallerinin diizenlenmesini

kolaylastirir (Bala, 2023).

1.4. Dijital Pedagojinin Boyutlar

Dijital pedagoji, birgok acidan incelenebildigi icin tanimlanmasi zor bir

kavramdir (Véitija ve Ruokamo, 2021). Genel olarak, "dijital pedagoji", egitim

deneyimini gelistirmek veya degistirmek i¢in elektronik unsurlarin kullanimini ifade

eder (Croxal, 2012). Kivunja (2013), dijital pedagojiyi, dijital teknolojileri

ogrenmeyi, 6gretmeyi, degerlendirmeyi ve miifredati gelistirecek sekilde 6gretime

yerlestirme becerisi olarak adlandirarak daha ayrmntili bir tanim sunmustur. Bu

nedenle, dijital pedagoji aym zamanda dijital teknolojilerin pedagojik kullanim

olarak da diisliniilebilir. Bu ¢alismada, dijital teknolojilerin pedagojik kullanimini
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aciklamay1 amaglayan bir dijital pedagoji modeli tanitilmaktadir. Bu dijital pedagoji
modeli pedagojik yonelim, pedagojik uygulamalar ve dijital pedagojik yeterlilikler
olmak lizereii¢ boyuttan olugmaktadir (Vaatija ve Ruokamo, 2021).

Dijital pedagojik faaliyetlerin planlanmasi, pedagojik yonelimi dikkate alarak
baglar. Udd (2010) pedagojik yonelimi bir 6gretmenin 0grenme siirecinin nasil
olmas1 gerektigi, bireylerin nasil 6grendigi ve nasil 6gretilmesi ve danismanlik
yapilmasi gerektigi konusundaki algilar1 olarak tanimlar. Law (2009)’a gore
pedagojik yonelim miifredat hedeflerine, 6gretmenin dgretim uygulamalartyla ilgili
roliine ve dgrencilerin 6grenme uygulamalariyla ilgili rollerine baglidir. Tondeur ve
digerleri (2017) pedagojik inanglarin kavramsallastirilmas1 pedagojik yonelime
benzerdir ve 6gretim ve 6grenmeyle ilgili anlayis, onciiller ve nermeler olarak
tanimlanir. Ogretmenlerin pedagojik inanglarinda teknolojilerin dgretime entegre
edilmesiyle degisiklikler olabilecegini savunmuslardir (Tondeur vd., 2017).
Geleneksel bir pedagojik yonelim onceden tammlanmg Ogrenme hedeflerini,
Ogretmenin uzman ve degerlendirici roliinii ve Ogrencilerin verilen kapali uglu
gorevleri tamamlama roliinii igermektedir (Law, 2009).

Yapilandirmac1 pedagojik yonelim, Ogrencilerin 6grenme etkinliklerini ve
bilginin sosyal ve yansitici ingasimt vurgulamaktadir (Udd, 2010). Ancak
yapilandirmaci pedagojik yonelim, &gretmenin roliinii de dikkate almaktadir.
Ogretmen, dgrencilere kavramlarim ve algilarmi ifade etme firsatlar1 vererek konuya
iliskin derin anlayiglarim1  gelistirmeyi amaglayan bir kolaylastirici  olarak
goriilmektedir (Payne ve Reinhart, 2008). Milton ve Vozzo (2013), dijital
pedagojinin, 6grencilerin kendi bilgilerini nasil inga ettiklerine odaklandig igin,
geleneksel pedagojiden cok yapilandirmaci 6gretim yaklasimiyla daha fazla ortak
noktaya sahip oldugunu savunmustur. Prestridge (2012), dijital pedagojinin yalnizca
ogretmen odakli yaklagimlarda dijital teknolojilerin  kullanimi  olarak
diisliniilemeyecegini savunmus ama Ogrencilerin isbirligi yapmasini, bilgi
yaratmasini ve bilgiyi aktif bir sekilde kullanmasini saglamak i¢in bilgi ve iletigim
teknolojilerinin kullanildig1 uygulamalari da icermektedir. Sosyo-yapilandirmacilik

ve sosyal kiiltiirel teori gibi sosyal 0grenme teorileri, bilissel gelisimde sosyal
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faktorlerin ve kdiltiirlin vurgulandigi Vygotsky'nin (1978) fikirleriyle iliskilidir.
Dijital teknolojiler 6gretime entegre edildiginde pedagojik yonelim degisebilir.
Butler ve digerleri (2017) arastirmalarinda, Ogretim ve Ogrenmede dijital
teknolojilerin  kullanimmin  6grencilerin  kendi 6grenmeleri igin daha fazla
sorumluluk almalarma yol actigini, bunun da onlarin isbirligini ve aktivitelerini
artirdigini belirtmislerdir. Pedagojik yonelimde bir degisim olmustur ¢iinkii dijital
teknolojilerin kullanimi 6gretmenlerin 6grencilerin igbirligini, problem ¢6zmesini ve
bilgi insasii iceren pedagojik uygulamalar1 destekleyen Ogrenme ortamlar
tasarlamalarina olanak saglamistir (Butler vd., 2017).

Buradaki pedagojik uygulamalar terimi, 6gretmenin 6gretmek icin kullandig
yontemleri ifade eder. Prestridge (2012), 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri
uygulamalarimi temsil eden dort faktorii tanimlamustir:

e Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerini dgretim uygulamalarmna dahil
etme konusundaki ilk diisiincelerini ifade eden temel bilgi ve iletigim
teknolojileri uygulamalandir; bilgi ve iletisim teknolojileri okullardaki
O0grenme alanlarina entegre edilmesi gerektigini anlama ve kendi
Ogretimlerine dahil etme yollarini1 planlamay1 igermektedir. Ancak, bu ilk
asamadaki O6gretmenler bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenmeyi nasil
gelistirdigine dair derin bir anlayisa sahip degildir.

e Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerinin miifredat iizerindeki etkilerini
anlamaya bagladigi anlamma gelen bilgi ve iletisim teknolojileri
uygulamalarin gelistirmedir.

e Beceri tabanh bilgi ve iletisim teknolojileri uygulamalarinda, 6gretmenler
ogrenmeyi gelistirmek icin bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimindan ziyade
bilgi ve iletisim teknolojileri becerilerine odaklanir.

e Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerini dgrencilerin problem tabanli
etkinliklere katilimini saglayan bir ara¢ olarak anladiklar dijital pedagojik

uygulamalardir.

21



Farkli bilgi ve iletisim teknolojileri uygulamalarmi gosteren faktorler, dijital
pedagojiyi tanimlarken ¢esitli yaklagimlarin taninabilecegini gostermektedir
(Prestridge, 2012). Milton ve Vozzo (2013), Prestridge (2012) ile dijital pedagoji
taniminin bir¢ok varyasyon ve incelik igerdigi konusunda hem fikirdir; bu, yalnizca
ogretimde teknolojilerin kullanimi degildir. Dijital pedagojik yeterlilikler, burada
Ogretmenlerin dijital teknolojileri 6gretime basarili bir sekilde entegre etmek igin
ihtiyag duyduklar1 beceriler olarak anilmaktadir. Apelgren ve Giertz (2010),
pedagojik yeterliligin alt1 yonii icerdigini ileri siirmdiistiir: tutum, bilgi, yetenek,
duruma uyum saglama, azim ve siirekli gelisimdir:

e Tutum, Ogrencilerin Ogrenmesini  tesvik etmek igin  uygulamalarin

olusturulmasin kolaylastiran temel pedagojik bakis acisim ifade eder.

e Bilgi, 6gretmenlerin konu bilgisi ve dgretim siireci ve yontemlerine iligkin
anlayisini igerir.

o Yetenek, etkinlikleri planlamak ve organize etmek ve bilgileri dgrencilere
uygun bir sekilde sunmak i¢in gereken becerileri ifade eder.

e Duruma uyum saglamak, 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenmesini optimize
etmek i¢in ¢esitli faktdrlerle basa ¢ikabilmeleri anlamina gelir.

o Azim, 6gretmenlerin 6gretimlerinde yiiksek kaliteyi siirdiirme konusundaki
kararliliklarini ifade eder.

o Siirekli gelisim, Ogretmenlerin pedagojik yeterliligin statik bir beceri
olmadigini, bunun yerine her zaman degerlendirilmesi ve gelistirilmesi
gereken bir sey oldugunu anlamalarini ifade eder (Apelgren ve Giertz, 2010).

From (2017) pedagojik dijital yeterliligi tanimlarken benzer bir yaklagim
benimsemis ve bunu c¢agdas Ogretmenlerin  pedagojik becerilerinin - ve
yeterliliklerinin yeni bir boyutu olarak gérmiistiir. Pedagojik dijital yeterliligin ii¢
seviyesi vardir: etkilesim seviyesi, ders seviyesi ve organizasyonel seviyedir.
Etkilesim seviyesi ogrencilerle pedagojik etkilesimi icerir, ders seviyesi derslerde
dijital teknolojilerin tasarim siirecini ve uygulamasini igerir ve organizasyonel seviye
organizasyon genelinde gelistirilen egitim hedeflerini ve stratejilerini igerir. Bu

nedenle, pedagojik dijital yeterlilik 6gretmenlerin dijital teknoloji, 6grenme teorisi ve
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baglamla ilgili bilgi, beceri ve tutumlariyla baglantilidir (From, 2017). Teknoloji
entegrasyonu icin bilgi gercevesidir. Teknolojik pedagojik icerik bilgisi (TPAB)
gercevesi, Ogretmenlerin bilgisinin {i¢ ana bileseninin birbirleriyle nasil iligkili
oldugunu agiklamaya calisir. ilk bilesen olan icerik bilgisi, dgretmenlerin dgretilen
konu hakkindaki bilgisini agiklar. ikinci bilesen olan pedagojik bilgi, 6gretmenlerin
Ogretme ve ogrenme siirecleri ve yontemleri hakkindaki anlayislarini ifade eder.
Ugiincii bilesen olan teknolojik bilgi, dgretmenlerin teknolojiyi isyerinde ve giinliik
yasamlarinda tiretken bir sekilde kullanma yeteneklerini ifade eder (Mishra ve

Koehler, 2006). Dijital pedagojinin boyutlar1 Sekil 1 de verilmistir.

PEDAGOJIK YONELIM PEDAGOJIK DIJITAL PEDAGOJIK
UYGULAMALAR YETKINLIKLER
Sosyo-konstriiktivist p— '
eknoloji. 6grencileri Oz veterlilik

Bir kolaylastirici olarak etkinlestirmek icin bir < ) Kogu bilgisi
dgretmen dgrencilerin arag olarak kabul edilir Pedagojik bilgi
konuya iligkin derinlemesine Teknolojik bilgi
anlayisi gelistirmek -9 G a Planlama ve organizasyon

Bilginin aktif kullanimi becerileri
Ogrenenlerin dgrenmedeki Isbirligi Duruma uyum saglama
etkinligini ve bilginin sosyal Katilim Personel destegi
ve yansitici ingasuu vurgular ~ Problem ¢dzme Siirekli gelisim

Sosyal bilgi ingas1

DIJITAL PEDAGOJI

Sekil 1. Boyutlarin kavramsallastirilmasi ve dijital pedagoji i¢in bir model

(Vaitiaja ve Ruokamo, 2021° den uyarlanmistir)

1.4.1.Pedagojik Yonelim

Dijital teknolojiler 6gretimde uygulandiginda pedagojik yonelim degisebilir.
Pedagojik yonelim, Ogretmenlerin etkili &gretim ve Ogrenme yontemleri ve
stratejileri hakkindaki algilarimi ifade etmektedir (Vaitdja ve Ruokamo, 2021).

Pedagojik yonelim genellikle iki tiire ayrilir: yapilandirmact pedagojik yonelim ve
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geleneksel pedagojik yonelimdir. Yapilandirmaci pedagojik yonelim, Ogretmen
liderligindeki bilgi aktarmmi yerine isbirligine, 6grenci merkezli etkinliklere ve
ogrencilerin sdyleme aktif katihmma dayanmaktadir. Bu nedenle teknoloji,
Ogrencilerin 6grenmesini destekleyen biligsel bir arag olarak kabul edilmektedir
(Véatdja ve Ruokamo, 2021). Geleneksel pedagojik yoOnelim, iletisim akiginin
cogunlukla 6gretmenlerden 6grencilere oldugu 6gretmen merkezli etkinlikleri igerir.
Geleneksel pedagojik yonelimde teknoloji, 6gretmen merkezli etkinlikleri
desteklemek i¢in kullanilir (Looi vd., 2014). Pittman ve Gaines'e (2015)’e gore, hem
yapilandirmact hem de sosyokiiltiirel 6grenme teorileri, teknolojilerin smifa
entegrasyonunu kolaylastirmaktadir.

Sailin ve Mahmor (2018), dijital teknolojiler 6gretime entegre edildiginde
Ogretme ve Ogrenme siireclerinin daha yapilandirmaci ve 6grenen merkezli hale
gelmesi  gerektigini savunmaktadir. Yapilandirmac1t ve Ogrenci merkezli
yaklagimlarm, 6grencilerin 21. ylizyilda ihtiya¢ duyduklar1 becerileri gelistirmesi
beklenmektedir (Sailin ve Mahmor, 2018).

Yapilandirmaci ve 6grenci merkezli yaklasimlar, dijital pedagojinin planlama ve
uygulama asamalarinda bile dikkate alinabilir (Vaatdja ve Ruokamo, 2021). Gillett-
Swan ve Sargeant (2017), 6grenci merkezli bir bakis agisina sahip olmanin, bu tiir
dijital uygulamalarin potansiyelini tam olarak ger¢eklestirmek igin dijital pedagojiyi
planlamak ve uygulamak igin gerekli oldugunu savunmustur. Bu nedenle, dijjital
pedagoji sadece Ggretmenin dgretme ve 6grenme perspektifinden fazlasini igerir;
ayn1 zamanda &grencilerin perspektifini de icermelidir. Wadmany ve Kliachko
(2014)’e gore, Ogretimde teknoloji kullanimi dijital pedagojinin kilit unsurudur;
ancak uygun pedagoji olmadan avantajlarindan faydalanilamaz. Dijital pedagojiyi
uygulamak igin 6gretmenin ve dgrencilerin rolleri degismelidir. Ogretmenin roli,
ogrenci merkezli ogretim yaklasimlarimi kullanan, &grencilerin kendi 6grenme
stireglerini kontrol etmelerini miimkiin kilan ve 6grencileri igbirlik¢i 6grenmeye
tesvik eden bir kolaylastiric1 olarak ¢alismaktir (Wadmany ve Kliachko, 2014).

Tondeur ve digerleri (2017) de 6gretimde teknoloji kullanimimin 6gretmenlerin daha
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yapilandirmaci ve 6grenci merkezli olma pratigi yapmalarma yardimci olabilecegini
belirtmistir.

Greenlaw (2015), farkli bir yaklasim benimseyerek Ogretmen merkezli
pedagojiler ile 6grenci merkezli pedagojiler arasindaki zitliklar1 tanimlamugtir.
Ogretmen merkezli pedagojiler icerik bilgisi, teori ve dogrudan 6gretime dayanirken,
Ogrenci merkezli pedagojilerin daha ¢ok uygulamaya dayali oldugu ve becerilerin
isbirligi yoluyla 6grenildigi varsayilr. Ogretmen merkezli pedagojilerin 6grenci
merkezli pedagojilerden daha az etkili olmasi gerekmez; her ikisinin de faydali
ozellikleri vardir ve 6gretmenler dgretimde dijital teknolojileri kullanirken bunlar
arasinda bir denge kurmaya ¢alismalidir (Greenlaw, 2015). Ancak Adam (2017),
teknolojiyle  biitiinlestirilmis  pedagojik  uygulamalarin  otomatik  olarak
yapilandirmaci olarak etiketlenmemesi gerektigini belirtmistir. Montebello
(2017)’de dijjital pedagojilerin gelismis 6grenme c¢iktilarini garanti etmedigini ve
bunlarin kullanimmin hala 6gretmenlerin 6grenme siirecinin rehberi, kolaylastiricisi

ve lideri olarak klasik roliinii yerine getirmesini gerektirdigini savunmustur.

1.4.2.Pedagojik Uygulamalar

Pedagojik yonelim, dijital pedagojik uygulamalara agik¢a yansimaktadir.
Wadmany ve Kliachko (2014)’e gore dijital pedagoji, bilgi ve teknoloji agisindan
zengin bir 6grenme ortaminda pedagojidir; teknolojinin 6gretme, 0grenme ve
yapabilecegi bir 6grenme ortami yaratmakla ilgilidir. Bu bakis agisi, teknolojilerin
pedagojik kullanimini vurgulamakla birlikte, teknolojiler entegre edildiginde bazi
pedagojik faaliyetleri ve 6gretmen ve 6grencilerin rollerini de goz 6niinde bulundurur
(Viitija ve Ruokamo, 2021). Ogrenciler bagimsiz olarak ve akranlariyla isbirligi
yaparak Ogrenmek icin inisiyatif almahdir. Cogu durumda, BIT kullanmmi
Ogretmenlerin 6gretme ve 6grenmeyle ilgili mevcut uygulamalarini yeniden gézden
gecirmelerine veya degistirmelerine yol agmazken, yapilandirmaci pedagojik
inanglar 6gretmenlerin teknolojiyi benimsemelerine ve 6gretimde etkili bir sekilde

kullanmalarina yardimci olma egilimindedir (Wadmany ve Kliachko, 2014).
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Dijital pedagoji, teknolojinin siifta basit bir sekilde kullanilmasindan daha
fazlasim igermelidir; teknoloji kullanimi, problem ¢ézme ve st diizey diisiinme
becerilerini gelistirmeye dayanmalidir (Sailin ve Mahmor, 2018). Pittman ve Gaines
(2015) sosyokiiltiirel yaklagimin, Ogrenenlere cesitli medya veya teknolojiler
yardimiyla yakin ¢evrelerinde olmayan diger bireyler ve taraflarla iletisim kurma
firsatt vermeyi vurguladigini belirtmistir. Dolayisiyla 6grenenlerin  c¢evreyle
etkilesime gegerek bilginin bizzat yaraticist olmalar1 gerekmektedir (Pittman ve
Gaines, 2015).

Prestridge (2012) 6gretmenlerin BIT uygulamalarini dért faktore ayirnustir.
Yukarida yazarlar tarafindan sunulan fikirler, 6gretmenlerin BIT'i &grencilerin
problem temelli etkinliklere katilimini saglayan bir arag olarak anladig1 dordiincii ve
son faktorle benzerlik gostermektedir. Ogrenci katilimi, probleme dayali alistirmalar,
isbirligi ve sosyal bilgi insasi, dijital pedagojik uygulamalarla ilgili olarak
akademisyenler arasinda vurgulanmaktadir. Bu nedenle, dijital pedagoji modelinde

dikkate alimmislardir.

1.5. Ogretmenlerin Dijital Pedagojik Becerilerine Yonelik Cerceve

Joshi ve digerleri (2025), oOgretmenlerin dijital pedagojik becerilerinin
gelistirilmesi i¢in bir gerceve gelistirmislerdir. Bu gerceve, politika ve etik farkindalik
dahil olmak {izere yirmi alt1 alt beceriyle birlikte sekiz temel beceriden olugmaktadir.
Tiim beceriler ve alt beceriler, bu becerilerin gelistirilmesine yonelik ilgili araclar
dahil olmak iizere farkli amagclarla dijital kaynaklarin kullanimina dayanarak dahil

edilmistir (Joshi vd., 2025). Cergevenin ayrmtilar1 Sekil 2'de verilmistir.
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Sekil 2. Ogretmenler igin Dijital Pedagojik Yetkinlik Cercevesi
(Joshi vd., 2025’ den uyarlanmaistir)
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Joshi ve digerleri (2025), cerceve bilesenlerinin ayrintilar1 ve bunlarin

etkilerini asagida agiklanmigtir:

1.5.1.internette Gezinme ve Iletisim Araclar

Internette gezinme

Internet sorfii, internette farkli arama motorlarmin destegiyle kaynak aramayi
temsil etmektedir. Kaynak aramak icin bazi belirli siteler; Google Scholar,
ResearhGate, Scopus, Academica, Web of Science ve diger siteler arastirma
makaleleri ve kitaplari, mobil uygulamalari, Getintopc ve diger resmi siteleri,
konu ve genel yazilimlari, farkli YouTube kanallarimi ve farkli siteler icin
cevrimici kaynaklar1 taramak dnemlidir. Internet'te gezinme ve iletisim araglar,
bilgi aramay1 ve ekip isbirligini basitlestiren dijital platformlardir. Bunlara e-
posta hizmetleri, goriintiilii konferans uygulamalari, anlik mesajlasma ve ekip
isbirligi platformlar1 dahildir. WhatsApp ve Viber'dan e-postaya ve sanal telefona
kadar, insanlar ne kadar uzakta olurlarsa olsunlar dakikalar i¢inde baglanti
kurabilirler. Ogretmenler, Internet'te gezinme ve iletisim araclarindan cesitli
sekillerde yararlanirlar. Arastirma ve kaynak toplama igin egitim web sitelerini
ve c¢evrimigi kiitiiphaneleri arastirirlar. Ders planlama, yaratict fikirlere ve
multimedya kaynaklarina erigsimden faydalanir. Mesleki gelisim, web seminerleri
ve sanal konferanslar araciligiyla gergeklesir. E-posta, tartisma forumlari,
goriintiilii konferans ve isbirligi platformlar1 gibi iletisim araglar &grenciler,

veliler ve meslektaslarla etkilesimi artirir.

E-posta
E-posta (elektronik posta), bir bilgisayar kullanicisindan bir veya daha fazla
aliciya internet veya bilgisayar aglar1 lizerinden dijital mesajlar1 ve kaynaklari

(dosyalar ve klasdrler) degistirme yontemidir.
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Video Konferans Araglart

Video konferans, farkli yerlerdeki kisilerin fiziksel olarak ayni yerde olmak
zorunda kalmadan yiiz yiize toplantilar yapmalarini saglayan bir teknolojidir.
Video konferans, farkli yerlerdeki iki veya daha fazla kisi arasinda, ses, video,
metin ve sunumlar1 ger¢ek zamanli olarak internet iizerinden iletmek i¢in video
o0zellikli bir cihaz kullanan canli bir toplantidir. Zoom, Microsoft Teams, Google
Meet gibi yazilimlar, ekran paylasimi, sohbet ve kayit gibi 6zellikler ile sanal

toplantilar1 kolaylastirir.

Sohbet ve Tartisma Panosu

Sohbet veya tartisma, anlik mesajlasma uygulamalari, tartisma forumlart ve
sosyal medya gibi platformlar aracilifiyla gercek zamanli veya es zamanlh
olmayan metin tabanli mesaj aligverisini icermektedir. Viber ve WhatsApp, kisa
mesajlagma, sesli ve gorlintiilii aramalar ve multimedya paylasimi sunan popiiler

esler ve grup mesajlagsma uygulamalaridir.

Isbirligi Platformu

Bir igbirligi platformu, ekip ¢aligsmasi ve iletisim i¢in araglari entegre eden ve
konumdan bagimsiz olarak verimli igbirligine olanak taniyan dijital bir ¢aligma
alanidir. Microsoft Teams, Slack gibi bu platformlar, giivenli erigim denetimiyle
birlikte diger yazilim ve hizmetlerle sorunsuz entegrasyon da sunar. Birden fazla
kullanicinin ¢alismasi, diizenlemesi ve paylasmasi Ozellikleri, Google Docs,

Slides, Jamboards gibi isbirligi i¢cin Google Apps'te de mevcuttur.

1.5.2.08renme ve Paylasim Araglar

Egitimde, 6grenme topluluklar1 doniistiiriicti hale gelerek geleneksel siniflarin
Otesine uzanmistir. Bu degisimin merkezinde, bireysel 6grenmeyi gelistiren ve is
birligine dayali bir ortami tesvik eden bilgi paylasimi yer almaktadir. Modern
egitim, etkili bilgi paylasim yontemleri ve stratejilerine olan ihtiyact

vurgulayarak is birligine dayali 6grenmeye vurgu yapar (Rahman vd., 2014).
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Dijital platformlar, igerik olusturma ve paylagsma igin ¢esitli araglar sunar;
ornegin, Blogger gibi web bloglar igerik yaymlamay: kolaylastirirken, Google
Drive ve OneDrive gibi platformlar belge paylasimmi miimkiin kilar. Video
egitimleri YouTube'a yiiklenebilir ve Coursera ve Edx gibi platformlarda
cevrimicgi kurslar mevcuttur. Ogretmenler, etkilesimli sunumlar, dijital beyaz
tahtalar ve cevrimici sinavlar araciligiyla sinif deneyimlerini gelistirmek icin

O0grenme araclar1 kullanirlar.

Web Bloglar

Web bloglari, bireylerin veya kuruluslarin diizenli olarak cesitli konularda
makaleler yayinladigi ¢cevrimigi platformlardir. Bloglar, WordPress, Blogger gibi
platformlarda barindirilabilir ve kisisel ifade, profesyonel iggoriiler igin
kullanilir. Web bloglar1 ayrica 6gretmenlerin kaynaklari (metin, video, ses ve
resim) yayinlayarak ve kaynaklar1 giincelleyerek Ogrenmeyi smifin Gtesine
tagimalarina olanak tanir, egitim kaynaklarini daha erisilebilir ve ilgi ¢ekici hale
getirir. Ogrencilerin agisindan bloglar, 6grenme materyallerine her zaman
erigmek, tartismalara katilmak ve zamaninda geri bildirim almak i¢in degerli bir

arag¢ sunar.

Kaynak Paylagim Aracglart

Kaynak paylagimi, iki veya daha fazla kurulus arasinda karsilikli yarar
saglamak icin kaynaklarin goniillii olarak paylasiimasidir. Ogretmenler, ders
planini, 6devleri ve multimedya kaynaklarini depolayarak ve paylasarak bu siireci
kolaylagtirmak i¢in Google Drive, OneDrive ve TeraBox gibi araglar1 kullanir.
TeraBox, kapsamli dosyalar1 paylasmak ve materyalleri yedeklemek i¢in biiyiik
depolama kapasitesi sunar. Ogrencilerin agisindan, kaynak paylasimi 6grenme
materyallerine her zaman ve her yerden kolay erisim saglayarak ¢aligmalarini

destekler ve bagimsiz 6grenmeyi tegvik eder.

30



Cevrimici Kurs Platformlar:

Cevrimigi kurs, Ogrencilerin derslere katilmalarina ve odevlerini internet
izerinden yapmalarina olanak tantyan bir egitim bi¢imidir. Bu kurslar genellikle
video dersleri, okuma materyalleri, 6devler, sinavlar ve tartisma i¢in etkilesimli
forumlar icerir. Ogretmenler, 6gretimlerini gelistirmek ve daha genis bir kitleye
ulasmak i¢in YouTube, edX, Coursera ve EdTech araglar1 gibi platformlar
kullanir. YouTube'da &gretmenler, video dersleri olusturup yiiklemelerine,
yorumlar ve canli yayinlar araciligiyla 6grencilerle etkilesime girmelerine ve
sinif i¢i Ogretim i¢in ek materyaller saglamalarma olanak tanir. EdX'te
Ogretmenler, video dersleri, okuma materyalleri ve degerlendirmelerle eksiksiz
kurslar tasarlar ve kurs tamamlama sertifikalar1 sunar. Coursera, 6gretmenlerin
akredite kurslar ve uzmanliklar sunmak, etkilesimli icerikleri entegre etmek ve
karma 6grenme deneyimleri saglamak i¢in kurumlarla ortaklik kurmasini saglar.
EdTech araclari, kisisellestirilmis 6grenme yollari, 6grenci performansiyla ilgili

analizler ve grup projesi ve akran etkilesimi yoluyla is birligi saglar.

Sinif Etkilesim Aracglart

Sinif etkilesimi, 6gretmen ve Ogrenciler arasindaki ve smiftaki 6grenciler
arasindaki etkilesimi ifade eder. Ogretmenler bu etkilesimi kolaylastirmak icin
her yerde Mentimeter, Padlet, Slido ve Poll gibi araglar1 kullanir. Mentimeter
gercek zamanl anketler, siavlar ve anonim soru-cevap oturumlarina olanak
tanirken, Padlet beyin firtinas1 ve proje is birligi i¢in igbirlik¢i panolar sunar.
Slido canli anketler, sinavlar ve dncelikli soru-cevaplara olanak tanir ve Poll
Everywhere anonim katilim secenekleriyle etkilesimli anketler olusturur. Bu
araglar etkilesimi artirir, gergek zamanli geri bildirim saglar, kapsayiciligi tesvik
eder ve is birligini besler, bunun sonucunda daha etkilesimli ve etkili bir sinif

ortami olusur.
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Veri/Sonug¢ Analiz Araglart

Veri Analizi, yararh bilgiler, kaliplar ve iggoriiler kesfetmek igin verileri
incelemeyi, temizlemeyi, doniistirmeyi ve modellemeyi igerir. Tersine, Veri
Gorsellestirme, verileri ¢izelgeler, grafikler ve diger gorsel formatlar araciligiyla
goriintiileme uygulamasidir. Ogretmenler, 6grenci dgrenimini gelistirmek icin

veri analizinden ve gorsellestirmeden yararlanir.

Nitel Veri Analizi Araclart

Nitel arastirma, kavramlari, goriigleri veya deneyimleri anlamak icin sayisal
olmayan verileri toplamay1 ve analiz etmeyi igerir ve ayrintili ve tanimlayici
verilere odaklanir. Ogretmenler arastirma ve ogretimlerini gelistirmek igin
ATLAS.ti, NVivo, MaxQDA ve QDA Miner gibi nitel analiz araglarinm
kullanirlar. ATLAS.ti gorsellestirilmis verileri diizenlemeye yardimci olur,
NVivo biiyiik miktarda nitel veriyi yonetir ve gelismis kodlama araglari sunar,
MaxQDA karma yontemleri ve multimedya analizini destekler ve QDA Miner

icerik analizini kolaylastirir ve istatistiksel yazilimla entegre olur.

Nicel Veri Analiz Araglar

Nicel aragtirma, sayisal verileri toplama ve analiz etme siirecidir.
Ogretmenler, arastirma ve Ogretimlerini gelistirmek i¢in Google Sheets, R-
Studio, Excel, SAS, STATA, JASP, SPSS ve AMOS gibi nicel analiz araglarini
kullanirlar. Google Sheets veri yonetimi ve gercek zamanli isbirligi sunar; R-
Studio gelismis istatistiksel analiz ve yeniden iiretilebilirlik saglar, Excel veri
analizi ve gorsellestirme yetenekleriyle bilinir, SAS geligsmis analitik ve biiytlik
veri kiimelerini islemede milkkemmeldir; STATA ekonometrik analiz igin
poptilerdir; JASP istatistiksel analiz i¢in kullanimi kolay bir arayiiz sunar, SPSS
cesitli istatistiksel yontemler i¢in kapsamli ve kullanici dostudur; AMOS yapisal
denklem modellemesinde uzmanlasmistir ve SPSS ile entegre olur. Bu araglar,
Ogretmenlerin verilerden anlamli i¢goriiler elde etmelerini, analiz siireclerini

kolaylastirmalarini, verileri etkili bir sekilde gorsellestirmelerini, arastirma
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kalitesini artirmalarin1 ve nicel bulgulart O6gretimlerine dahil etmelerini

saglayarak miifredati veri odakli igerikle zenginlestirir.

Konuyla Ilgili Uygulama

Etkilesimli egitim oyunlar (scratch uygulamasi) ve bulmacalar gelistirmek
icin uygulama, ilgi cekici aktiviteler yoluyla 6grenmeyi gelistirir. Ogretmen,
Ogrenci katilimini ve 6grenme sonuglarini gelistirmek i¢in oyunlar ve bulmacalar
olusturmak i¢in dijital araclar1 ve konu ile ilgili kaynaklari kullanabilir.
Uygulama odakli egitim igin scratch, bulmaca gibi araglar1 dahil ederek,
egitimciler dgrencilerin mesleki yeterliliklerini ve kapsayici bir ortamda kendi

kendine egitim i¢in hazir olmalarimi gelistirebilirler.

Dijital Oyunlar ve Bulmacalar

Dijital oyunlar, bilgisayar veya mobil cihazda oynanan oyunlardir. Dijital
oyunlar ve bulmacalar, ¢esitli dijital cihazlarda oynanabilen, problem ¢dzme,
stratejik diisiinme ve beceri gelistirmeyi igeren geleneksel oyunlarin ve
bulmacalarin etkilesimli, elektronik versiyonlaridir. Ogretmenler, 6grenmeyi
gelistirmek ve dgrencileri mesgul etmek igin scratch, kelime bulmacalari, 2048,
scrabbleGO, Wordscapes, satrang ve sudoku gibi araglari kullanir. Scratch,
Ogrencilerin oyunlar ve animasyonlar olusturarak kodlamayi ve hesaplamali
diisiinmeyi 6grenmelerine yardimei olurken, kelime bulmacalar1 ve scrabbleGO
ve Wordscapes gibi oyunlar kelime dagarcigini ve elestirel diisiinmeyi gelistirir.
Sudoku gibi oyunlar matematiksel becerileri ve mantiksal akil yiiriitmeyi

gelistirir ve satrang stratejik diisiinmeyi ve problem ¢ézmeyi gelistirir

Konuyla Ilgili Kaynaklar

Belirli konularin 6gretimini ve 6grenimini desteklemek icin 6zel olarak
tasarlanmig araclar, materyaller ve platformlardir. Ogretmenler, gretimlerini
zenginlestirmek ve 6grenci katilimimi artirmak i¢in GeoGebra, Khan Academy,

PhET, Photomath ve Duolingo gibi kaynaklari kullanir. GeoGebra, matematiksel
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kavramlar1 gorsellestirmek igin etkilesimli araglar sunarken, Khan Academy
cesitli konularda kapsamli icerik, 6gretim videolar1 ve pratik aligtirmalar saglar.
PhET, ogrencilerin karmasik kavramlar1 deneyip gorsellestirmelerine olanak
tantyan, fen ve matematik icin etkilesimli simiilasyonlar sunar. Photomath, adim
adim ¢6ziimler ve acgiklamalar saglayarak 6grencilerin matematik problemlerini
cozmelerine yardime1 olur ve Duolingo, oyunlastirilmis dil 6grenme deneyimleri
sunar. Bu kaynaklar farklilastirilmis 6gretimi destekler, ilerleme izlemeyi
kolaylastirir ve Ogrencileri etkilesimli ve pratik 6grenme deneyimiyle motive

ederek yiiksek kaliteli egitim icerigini erisilebilir ve ilgi ¢ekici hale getirir.

Ders Yonetimi ve Degerlendirme Araclart

Egitim faaliyetlerini kolaylastirmak ve degerlendirmek i¢in kullanilan bir dizi
dijital kaynag1 kapsar. Zotero ve Mendeley gibi referans ve kiitiiphane araglari,
aragtirma materyallerinin organizasyonunu ve alntilanmasimi kolaylastirir.
Google Forms ve Microsoft Forms gibi anket ve degerlendirme platformlari,
degerlendirmelerin olusturulmasin1 ve dagitilmasini ve ayrica geri bildirim
toplanmasii saglar. Moodle ve Google Classroom gibi Ogrenme Yonetim
Sistemleri (LMS), igerik sunumu, édev gonderimi ve 6grenci takibi dahil olmak
lizere ders yonetimi icin kapsamli platformlar saglar. Ogretmenler, Zotero ve
Mendeley gibi referans ve kiitiiphane araglarini arastirma projesi i¢in akademik
kaynaklar1 diizenlemek ve yonetmek igin etkili bir sekilde kullanabilir ve
ogrencilerin bilgi okuryazarligi becerilerini gelistirebilir. Google form ve
Microsoft form gibi anket araglari, 6gretmenler tarafindan 6grencilerden geri
bildirim toplamak, anlayislarint degerlendirmek ve talimatlar1 ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde uyarlamak i¢in kullanilabilir. Bu araglart 6gretim
uygulamalarina entegre ederek, egitimciler 6grencilerin katiliminy, is birligini ve

akademik basarisini tesvik edebilir.
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Ogrenme Yénetim Sistemi (LMS) araci

Kuruluglarin ¢evrimigi 6grenme ortamini yOnetmesine, sunmasina ve
yonetmesine yardimci olan bir yazilim uygulamasidir. Ogretmenler, 6gretim ve
idari gorevlerini kolaylastirmak i¢in Moodle, Google Classroom ve Edmodo gibi
LMS platformlarim1 kullanir. Moodle kapsamli ders yonetimi, etkilesimli
etkinlikler ve kapsamli Ozellestirme saglarken, Google Classroom 6dev
dagitimin1 basitlestirir, Google Workspace araglartyla entegre olur ve
Ogretmenler ile 6grenciler arasindaki iletisimi kolaylastirir. Edmodo, tartisma
panolar1 ve isbirlik¢i araclar araciligryla sinif yonetimini, kaynak paylasimini ve
ogrenci katilminit destekler. Bu LMS platformlar1 egitim kaynaklarini
merkezilestirir, iletisimi gelistirir, kaynak yonetimini kolaylastirir ve etkilesimli
ve igbirlik¢i 6grenme deneyimlerini destekler, boylece 6gretmenlerin siniflarini
yonetmelerini ve Ogrenci Ogrenimini etkili bir sekilde desteklemelerini

kolaylastirir.

Anket/Degerlendirme Aract

Geri bildirim toplamak ve egitim faaliyetlerinin c¢esitli yonlerini
degerlendirmek igin kullanilan dijital platformlardir. Ogretmenler, dgretimlerini
gelistirmek ve degerli iggoriiler toplamak i¢in Quizlet, Kahoot, Google Form,
Microsoft Form ve SurveyMonkey gibi araglart kullanir. Quizlet, bilgi
degerlendirmesi ve uygulamasi igin bilgi kartlar1 ve siavlar olusturulmasini
saglar. Kahoot, 6grenci katilimini artiran ve aninda geri bildirim saglayan
etkilesimli oyun tabanli smavlar sunar. Google Forms ve Microsoft Form,
O0gretmenlerin Ozellestirilebilir anketler ve sinavlar tasarlamalarina, yanitlari
analiz etmelerine ve 6grenci geri bildirimlerini ve performansini degerlendirmek
icin raporlar olusturmalarina olanak tanir. SurveyMonkey, derinlemesine
icgdriiler i¢in gelismis anket araglar1 ve veri analizi 6zellikleri saglar. Bu araclar,
Ogretmenlerin geri bildirim toplamasina, anlayisi degerlendirmesine, veriye
dayali iyilestirme yapmasina ve etkilesimli degerlendirmeler yoluyla 6grencileri

mesgul etmesine yardimci olur.
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Referans ve Dijital Kiitiiphane

Kitaplar, dergi makaleleri ve arastirma makaleleri dahil olmak iizere ¢ok
cesitli akademik kaynaklara erisim saglar ve akademik materyalleri yonetmek ve
almak i¢in merkezi bir depo gorevi goriir. Ogretmenler, arastirmalarini verimli
bir sekilde yonetmek ve diizenlemek icin Zotero, Mendeley ve EndNote gibi
araclar1 kullanir. Zotero, ¢esitli kaynaklardan referanslarin toplanmasini ve
diizenlenmesini saglar ve birden fazla stilde atiflar ve bibliyografyalar
olustururken, ayn1 zamanda paylasilan kiitiiphaneler araciligiyla is birligini
kolaylagtirir. Mendeley, arastirma makalelerini ve notlarmi diizenlemeye
yardimer olur, atiflar ve bibliyografyalar olusturur ve arastirmacilari bilgi
paylagimi icin birbirine baglar. EndNote, kapsamli referans yOnetimi,
Ozellestirilebilir atif stilleri ve ¢evrimici veri tabanlartyla entegrasyon sunarak
referanslarin ve atiflarin yoOnetimini basitlestirir. Bu araglar, arastirma
materyallerinin  diizenlenmesinin  verimliligini  artirir,  dogru  atif
bicimlendirmesini saglar ve is birligini destekleyerek 6gretmenler i¢in akademik

yazma ve arastirma siireclerini kolaylastirir.

Ses ve Gorsel Belge Gelistirme Araglart

Ses ve gorsel belge gelistirme araglari, multimedya igerik olusturmak ve
diizenlemek i¢in kullanilir. Loom ve Camtasia gibi ekran kayit araglari,
kullanicilarin ekran etkinligini yakalamasina olanak tanir ve genellikle 6gretici
videolar veya egitim videolar1 olusturmak i¢in kullanilir. Ek olarak, Filmora ve
Camtasia gibi video ve ses diizenleme araglar1, multimedya igerigini iyilestirmek
ve gelistirmek icin islevler saglar. Ogretmen, bireylere veya gruplara
kisisellestirilmis geri bildirim saglamak, ¢evrimigi siniflarda egitmen varligini
gelistirmek ve egitmen ile 6grenciler arasindaki sanal mesafeyi azaltmak icin kisa
kayit olusturmak amaciyla ekran kayit araglarimi kullanabilir. Bu araglar,
cevrimici ve tersine sinif ortamlarinda 6gretim etkinligini iyilestirmek igin

kullanilir.
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Video ve Ses Diizenleme Araglari

Video ve ses diizenleme, nihai bir video veya ses pargasi olusturmak i¢in farkli
ogeleri diizenleme ve birlestirme siirecidir. Ogretmenler, egitim igeriklerini
gelistirmek icin Filmora, Camtasia, CapCut ve VSDC gibi araclar1 kullanir.
Filmora, temel diizenleme gorevleri i¢in kullanici dostu bir arayliz sunar ve
egitim videolarna efektler ve gegisler ekler. Camtasia, ekran kaydina izin verir
ve kapsamli egitimler ve gdsteriler olusturmak i¢in agiklamalar ve etkilesimli
siavlar gibi giiclii diizenleme 6zellikleri icerir. CapCaut, kisa egitim videolarinin
ve sosyal medya iceriginin hizli ve kolay bir sekilde diizenlenmesi i¢cin mobil
uyumlu bir platform saglar. VSDC, yiiksek kaliteli egitim videolar1 iiretmek icin
coklu katmanlar ve gorsel efektler destegi de dahil olmak iizere gelismis
diizenleme &zellikleri sunar. Bu araglar, 6gretmenlerin 6grenci katilimini artiran
ve etkili 6grenme deneyimlerini destekleyen ozel, profesyonel kalitede icerik

olusturmasina yardimc1 olur.

Ekran Kaydr Araglar

Ekran kaydi, ses, video ve kullanici etkilesimleri dahil olmak iizere bir
bilgisayar veya mobil cihaz ekranindakileri gergek zamanli olarak yakalama
stirecidir ve ogreticiler, gosteriler ve sunumlar olusturmak icin yaygin olarak
kullanilmaktadir. Ogretmenler, Ogretim iceriklerini gelistirmek icin Loom,
Camtasia, Ink2Go, Snagit ve OBS Studio gibi ekran kayit araglarini kullanirlar.
Loom, ekran etkinligini kaydetmek ve videolar1 paylagmak i¢in kolay bir araytiz
sunarak 6grenci katilimini artirir. Camtasia, aciklamalar ve etkilesimli 6geler
dahil olmak {iizere kapsamli kayit ve diizenleme oOzellikleri sunar, ayrintili
Ogreticiler ve dersler icin idealdir. Ink2Go, kayit sirasinda gercek zamanl
aciklamalara izin vererek etkilesimli dersler olusturmak i¢in kullanishi hale
getirir. Snagit, net 6gretim igerigi i¢in ekran kaydi, ekran goriintiisii yetenekleri
ve temel diizenleme araglariyla birlestirir. OBS Studio, karmasik kayit ihtiyaglar

icin uygun, kapsamli oOzellestirme secenekleriyle gelismis kayit ve yayin
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Ozellikleri sunar. Bu araglar, Ogretmenlerin etkili 6grenmeyi destekleyen

dinamik, erisilebilir ve ilgi ¢ekici egitim materyalleri olusturmasini saglar.

Yazma ve Sunum Araclart

Yazil ve gorsel materyallerin olusturulmasina ve diizenlenmesine yardimci
olan dijital uygulamalardir. Limnu ve Jamboard gibi sanal beyaz tahtalar,
igbirlik¢i ¢izim ve beyin firtinasini kolaylastirir. OneNote ve Google Keep gibi
dijital not defterleri, not alma ve bilgileri diizenleme araclari olarak hizmet eder.
PowerPoint ve Google Slaytlar gibi sunum yazilimlari, kullanicilarin gorsel
olarak ¢ekici slayt gosterileri olusturmasini saglar. Google Takvim ve Microsoft
Takvim gibi takvim ve zaman cizelgesiyle ilgili araglar, planlama ve zaman
yonetimine yardimci olur. Son olarak, MS Word ve Google Dokiimanlar gibi
yazma araglari, kullanicilarim metin belgeleri olusturmasina, diizenlemesine ve
bigimlendirmesine olanak tanir. Ogretmenler, egitim ortaminda farkli amaglar
icin cesitli dijital araglar1 kullanabilirler. Sanal bir beyaz tahta, 6gretmenlerin
sanal bir alanda kavramlar1 yazmasina ve agiklamasina olanak taniyan etkilesimli
ogretim i¢in kullanilabilir. Sunum araglari, 6gretmenlerin metinler ve tablolar
gibi dijital kaynaklar1 kullanarak kavramlari etkili bir sekilde sunmasini saglar.
Benzer sekilde, planlama igin takvim ve etkili iletigim ve 0grenme igin yazma
araclar1. Ogretmenler bu araglar1 entegre ederek ilgi ¢ekici dersler yaratabilir,
o0grenmeyi kolaylagtirabilir ve Ogrenciler i¢in genel egitim deneyimlerini

tyilestirebilir.

Dijital Not Defteri

Dijital not defteri, not alma, bilgileri diizenleme ve gdrevleri dijital formatta
yonetme icin kullanilan elektronik bir aragtir. Ogretmenler, 6gretim siireglerini
kolaylastirmak ve iiretkenligi artirmak i¢in OneNote ve Google Keep gibi dijital
not defterlerini kullanir. OneNote, bolimler ve sayfalar, multimedya
entegrasyonlar1 ve isbirligi Ozellikleriyle diizenli not alma olanagi sunarak

Ogretmenlerin ders planlarim1 kategorilere ayirmasina, notlart gesitli iceriklerle
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zenginlestirmesine ve kaynaklar1 meslektaslar1 ve dgrencileriyle paylasmasina
olanak tanir. Google Keep, notlar, yapilacaklar listeleri ve hatirlaticilar
olusturmak ve diizenlemek ig¢in basit bir arayliz sunar ve verimli gérev yonetimi
icin renk kodlamasi ve etiketleme gibi 6zellikler sunar. Ayrica diger Google
Workspace araglartyla sorunsuz bir sekilde entegre olarak erigilebilirligi ve
iiretkenligi artirir. Bu dijital not defterleri, 6gretmenlerin diizenli kalmasina,
gorevleri yonetmesine ve etkili bir sekilde isbirligi yapmasina yardimci olarak

egitim materyallerini yonetmeyi ve 6gretim verimliligini artirmayi kolaylastirir.

Sunum Araclari

Sunum, bir grup insanla bilgi veya fikir paylasmanin yapilandirilmis bir
yoludur. Ayrica, fikirleri etkili bir sekilde iletmek i¢in metin, resim, grafik ve
multimedyay1 bir araya getiren bir dizi gorsel ve metinsel slayt kullanarak bilgi
aktarma yontemidir. Ogretmenler, Ogretim sunumlarini  gelistirmek igin
PowerPoint ve Google Slaytlar gibi sunum araglarini kullanirlar. PowerPoint,
cesitli tasarim sablonlari, animasyonlar ve etkilesimli 6zelliklerle gorsel olarak
c¢ekici slaytlarin olusturulmasina olanak tanir ve sunumlari dinamik ve ilgi ¢ekici
hale getirir. Ayrica hazirlik ve sunum igin ¢evrimdisi erisim de sunar. Ote yandan
Google Slaytlar, gergek zamanli igbirligi, bulut tabanli erigsim ve diger Google
Workspace araglariyla entegrasyon saglayarak sunumlart paylagmayr ve

giincellemeyi kolaylastirir.

Takvim-Zaman Cizelgesi

Calendar-Timetable, etkinlikleri, randevulari, son tarihleri ve aktiviteleri
diizenlemeye ve yonetmeye yardimct olan, etkinlikleri planlamak ve
goriintiilemek i¢in yapilandirilmis bir yol saglayan bir planlama aracidir.
Ogretmenler, planlamalarini ve organizasyonel gorevlerini kolaylastirmak igin
Google Takvim ve Microsoft Takvim gibi takvim-zaman ¢izelgesi araglarini

kullanirlar. Google Takvim, derslerin, toplantilarin ve son tarihlerin
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planlanmasina olanak tanir ve hatirlaticilar, bildirimler ve Google Workspace

araclariyla entegrasyon gibi 6zellikler sunar.

Yazma Araclart

Yazma araci, insanlarin yazili belgeler olusturmasina, diizenlemesine,
bicimlendirmesine ve ydnetmesine yardimei olan bir yazilimdir. Ogretmenler,
yazma ve belge yOnetimini gelistirmek icin MS Word ve Google Docs gibi
araclar1 kullanir. MS Word, kapsamli diizenleme ve bigimlendirme 6zellikleri,
sablonlar ve igbirlik¢i inceleme i¢in degisiklikleri izleme olanagi sunarak
Ogretmenlerin cilali belgeler olusturmasina ve verimli bir sekilde geri bildirim
saglamasia olanak tanir. Ote yandan Google Docs, gercek zamanli isbirligi,
bulut tabanli depolama ve diger Google Workspace araglariyla sorunsuz
entegrasyon saglar. Yorumlama ve Oneri Ozellikleri, etkilesimli belge
diizenlemeyi ve akran incelemelerini kolaylagtinir. Her iki ara¢ da yazma
kalitesini iyilestirir, isbirligini destekler, erisilebilirligi artirir ve belgeleri etkili

bir sekilde diizenlemeye ve yonetmeye yardimei olur.

Dijital Panolar

Dijital tahta, kamusal alanlarda resim, video ve sunum gibi dijital icerikleri
gdsterebilen bir ekran veya yiizeydir. Ogretmenler, 6gretimlerini gelistirmek ve
ogrencileri mesgul etmek i¢in Limun ve Jamboard gibi dijital tahtalar1 kullanirlar.
Limun, bilgileri isbirlik¢i bir sekilde ¢cizmek ve diizenlemek i¢in sanal bir beyaz
tahta ortami sunar ve bu da onu grup ¢aligmasi ve beyin firtinasi icin ideal hale
getirir. Jamboard, ger¢ek zamanli is birligini destekleyen, birden fazla
kullanicinin ayni anda etkilesime girmesine ve multimedya Ogelerini entegre
etmesine olanak taniyan etkilesimli bir dijital beyaz tahta islevi goriir. Her iki
ara¢ da dinamik etkilesimi, is birlik¢i 6grenmeyi ve multimedya entegrasyonunu
kolaylastirir ve 6gretmenlere icerik sunmak ve diizenlemek, 6grencileri mesgul

etmek ve genel egitim deneyimini gelistirmek i¢in yenilik¢i yontemler saglar.
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Yapay Zeka Aract

Bir yapay zeka araci, belirli gorevleri gerceklestirmek ve sorunlar1 ¢ézmek
icin yapay zeka algoritmalar1 kullanan bir yazilim uygulamasidir. ChatGPT,
Gemini, Copilot ve Tome gibi icerik yonetimi Yapay zeka araglari, icerigin
verimli bir sekilde olusturulmasina ve diizenlenmesine yardimci olur.
Ogrencilerin  teorik sorular sormasina ve uygulamaya dayali fikirler
gelistirmesine olanak tanirken, egitmenlerin teknolojiyi siniflara entegre
etmelerini ve 6grenci yanitlarini analiz etmek icin atdlyeler diizenlemelerini
saglar (AlAfnan vd., 2023). Yapay zeka, insan hayatlarini devrim niteliginde
degistiriyor, sosyal etkilesimleri doniistiiriiyor ve egitimde su anda deneme
asamasinda olan ve ¢esitli baglamlarda yeniden yapilandirilan yeni d6gretim ve
O6grenme c¢oziimleri sunmaktadir (Bostrum, 2018). Ancak, degisen veri kalitesi,
giincel olmayan bilgiler veya temsili olmayan Ornekler nedeniyle olumsuz
sonuglara yol acabilir. ChatGPT gibi yapay zeka araclari, 6grencilere dogru ve
giivenilir bilgiler saglayarak arama motorlarinin yerini alabilir.

QuillBot ve Grammarly gibi diizeltme yapay zeka araclari, dilbilgisi, yazim
ve stil kontrol ederek yazili metni gelistirir. Ayrica, Researchrabbitapp gibi belge
gezinme araglari arastirma materyallerinin kesfedilmesini ve yonetilmesini
kolaylastirarak akademik arastirma siirecini kolaylastirir. Ogretmen, hedef dilde
Ozellestirilmis metinler, anlama sorulari, genisletme sorular1 ve kelime dagarcigi
olusturmak i¢in yapay zeka araglarini kullanabilir. Ek olarak, ChatGPT
ogrencilerle gercek zamanli olarak etkilesime girerek makale ve rapor yaziminda
yardimci olabilir. Ogretmenler, ChatGPT'yi yazma etkinliklerine entegre ederek
ogrenmede katilimi ve etkilesimi artirabilir, siireci 6grenciler i¢cin daha keyifli ve
etkili hale getirebilir. Ogrenmede yapay zeka uygulamasi, daha etkili 6gretimi
kolaylastiran ve dgrenci anlayisini gelistiren yeni kavramlar ve niianslar sunar.
Ogrenme deneyimini gelistirir, 5grenci anlayisini artirir ve dijital diinyaya uyum

saglama konusunda giiven olusturur.
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Igerik Yonetimi

Igerik yonetimi, dijital medya da dahil olmak iizere herhangi bir formattaki
bilgileri, olusturmadan depolamaya veya silmeye kadar yasam dongiisii boyunca
yonetme siirecidir. Ogretmenler bu siirecleri kolaylastirmak i¢in ChatGPT,
Tome, Gemini ve Copilot gibi i¢erik yonetim arag¢larini kullanir. ChatGPT, yazili
icerik olusturma ve iyilestirme, arastirmay1 destekleme ve 6grencilerle etkilesim
kurma konusunda yardimci olur. Tome, egitim materyallerini diizenlemeye ve
yapilandirmaya yardimci olur, is birligini kolaylastirir ve diger araclarla entegre
olur. Gemini, egitim icerigini diizenlemeye, paylagsmaya ve izlemeye yardimci
olurken, copilot iiretkenligi artirmak icin yazma destegi ve igerik yOnetimi

Ozellikleri sunar

Diizeltmenler

Diizeltmenler, yazili materyalleri incelemek ve dil bilgisi, noktalama, yazim
ve {islup hatalarindan arinmis oldugundan emin olmak i¢in tasarlanmis araglardir.
Ogretmenler, yazili materyallerinin kalitesini artirmak ve ogrenci yazilarmi
desteklemek i¢in Grammarly, QuillBot ve Ginger gibi diizeltmenler kullanir.
Grammarly, gelismis dil bilgisi ve yazim denetimleri, stil ve agiklik dnerileri ve
intihal tespiti saglayarak belgeleri daha cilali hale getirir. QuillBot, fikirlerinizi
farkli sekillerde ifade etmenize ve intihalden kagimmmaniza yardimci olarak
parafrazlama, 6zetleme ve dil bilgisi denetimlerine yardimci olur. Ginger, yazim
dogrulugunu ve netligini artirmak i¢in ceviri ve es anlamlilar sozligi
Ozellikleriyle kapsamli dil bilgisi ve yazim denetimi saglar. Bu araclar, hatalar
azaltirken, okunabilirligi iyilestiritken ve akademik materyallerin net,

profesyonel ve etkili olmasini saglarken ¢esitli yazim ihtiyaglarini destekler.

Belge Gezintisi
Belge sorfii, bilgi toplamak ve arastirma konularini anlamak i¢in akademik
belgeleri kesfetmeyi ve bunlarda gezinmeyi igerir. Ogretmenler arastirma ve

Ogretim cabalarim1 kolaylastirmak icin Connected Papers, Insightful ve
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ResearchRabbit gibi belge sorfii araglarimi kullanir. Baglantili makaleler, ilgili
aragtirmalarin  gorsel bir grafigini olusturarak Ogretmenlerin baglantilart
kesfetmesine ve fikirlerin evrimini anlamasina yardimeci olur. Lively, etkili
makaleleri ve yazarlari ortaya ¢ikarmak, literatiir incelemelerini desteklemek ve
aragtirma egilimlerini belirlemek i¢in atif aglarini analiz eder. ResearchRabbit,
ilgili belgeleri bulmaya yardimci olur ve birincil kaynaklara dayali oneriler

sunarak egitimcilerin ilgili literatiirii bulmasina ve diizenlemesine yardimci olur.

1.6. Dijital Pedagojide Ogrenci Katthminin Boyutlar

Ogretmenler aktif katilmi tesvik ederek ve ¢esitli katilim tiirlerini
canlandirarak O6grencileri giiclendirdiginde, Ogrencilerin olumlu 6z saygi,
Ozgiiven ve 0z yeterlilik gelistirmeleri daha olasidir. Ayrica, bu 6gretim yaklagimi
ogrencileri 6grenmeleri i¢in daha fazla ¢aba ve enerji harcamaya motive edebilir
ve sonug olarak okulu birakma oranlarini azaltabilir ve akademik performansi
artirabilir. Cok genis ve karmagik bir konu oldugu i¢in, 6grenci katilimini
tanimlamaya yonelik bircok farkli yaklasim mevcuttur (Beéirovié, 2023).
Ogrenci katilimi, 8grencilerin grenme topluluklar iginde harcadiklari enerji ve
cabadir ve bir siireklilik boyunca herhangi bir sayida davranigsal, biligsel veya
duygusal gosterge araciligiyla gdzlemlenebilir. iliskiler, dgrenme faaliyetleri ve
6grenme ortaminin karmasik etkilesimi de dahil olmak iizere bir dizi yapisal ve
igsel etkiyle sekillennektedir (Bedenlier vd., 2020). Dijital teknolojilerin sinifta
etkili kullanimi, 6gretim sirasinda 6grenci katiliminin artmasina, st diizey
diisiinme becerilerinin gelismesine, 6z diizenleme ve 6z yeterlilige, isbirligine
dayali 6grenmeye ve bir okul toplulugunun olugmasina yol agabilir (Bond, 2020;
Schindler vd., 2017). Dahasi, 6grenci katilim1 devamlilik, kalicilik ve basari ile
iligkilidir (Bedenlier vd., 2020). Buna karsilik, 6grencilerin ¢evrimici 6grenmeye
katilmamas1 veya diisiik diizeyde katilimi, can sikintisi, yabancilagsma, diigiik
basar1 ve daha yiiksekokulu birakma oranlariyla (siniftan veya okuldan)
sonuglanir (De La Tour, 2021). Kennedy (2020) O6gretmenlere, 6grencileri
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cevrimici Ogretime dahil etmelerine yardimer olabilecek asagidaki ipuglarini
sunmaktadir:

e Ug tiir cevrimici etkilesimi tesvik edin: 6greten-6grenen, dgrenen-dgrenen
ve dgrenen-icerik etkilesimleri;

e Davranigsal katilhmla yetinmeyin; biligsel katilimi1 tesvik edebilecek
cevrimici gorevler ve etkinlikler tasarlamay1 diisiiniin;

e Ogretmen merkezli 6grenme tasarimlari iizerine insa edin ve gorev ya da
konu diizeyinde 6grenci merkezli 6grenme tasarimlari tasarlamayi ve
uygulamay1 diisiiniin;

e Cevrimici katilmi 'gdrmek' zordur, ancak bir dizi 6l¢iim ve metrik

kullanarak bu konuda bir fikir edinebilirsiniz.

Ogrenci baglihgmin gok ydnlii dogasi iig¢ boyut igerir: davranissal, duygusal
ve biligsel baglilik (Fredricks vd., 2004). Uygulayicilar ve arastirmacilar 6grenci
bagliligiin bu ii¢ boyutlu ¢ergevesini Sekil 3’de verilmistir. Bedenlier vd.,
(2020) ‘“‘akranlarla/6gretmenlerle olumlu etkilesimler, katilim/dahil olma,
akranlardan 6grenme, giiven, keyif alma ve bagar1 ”nin ii¢ boyutta en sik belirtilen
altt kattlm yonid oldugunu bulmustur. Yukarida bahsedilen c¢ergeve
akademisyenler arasinda yaygin olarak kabul gorse de, ii¢ boyutu arasinda
belirgin bir ayrim yoktur ¢iinkdi “her sey diger her seyi etkiler” (Tucker, 2019).
Yukarida Ozetlenen cergeve, dijital pedagojinin uygulanmasinda Ogrenci

katilimini detaylandirmak i¢in kullanilmistir (Beéirovi¢, 2023).
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Bagkalariyla
etkilesim Osrenme
faziliyetlerine
katilim

Davramssal

Duygusal '

Sekil 3. Ogrenci baglilig: tiirleri ve gostergelerine iliskin kavramsal gerceve

Tutumlar, ilgi

alanlar1 ve degerler Motivasyon

o Siireklilik
Aidiyet duygusu

Bilginin derin
islenmesi

(Schindler vd., 2017 den uyarlanmistir)

1.6.1. Davramssal Katihm

Ogrenci katilimmin davranigsal yonii, ders disi, sosyal ve akademik
faaliyetlere katilimi, ¢cabayi1 ve siirekliligi tanimlar (Nkomo vd., 2021). Daha ¢ok
sinif i¢i etkinliklere katilma, verilen 6devleri tamamlama ve diizenli devam ile
ilgilidir. Fredricks ve digerleri (2004) 6grenci katiliminin davranigsal yoniiniin
olumlu davranmslardan (diizen bozucu olmayan davraniglar veya belirtilen
kurallara uyma) olustugunu vurgulamaktadir.

Davranigsal bagliligi tanimlamanin ii¢ yolu vardir: Birincisi “kurallara uyma
ve sinif normlarina bagh kalma gibi olumlu davramiglarin yani sira okuldan
kagma ve sorun ¢ikarma gibi yikici davranislarin olmamasini gerektirir”; ikincisi
“dgrenme ve akademik gorevlere katilimla ilgilidir ve ¢aba, sebat, konsantrasyon,
dikkat, soru sorma ve sinif tartismasina katkida bulunma gibi davranislari igerir”;
ve sonuncusu “atletizm veya okul yonetimi gibi okulla ilgili faaliyetlere katilimi
icerir” (Fredricks vd., 2004). Davranigsal baglilik, 6grenmeye adanmisligin
niceligi ve niteligidir (Schindler vd., 2017). Ogrenci bagliligmin tiim bigimleri
onemli olmakla birlikte, tipik olarak resmi bir miifredat araciligiyla yiiriitiilen

akademik gorevlere 6grenci bagliligi, davranigsal bagliligin en 6nemli yoniidiir.
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Bu katilim, 6grencilerin akademik basarisi ve okul terkinin 6nlenmesi i¢in hayati
onem tagimaktadir. Buna ek olarak, davramigsal katilim, &grencilerin sosyal
becerilerini ve motivasyonlarint gelistirmelerinin yami sira 6grencilerin kendi
aralarinda ve egitmenlerle Ogrenciler arasinda olumlu iliskiler kurmalar1 ve
sirdiirmeleri agisindan Onemli olan gayri resmi ve ders dist etkinliklere
katilimlarini da icermektedir (Becirovi¢, 2023).

Yukarida bahsedilen 6grenci katilimi unsurlar1 fiziksel sinifla ilgili olsa da,
hepsi benzer sekillerde ¢evrimici smiflar igin de gegerli olabilir. Ancak, ileri
teknoloji daha fazla firsat sunmaktadir. Dijital pedagojide davranissal katilim,
Ogrencilerin teknoloji aracili bir egitim ortaminda akademik gorevleri
tamamlamaya yonelik cabalarini ifade eder. Tiklama, gezinme, gdnderme ve
kaydirma gibi arayliz manipiilasyonu eylemleri, teknoloji aracili bir 6grenme
ortamimdaki davramigsal katilimi yansitir (Kennedy, 2020). Dijital pedagoji,
teknolojiyle gelistirilmis bir 6grenme ortaminda kopmayi onleme ve etkili
katilimi tesvik etme stratejileriyle ilgilenir. Ogretmenler ve dgrenciler arasinda,
ogrencilerin kendi aralarinda ve egitim igerigiyle siirekli etkilesim i¢in yukarida
bahsedilen stratejilerin uygulanmasina yardimei olabilecek ¢ok sayida platform
ve yazilim programi gelistirilmektedir (Bec¢irovi¢, 2023).

Ogretmenler ve Ogrenciler cevrimici egitimle ilgili cesitli engellerle
kargilagmaktadir (Minero, 2020; Peterson-Ahmad ve Keeley, 2021). Sun ve
digerleri (2016), “kullanicilarin sinirli teknik becerisi, 6grenirken izolasyon hissi,
egitmenle baglanti kurmanin zorlugu, smif/is/kisisel yasam arasinda bir
bulaniklik” gibi unsurlarin e-6grenmede teknolojinin benimsenmesine iliskin
endiseler oldugunu belirtmektedir. Dijital pedagojinin uygulanmasinda basarili
davranigsal katilim i¢in en 6nemli kaygilar sunlardir (Be¢irovi¢, 2023):

e Donamim, internet baglantisi, lisansh yazilim ve uygulamalar dahil olmak

tizere yeterli teknoloji eksikligi

e Egitmenlerin ve Ogrencilerin dijital okuryazarlik ve yetkinliklerinin

yetersiz olmasi

e Egitmenlerin pedagojik yetkinliklerinin eksikligi
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e Teknolojiyi egitim dig1 amaglarla kullanmak
e Biiyiik siniflar
e Sinifta teknoloji kullanimina yonelik olumsuz tutumlar ve

e Minimum ve yiizeysel katilim.

Dijital teknolojilere erisim ve c¢evrimi¢i platformlarin ve internet
baglantilarinin istikrari, 6grencilerin dijital pedagojiye katilimi i¢in kritik neme
sahiptir (Beéirovi¢, 2023). Ozellikle gelismekte olan iilkelerdeki pek ¢ok
Ogrencinin istikrarli ve hizli bir internet baglantisina erigimi yoktur, bu da hem
genel katilim becerilerini hem de katilimlarinin kalitesini etkiler; 6rnegin, bir
video konferansta ¢ok fazla katilimcinin olmasi internet baglantisinin ve derse
katilimin kalitesini diisiirmektedir. Ek bir engel de 6grencilerin sinifta teknolojiyi
sosyal aglar, kisa mesajlar, e-posta gonderme gibi egitim dis1 amaclarla
kullanmasidir. Dahasi, Kennedy'nin (2020) vurguladig1 gibi, birgok ¢evrimigi
smif yalnizca davranigsal ve nispeten yiizeysel bir katilim gerektirmektedir:

Dijital okuryazarlik ve yetkinligin yam sira pedagojik beceriler ve igerik
bilgisi, kaliteli 6gretim birimleri tasarlamak i¢in 6n kosullardir ve 6gretmenlerin
dijital pedagojinin uygulanmasinda 6grencileri etkili bir sekilde dahil etmeleri
icin gereklidir. Buna ek olarak, dijital beceriler dijital yaratim, dijital
teknolojilerin proaktif kullanimi ve Ogretmenlerin bilgi teknolojilerini
kullanimindan memnuniyeti ile iliskilidir (Bergdahl vd., 2020). Bununla birlikte,
Ogrencilerin dijital ortamlara davranigsal katilimi yalnizca 6gretmenlerin dijital
yetkinliklerine degil, aym1 zamanda kendilerine de baghdir. Arastirma,
ogrencilerin dijital becerileri ile teknoloji destekli 6grenmeye katilimlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli korelasyonlar oldugunu ve yiiksek diizeyde dijital
becerilere sahip 6grencilerin daha katilimci oldugunu gostermektedir (Bergdahl
vd., 2020).

Dijital pedagoglarin 6grenci davranigsal katilimi i¢in faydali bulabilecekleri
bir dizi yaklagim vardir. Egitim uygulamalari, sosyal aglar, metin tabanl araglar,

degerlendirme araclari, 6gretim videolari, LMS ve Moodle gibi ¢esitli dijital
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araglar, 6grencilerin dikkatini ¢eken ve koruyan, ilgilerini ve katilimlarini artiran
kurs igerigi hazirlamalaria yardimci olabilir. Dijital pedagoglar, uygun dijital
araglart ve kaynaklar1 kullanmali ve davranigsal katilimi artirmak igin gerekli
pedagojik stratejileri uygulamalidir. Aksi takdirde, 6gretim ilgi ¢ekici ve heyecan
verici olmayacak ve Ogrenciler kendilerini kopuk, yalniz ve katilimsiz
hissedebileceklerdir. Bu durumda, 6grenciler ders igerigini sadece yiizeysel
olarak igleyebilir ve zayif 6grenme sonuglari elde edebilirler. Dijital pedagojinin
uygulanmasinda &grencilerin davranigsal katilimi i¢in asagidaki teknikler
kullanilabilir (Beéirovi¢, 2023):

e Cevrimigi sinavlar

e Oyunlagtirma

e Animasyonlu yanitlar

e Sanal gerceklik

o Isbirlik¢i 6grenme

e Interaktif kurslar

e Ters yliz stuf

e Web-konferans

e Cevrimici Akvaryum

e (Cevrimigi beyin firtinasi

e Sanal galeri

e (Cevrimigci forum

e Diisiin-¢ift-paylas

e Cevrimici Tartigmalar.

Daha once de belirtildigi gibi, 6grenci katiliminin ii¢ yonii arasinda belirgin
bir ayrim yoktur ve “her sey diger her seyi etkiler”, bu nedenle yukarida verilen
liste davranigsal katilimin yani sira duygusal ve biligsel katilim icin de
kullanilabilir. Ogrenciler, dijital araglarla sunulmasi ve detaylandirilmasi halinde

ders icerigine c¢ok daha etkili, nitelikli ve derinlemesine hakim olabilirler

48



(Bec¢irovi¢, 2023). Schindler ve digerleri (2017) tarafindan yiiriitiilen arastirma,
“dijital oyunlar, web konferans yazilimlar1 ve Facebook'un 6grenci katilimimin
birgok tiirli ve gostergesi arasinda en genis kapsaml etkilere sahip oldugunu ve
teknolojinin 6grenci katilimini etkileyen bir faktor olarak degerlendirilmesi
gerektigini gostermektedir”. Benzer sekilde, Schindler ve digerleri (2017) dijital
oyunlarin 6grenci katilimi {izerinde en biiyiik etkiye sahip oldugunu, bunu web
konferansi ve Facebook'un takip ettigini bulmustur.

Davranigsal katilima yonelik elestiriler, gorevlere katilimin mutlaka arzu
edilen dgrenme c¢iktilarma yol acip agmayacagim sorgulamaktadir. Ornegin,
siiftaki 6grenciler egitmene odaklanabilir, bu da katilim olarak kaydedilir; ancak
Ogrencinin dikkati baska bir yerde olabilir (Linnenbrink ve Pintrich, 2003). Baska
bir deyisle, bir 6grenci davranissal olarak katilim gosterebilir ancak bilissel

olarak katilim gostermeyebilir (Nkomo vd., 2021).

1.6.2. Duygusal Katihm

Duygusal baghlik, 6grenme ortamlarina karsi ilgi, sikilma veya kaygi
gosterme ve kendilerini okula ait hissetme gibi 6grenmede gosterilen duygusal
tepkileri (olumlu/olumsuz) ifade etmektedir (Nkomo wvd., 2021). Aidiyet
duygusu, 6grencilerin okul 6devlerini tamamlama istekliligi agisindan hayati
onem tasimaktadir (Baron ve Corbin, 2012; Fredricks vd., 2016; Harris, 2008;
Schmidt vd., 2018).

Ogrencilerin duygusal ve kisisel ihtiyaglarmin karsilanmasi, akademik
basarilariin yani sira olumlu davranislari i¢in de kritik 6neme sahiptir. Duygusal
baglilik, 6grencilerin dgretim faaliyetleri sirasindaki duygusal tepkilerini ifade
eder ve “ilgi, sikilma, mutluluk, {iziintii ve kaygiy1” icerebilir (Fredricks vd.,
arkadaslartyla olan tutumlari, duygular1 ve duygusal baglantilariyla ilgilidir.
Ayrica bir 6grencinin okulunu, 6gretmenini, dersini ya da belirli bir 6gretim
alanin1 sevip sevmedigi gibi olgular da icermektedir. Benzer sekilde, duygusal

baglilik oOgretmenlerin, okul arkadaglarinin ve okul yoOnetiminin belirli
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eylemlerine verilen olumlu ve olumsuz tepkileri igerebilmektedir. Kurumla olan
baglar1 ve belirli okul etkinliklerine katilma istekliligini ve motivasyonunu
etkilemektedir (Wallace-Spurgin, 2020).

Bilgi teknolojilerindeki hizli biiyiime egitim sistemlerini dogrudan etkilemis,
geleneksel uygulama kaliplarini dijitallesmenin tiim okul operasyonlarinin temeli
haline geldigi modern uygulama kaliplarina dontistiirmiistiir (Becirovi¢, 2023).
Bu hizli dijitallesme, zorluklar1 ve endiseleri de beraberinde getirmektedir.
Koronaviriis pandemisi sirasinda egitim sistemlerinin hizla dijitallesmesi
sirasinda 0zel zorluklar ve giigliikkler ortaya ¢ikmistir. Teknik ekipmanla ilgili
zorluklarin yani sira, bircok Ogretmen kaliteli 6gretim igin gerekli olan ve
Ogrencilerin duygusal, davranigsal ve bilissel olarak katilimini gerektiren dijital
yetkinlikleri kazanmalarmi saglayacak egitimi almamistir. Dahasi, bazi
ogrenciler ice doniiktiir ya da gelisimsel sorunlar1 vardir, bu da 6zellikle duyussal
alanda katilmlan icin ek bir zorluk yaratmaktadir. Dolayisiyla, dijital
pedagojinin uygulanmasinda duygusal katilim ¢ok farkli ve zorlu olabilmektedir
(Becirovi¢, 2023).

Duygusal bagliligin 6grencilerin  akademik basarisi iizerindeki olumlu
etkilerinin yami sira, Ozgiivenlerini, 6z saygilarini, 0z algillarim ve 0z
diizenlemelerini de olumlu yonde etkileyebilir. Ayrica, olumlu duygusal baglilik
6grencilerin motivasyonunu ve sebatini artirabilir, akranlar1 ve egitmenleriyle
olumlu iligkiler kurmalarina ve siirdiirmelerine yardimeci olabilmektedir
(Bedirovi¢, 2023). Kaliteli ve zamaninda geri bildirim, daha once &grenilen
icerikle veya gercek yasam konulariyla baglanti, 6grencilerin bilissel katilimi,
tartisma, ogretim igerigiyle duygusal baglar kurma, oyunlar, sosyal aglar, ilgi
cekici O0grenme Kklipleri veya fotograflari, hikayeler vb. kullanmak, dijital
pedagoglarin &grencileri duygusal olarak mesgul etmek i¢in kullanabilecegi
stratejilerden sadece birkagidir. Dahasi, 6grencilerin duygusal katilima,
Ogretmenlerin ve "iyi ifade edilmis paylasimlarinin”" (Pilotti vd., 2017) artan
biligsel katilimiyla artar. Benzer sekilde, eszamanli ve forum etkinliklerinde

egitmen-Ogrenci etkilesimlerinde artan biligsel katilim, 6grencilerin duygusal
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katilimint olumlu ydnde etkiler (Daher vd., 2021). Arastirma, eszamanli
derslerin, forumlarin ve 6devlerin 6grencilerin gevrimici derslerdeki duygusal
katilim1 {izerinde olumsuzdan ¢ok olumlu etkilere sahip oldugunu gosteriyor.
Ayrica, eszamanli  derslerde  Ogrenci-O8retmen  ve  Ogrenci-igerik
etkilesimlerindeki bilissel katilim arttik¢a, 6grencilerin olumlu duygusal katilimi
da artiyor (Daher vd., 2021).

Dijital pedagojiyi uygularken, O6grencilerin olumlu duygusal katilimini
olusturmak icin dijital araclarla desteklenen c¢esitli yaklasimlar kullanilabilir.
Ampirik ¢alisma, dijital oyunlarin, web konferanslarinin ve Facebook'un her tiirlii
ogrenci katilimi (duygusal, davranigsal ve biligsel) lizerinde en giiclii etkilere
sahip oldugunu gosterirken, bloglar, vikiler ve Twitter i¢in arastirma bulgulari
daha az kesindir (Kwok, 2020). Dijital pedagoglar, dijital araclar1 etkili bir
sekilde kullanarak ogrencilerin duygusal katilimini artirabilir, profesyonel ve
akran aglan kurabilir ve dijital teknolojinin etkili bir sekilde kullanilmasi i¢in
beceriler gelistirebilir (Dragseth, 2020) ve olumlu etkilesim ve eglence
saglayabilir (Bedenlier vd., 2020; Yaman ve Be’cirovi'c, 2016). Bedenlier vd.
(2020), egitim teknolojilerinin duygusal katilimin 11 farkl1 yonii tizerinde olumlu
bir etkiye sahip oldugunu kesfetmistir; burada akranlar/6gretmenlerle olumlu
etkilesimler agik ara en ¢ok alintilanan duygusal yon oldugu bildirilmistir. Ayrica
sanat ve begeri bilimler alanindaki ampirik arastirmalar, duygusal katilimin en
yaygin gostergesinin akranlar/6gretmenlerle olumlu etkilesimler oldugunu, ancak
"calismalar degerlendirme araglari veya m-0grenmeyi kullandiginda nadiren

bildirildigini gostermektedir (Bedenlier vd., 2020).

1.6.3.Bilissel Katilim

Biligsel katilim, 6grencinin 6grenme faaliyetlerine yaptig1 psikolojik durumu
ifade eder. Bu boyut, 6grenciler 6grendiklerinin degerini algiladiklarinda, bir
konuyu anladiklarinda ve O6grenme ve becerilerde ustalasma arzusu

gosterdiklerinde sergilenir. Bilissel baglilik tiirii, kendi kendini diizenleyen

51



Ogrenme, 6zglin entelektiiel kapasite sorulari, gorevlere odaklanma ve hedef
belirleme ile baglantilidir (Nkomo vd., 2021).

Biligsel katilim, oOncelikle &grencilerin 6gretim igerigini anlamak ve bu
icerikte uzmanlasmak ve belirli beceri ve yetkinlikleri edinmek i¢in harcadiklari
zihinsel ¢abay1 ifade eder (Becirovi¢, 2023). I¢sel motivasyon, sebat, bilgi isleme,
st diizey diisiinme, problem ¢dzme, 6z diizenleme ve 6z izlemeyi igerir. Biligsel
katilim, icerigin ezberlenmesine neden olan si1g ve yiizeyselligin aksine derin
biligsel icerik islemeyi tesvik eder. Katilimin biligsel alan1 su kategorileri igerir:
icerik katilimi, elestirel katilim, gérev baginda katilim, 6z-diizenlemeli 6grenme,
0z-katilim ve temel katilimdir (Kearney ve Maakrun, 2020).

Dijital pedagojide bilissel katilim karmasiktir ve yeterli sinif tasarimi ve
hazirlig1 gerektirir. Bunu yaparken egitmenler, genellikle baglamla ilgili cesitli
engellerle kargilasirlar.  Ogrencilerin  biligsel kopuklugunun —gdstergeleri
amagsizlik, isteksizlik, ilgisizlik, caresizlik, istifa, kaginma ve baskidir (Bond,
2020). Kearney ve Maakrun (2020) da tniversite diizeyindeki Ogrencilerin
siklikla ¢oklu gérev yapabildigini, bunun da konsantrasyon ve bilissel dikkati
bozdugunu belirtmistir. Bu nedenle, ¢oklu gorev, biligsel katilimlarini, 6gretim
materyaline odaklanmalarini ve iligkisel akil yiiriitmelerini engeller.

Smif biyiikligi, dijital pedagojinin uygulanmasinda kaliteli 6grencilerin
biligsel katilimini zorlastirmaktadir. Siif mevcudu arttik¢a bilissel ve davranigsal
6grenci katilimi azalirken (6rnegin, tartismanin uzunlugu ve derinligi), egitmenin
daha uzun anlatimlar1 ile duygusal katilim azalmaktadir (Pilotti vd., 2017).
Teknolojiler, 6grenmeyi ve bilgi ile gesitli beceri ve yetkinlikleri edinmeyi
gelistirmek icin kullanilmalidir. Ornegin, dogru sekilde yonlendirilirse, uzman
video egitimleri, g¢evrimig¢i tartigmalar, sinavlar, sosyal medya kullanima,
cevrimigi isbirlikei calisma ve diger cesitli stratejiler 6grencilere derinlemesine
O6grenmede yardimeci olabilir ve biligsel katilim1 geleneksel 6grenme araglarindan
cok daha verimli bir sekilde artirabilir. Ancak, bunlar sadece yiizeysel 6grenmeyi
gerektirecek sekilde de kullanilabilir. Bu nedenle, dijital pedagoglarin rolii ve

kullandiklari stratejiler ¢ok 6nemlidir (Beéirovic, 2023).
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Cevrimigi 0grenme ortamlarindaki bilissel katilim, “Ogrencilerin 6grenme
materyali lizerinde daha derin bir diizeyde diisiinmesi ve ¢alismasiyla yansitilir”
(Kennedy, 2020). Karmagik kavramlari anlamak ve belirli becerilerde ustalagmak
icin Onceden diigiinmeyi ve gerekli cabay1 gdstermeye istekli olmay1 igerir
(Wallace-Spurgin, 2020). “Davranigsal baglilik” boliimiinde listelenen ve
tartisilan arag ve teknikler, biligsel ve duygusal baglilik i¢in de kullanilabilir. Her
ne kadar li¢ 6grenci baglilig tiirii arasinda net bir ayrim olmasa ve “her sey diger
her seyi etkilese” de, etkileri ampirik c¢aligmalarla kanitlanmis ve Ogrenci
baglihiginin her bir yoOniinii Ozellikle baskin bir sekilde tesvik edebilecek
yontemler vardir. Benzer sekilde, Casimiro (2016) tarafindan yiiriitiilen
arastirma, tartisma sorularmin tiiriiniin, 6grenci cevaplarinin kalitesinin ve
O6grenme toplulugunun bilissel katilimi tegvik etmede en etkili oldugunu
gostermistir. Dahasi, 6grencilerin ¢evrimici derslere bilissel katilmi asagidaki
durumlarda en iyi sekilde tesvik edilecektir:

e Aktif 6grenme ortamlarin otantik 6grenme gorevleriyle biitlinlestirmek;

e Smifla kigisel bir bag kurulmasini tesvik etmek (6gretmen-6grenci ve

O0grenci-ogrenci)

e Cevrimigci ortamda 6grenme siirecini kolaylastirmak (Bart, 2009)

Dijital pedagojinin uygulanmasinda biligsel katilim, 6zellikle ekip ¢alismasi
gerektiren karmagik gdrevler ve projelerin basariyla tamamlanmasi igin kaliteli
aglar ve isbirligi kurulmasii gerektirir. Bu baglamda, sosyal medya 6zellikle
o6nemlidir ¢linkii “6grenci katilimini artirir, 6grencilerin profesyonel ve akran
aglarin1 olusturur ve sosyal medya becerilerini gelistirir” (Dragseth, 2020).
Dahasi, sosyal medyayr O6grenme amaciyla kullanan ogrenciler, duygusal
bagliliktan ziyade biligsel baglilik kurmaktadir ve arastirmalar, “en sik
tanimlanan yOniin akranlarla 6grenme oldugunu, bunun da 6zellikle calismalarda
web sitesi olusturma araclar1 ve O0grenme yazilimlar1 kullanildiginda ortaya
ciktigimm1” gostermistir (Bedenlier vd., 2020). Buna gore, isbirligine dayali

O0grenme, dijital pedagoglar tarafindan biligsel katilimi artiracak ve bir dizi
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avantajl 6grenme ¢iktisi saglayacak sekilde tesvik edilmeli ve desteklenmelidir
(Becirovié, 2023).

Harris (2008) biligsel katilimin 6grenmeyle en baglantili katilim oldugunu ve
Ogrencinin fiziksel katiliminin bilissel katilimi garanti etmedigini ileri stirmiistiir.
Linnenbrink ve Pintrich (2003) de 6gretmenlerin 6grencileri sadece davranigsal
olarak degil, biligsel olarak da siirece dahil etmeleri gerektigini One siirmiistiir.
Bu, egitmenlerin 6grencilerin 6grenilen igerik hakkinda derinlemesine, elestirel
ve yaratici bir sekilde diisiinmelerini, neyi bilip neyi bilmediklerini yansitmalarini
ve igerigi anlamalarima yardimeci olmak icin farkli &grenme stratejileri
kullanmalarini saglamalarini gerektirir (Nkomo vd., 2021).

Literatiirde tanimlanan bagka katilimin boyutlart da vardir. Harris (2008),
akademik olmayan faaliyetleri kapsayan genel davramigsal katilimdan
uzaklagmak i¢in Ogrenme gorevlerine Ozgii akademik bagliligi tartigmistir.
Linnenbrink-Garcia ve digerleri (2011) sosyal-davranigsal bagliligi, 6grencilerin
isbirligine dayali grup ¢alismalarindaki duygu ve davranislariyla ilgili bir yap1
olarak eklemistir (Fredricks vd., 2016). Reeve ve Tseng (2011), dgrencilerin
O0grenme ortamina aktif ve yapici bir sekilde nasil katkida bulunduklarini
aciklamak i¢in eylemsel bagliligin eklenmesini onermektedir. Etken katilim,
Ogrencinin 6grenme ve dgretme siirecini amacli ve proaktif bir sekilde gelistirme
becerisini hesaba katar. Ancak, yeni bir boyut yerine, biligsel ve davranigsal
boyutlarin birlesimi olarak gériilebilir. U¢ boyutun birlestirilmesi, 6grencilerin
katilimlar1 hakkinda daha derinlemesine bir agiklama saglayabilir (Fredricks vd.,
2004). Bu nedenle, 6grenci katilimini dlgerken tiim boyutlar 6lgmek onemlidir
clinkii sadece bir boyuta odaklanmak Ogrenci katiliminin anlagilmasini
sinirlayabilir. Davranigsal, biligsel ve duygusal katilim, Ogrenciler arasinda
degisken bir sekilde birbiriyle iliskilidir (Fredricks vd., 2004).

Duygusal baglilik da &grencilerin okul 6grenimi konusunda “iyi hissedip
hissetmedikleri” konusunda tartisiimaktadir (Skinner ve Belmont, 1993).
Ornegin, 6grencilerin siifta hevesli olmalari daha iyi 6grenme ¢iktilar1 anlamina

gelmemektedir. Ayrica, arastirmalar bilissel bagliligin en dnemli baglhilik tiiri
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oldugunu iddia etse de, duygusal ve davramigsal boyutlar bilissel baglilig
saglamak igin gerekli olabilecek boyutlar olarak goriilmektedir (Harris, 2008).
Ornegin, Ogrencilerin 6grenme faaliyetine dahil olmalar1 ve nasil hissettiklerine
bagli olarak biligsel olarak katilim gostermeye karar vermeleri gerekir. Bu,
katilimin bu {i¢ boyutu arasindaki 6nem ve iliskinin altin1 ¢izmekte daha da ileri

gitmektedir (Nkomo vd., 2021).

1.7.Dijital Pedagojik Yetkinlikler

Mena ve digerleri (2018) dijital yetkinliklerin, &grencilerin &grenmesini
gelistirmek icin teknik uzmanlig1 pedagojik amaclarla birlestiren igerik, beceri,
bilgi ve tutumlari icerdigini belirtmistir. Teknolojiyi diizenli O6gretim
uygulamalarina entegre etmek icin bu tiir yetkinliklere ihtiya¢ vardir. Mena ve
digerleri (2018) “dijital pedagojik yetkinlikler” yerine “dijital yetkinliklere” atifta
bulunmus olsa da, yazarlar ayni1 seyi kastediyor gibi gériinmektedir. Mishra ve
Koehler (2006)’'in TPAB c¢ercevesi, Mena ve digerleri (2018) “dijital
yetkinlikler” tanimina benzemektedir, ancak tutumu dort ana yetkinlikten biri
olarak dahil etmistir.

Mannila ve digerleri (2018), 6gretmenlerin 6z yeterliliginin &gretimde
teknolojilerin uygulanmasinda kilit bir faktor oldugunu, ¢iinkii 6z yeterliligin
bireylerin zorlu durumlar ve sorunlarla karsilagma konusundaki dayaniklilik ve
azimlerini igerdigini belirtmistir. Diisiik 6z yeterlilik, eldeki gorevleri
tamamlamada daha yiiksek bir basarisizlik sansina igaret etmektedir. Yiiksek 6z
yeterlilik, basarisizlik olasiligini azaltarak, eldeki gorevler i¢in daha fazla caba
gosterme istegi ve yetenegine isaret etmektedir. Bu nedenle 6z yeterlilik,
ogretmenlerin teknolojik bilgi ve becerilerinin gelistirilmesinde de dikkate
alinmalidir (Mannila vd., 2018).

From (2017) PDC'yi dijital teknoloji, 6grenme teorisi, konu, baglam ve bu
kavramlar arasindaki iliskilerle ilgili bilgi, beceri, tutum ve yaklagimlar olarak
tanimlamistir. From (2017), fikirleri, Mannila ve digerleri (2018) ve Mena ve
digerleri (2018) dijital pedagojideki yetkinliklerle ilgili tartismalartyla yakindan
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ortlismektedir. Clinkli her durumda, 6gretimde basarili teknoloji entegrasyonu,
basit teknolojik, pedagojik ve icerik bilgisinden daha fazlasini gerektirir.
McCarthy ve digerleri (2017), dijital teknolojiler 6gretime entegre edildiginde
teknolojik ve pedagojik destegin yani sira akran igbirligi ve kogluk gibi kisisel
destege de ihtiya¢ duyuldugunu belirtmistir.

Dijital Yetkinlik; bilgi, beceri, tutum, yetenek, strateji ve yetkinliklerin
biitliniidiir (Ferrari, 2012). Gorevleri yerine getirmek, sorunlar1 ¢ozmek, iletisim
kurmak, bilgiyi yonetmek, isbirligi yapmak, icerik olusturmak ve paylasmak ve
is, bos zaman, katilim, 6grenme ve sosyallesme icin etkili, verimli, uygun,
elestirel, yaratici, 6zerk, esnek, etik, yansitici bir sekilde bilgi olusturmak igin
BIT ve dijital medyay1 kullanirken gerekli olan farkindalik. Bu uzun ve kapsamh
tanim, farkli cercevelerdeki tanimlarin birlestirilmesi ve karsilagtirilmasiyla
olusturulmustur. Her bir ¢erceve, dijital okuryazarliga iliskin daha az kapsamli
ve kapsayici bir bakis acis1 dnermektedir. Bununla birlikte, hi¢biri bu genel ve
kapsayici tamimla celistigi sOylenebilecek bir bakis agisin1 desteklememektedir.
Tanim birkag yapi tagina ayrilabilir: 6grenme alanlari; araglar; yeterlilik alanlari;

modlar; amaglardir. Bu yapitaglar Sekil 4’de verilmistir (Ferrari, 2012).

Dijital yetkinlik; bilgi, beceri, tutum, » Ogrenme alanlari
strateji, deger ve farkindalik =

butinudir
BIT \'e.dletal_;r_]edy'a}'x kullanirken » Araglar
gerekli olan Ogrenme alanlar:
Gorevleri yerine getirmek; sorunlari
¢dzmek; iletigim kurmak; bilgiyi
yonetmek: isbirligi yapmak; igerik — Y eterlilik alanlar
olusturmak ve paylagmak ve bilgi

—_— Modlar

Is, bos zaman, katilim, 6grenme,

3 : — A2
sosyallesme, titkketim ve giiclendirme ¢

Sekil 4. Dijital yeterlilik taniminin yapitaglar

(Ferrari, 2012’den uyarlanmistir)
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Dijital yetkinlik terimine medyada ve kamusal tartismalarda siklikla rastlansa
da, anlam1 ve uygulama alani net bir sekilde tanimlanmamistir (Spante vd., 2018).
Aslinda bu karmasik ve ¢ok boyutlu kavramin farkli tamimlar1 vardir. Dijital
yetkinlik, insanlarin bilgi insa etmek, iletisim kurmak, isbirligi yapmak, gorevleri
yerine getirmek, bilgiyi yonetmek, sorunlar1 ¢6zmek ve dijital igerigi kullanmak,
olusturmak ve paylasmak i¢in dijital teknolojiyi anlamli bir sekilde
kullanmalarini saglayan bilgi, teknik beceri, inang, yetenek ve farkindalik
demetidir (Beéirovi¢, 2023). Ogretmenler igin dijital yeterlilik tutum, bilgi,
farkindalik, beceri ve ¢esitli egitim gorevlerinde dijital teknolojileri kullanma
becerisini igerir. Bunlar arasinda 6gretim igerigi tasarlama ve sunma; arastirma
yapma; iletisim ve ag kurma ve baskalariyla isbirligi yapma yer almaktadir
(Be¢irovi¢, 2023).

Dijital yetkinligin ne anlama geldigini belirlemeye yonelik diger yaklagimlar
arasinda Avrupa Parlamentosu tarafindan yayinlanan bir belge olan “Hayat Boyu
Ogrenme igin Temel Yetkinlikler” yer almaktadir. Bu belgede dijital yetkinlik
sekiz temel yetkinlikten biridir. Dijital yetkinlik bilgi ve iletisim teknolojileri
temel becerilerle desteklenmektedir: Bilgiyi almak, degerlendirmek, depolamak,
iiretmek, sunmak ve degis tokus etmek igin bilgisayar kullanimi ve Internet
tizerinden iletisim kurmak ve igbirlik¢i aglara katilmaktir (Recommendation of
the European Parliament and of the Council of 18 December 2006 on Key
Competences for Lifelong Learning, 2006). Dijital yetkinlik, Avrupa'da Dijital
Yeterliligi Gelistirme ve Anlama Cergevesi, dijital yeterliliin bes alanini
tanimlamaktadir: bilgi, iletisim, icerik olusturma, giivenlik ve problem ¢6zme;
bunlarin her biri bilgi, beceri ve tutumlar agisindan tanimlanmaktadir (Ferrari,
2012). Spante ve digerleri (2018) dijital okuryazarlik ve dijital yetkinlikleri es
anlamli olarak degerlendirmektedir. Buna karsin, Iloméki ve digerleri (2011)
dijital yetkinligi teknik beceriler; dijital teknolojileri kullanma becerisi; dijital
teknolojileri elestirel olarak degerlendirme becerisi ve dijital kiiltiire katilma
motivasyonunun bir kombinasyonu olarak tanimlamaktadir. Krumsvik (2011)’e

gore, Ogretmen dijital yetkinligi, Ogretmenin saglam pedagojik-didaktik

57



muhakemesini siirdiirlirken profesyonel bir ortamda bilgi ve iletisim
teknolojilerini  kullanma becerisinin yam1 sira Ogrencilerin  6grenme
metodolojileri ve dijital teknolojiler iizerindeki etkilerinin farkinda olmasi
anlamina gelir.

Krumsvik (2011) tarafindan gelistirilen 6gretmen dijital yetkinlik modeli
(Sekil 5.) dort temel bilesen igermektedir: temel bilgi ve iletisim teknolojileri
Ogretmenlerdeki karmasik dijital yeterlilik bilis, {stbilis, motor beceriler,
O0grenme stratejileri, 6z yeterlilik ve pedagojik-didaktik becerilerin bir araya
gelmesinden olusur. Krumsvik, 6gretmenlerin dijital yetkinlikler edinmesi
gerektigine isaret etmektedir ¢linkii 6gretmenlere uygulandiginda dijital yetkinlik
yalnizca teknik ya da “pratik” yeterliligin 6tesine gegmektedir (Krumsvik, 2011).

Redecker (2017), 6grenme siirecinin ¢esitli seviyelerinde dijital teknoloji
kullanimini tasarlama, planlama ve uygulama yeterliliginin, 6gretmenin kendi
dijital yeterliligiyle giiclii bir sekilde baglantili oldugunu ileri siirmektedir.
Grande-de-Prado ve digerleri (2020) tarafindan yapilan bir c¢alisma, dijital
yetkinlik agisindan erkekler ve kadinlar arasinda belirgin farkliliklar oldugunu
ortaya koymustur: erkekler dijital teknolojileri 6ncelikle teknik ve egitim amaglt
kullanma egilimindedir ve dnemli 6l¢iide daha yiiksek dijital yetkinlik seviyeleri
sergilemektedir. Erkekler dijital icerige daha fazla ilgi gdstermekte, bilgi
yonetimi ve ¢evrimigi ig birliginde daha basarili olmakta; bilgisayarlari tarama,
indirme ve akis i¢in tek cihaz olarak kullanmaktadir. Ayrica cihazlartyla ilgili
teknik sorunlar1 ¢dzme becerilerine daha fazla giiveniyorlar. Ote yandan, bu
caligmadaki kadinlar cep telefonlarim1 birincil cihazlar1i olarak kullanma
egilimindedir ve dijital teknolojileri genellikle sosyal amaglar igin
kullanmaktadir. Sosyal aglar1 kullanma, metin ve goriintii isleme ve grafik
tasarimla ilgili faaliyetler i¢in dijital teknolojileri kullanma konusunda genellikle

daha beceriklidirler (Grande-de-Prado vd., 2020).
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Inovasyon  Yiiksek @ —

DIJITAL
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Onaylama = (I}
—_
= - i i
g Ogrenme i
> Stratejileri M
2 \
Adaptasyon N \
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L
Benimseme  Diisiik @& : - /@ Yiiksek
PRATIK YETERLILIK
Benimseme Adaptasyon Onaylama Inovasyon

Sekil 5. Ogretmenler ve 6gretmen egitimi igin dijital yetkinlik modeli

(Krumsvik, 2011’den uyarlanmistir)

Krumsvik (2011)'in modelinde 6gretmenlerin dijital yetkinligi, 6nemli dl¢lide
birbiri lizerine insa edilen dort farkli temel bileseni igermektedir. Bunlar arasinda
temel BIT becerileri, didaktik BIT yeterliligi, 6gretim stratejilerinin etkilerinin
degerlendirilmesi ve dijitallesen bir toplumda etik, kaynak elestirisi ve kimlik
gelisimine iliskin daha genis bir anlayis yer almaktadir (Krumsvik, 2011):

1) Ogretmenlerin “Temel BIT becerilerine” ulasabilmesi i¢in teknolojinin az

ya da ¢ok “seffaf” olmasi gerekir.
2) “Didaktik BIT yetkinligi” yetkinlige dayali amaglara ulasmak icin derslerde
BIT kullanma becerisini ifade eder.

3) “Ogrenme stratejileri” bileseni, ilk iki bilesenin meta-perspektifini varsayar
ve degisen bilgi goriisiiniin pedagojik sonug¢laria odaklanir.

4) “Dijital Bildung” baslikli bilesen, ilk ii¢ bilesenin meta-perspektifini
varsayar ve 6grencilerin katilim ve kimlik gelisimlerinin dijitallesmeden

nasil etkilendigine odaklanmaktadir. Toplum, teknolojinin insan
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gelisimindeki rolii {izerine etik diisiinceler ve elestirel diisiinme becerisi

bilgi kaynaklarmi degerlendirir.

Dijital pedagojik yeterliligin temel 6zelligi, basta web kursu/online 6gretim
olmak iizere profesyonel bir baglamda dijital teknoloji araciligiyla pedagojik
caligmay gelistirme becerisidir (From, 2017). Ancak daha genis anlamda dijital
pedagojik yeterlilik, dijital teknolojinin kullanildig1 profesyonel baglamlarda her
tirli pedagojik calismayi icermektedir. Buna ek olarak, pedagojik dijital
yeterliliklerinin ii¢ diizeyden ve bunlarin ig iligskilerinden olustugu sdylenebilir:
ogrencilerle pedagojik etkilesimi igeren mikro diizey (etkilesim diizeyi) (6rnegin,
Krumsviks'in dijital yetkinligi), derslerin tasarimi ve uygulanmasini iceren mezo
diizey (kurs diizeyi) ve egitimin alt yapisi (6rnegin kiitiiphane veya egitim
rehberligi gibi kaynaklarin entegrasyonu) ve egitim yonetimi ve organizasyonun
gelisimine odaklanan makro diizeydir (organizasyonel diizey). Dolayisiyla,
stratejik pedagojik liderlik her {i¢ diizeyde de pedagojik dijital yeterlilik merkezi
bilesenidir (From, 2017). Dijital pedagojik yeterliligin uygulanan teoriden
bagimsiz olarak her zaman degerlendirilebilecegi, belgelenebilecegi ve
gelistirilebilecegi anlamina gelir ve prensipte gelismis bir dijital pedagoji
yeterliligi her zaman 6grencilerin dgrenmelerinin daha iyi desteklenmesiyle
sonu¢lanmaktadir (From, 2017).

Dijital Yetkinlik, giiniimiiz toplumunda etkin olmak isteyen vatandaslar i¢in
hem bir gereklilik hem de bir ihtiyactir. Bununla birlikte, vatandaslarin hizli
teknolojik degisim ve alimdan kaynaklanan gelisen ihtiyaclara ayak
uyduramadiklarini gostermistir (Ferrari, 2012). Dijital yetkinlik birden fazla
alanin birlestigi bir noktadir. Giiniimiizde dijital olarak yetkin olmak, medyay1
anlama (¢ogu medya dijitallestigi icin), bilgi arama ve elde edilenler hakkinda
elestirel olma ve ¢esitli dijital araglar ve uygulamalar (mobil, internet) kullanarak
bagkalartyla iletisim kurabilme becerisi anlamina gelmektedir. Tiim bu beceriler
farklh disiplinlere aittir: medya calismalari, bilgi bilimleri ve iletisim teorileri.

Dijital okuryazarlikla ilgili yeterlilikler repertuarini analiz etmek, tiim bu temel
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kavramsallagtirmalarin ~ anlagilmasin1  gerektirmektedir  (Ferrari, 2012).
Ogretmenlerin dijital teknoloji gelisiminin hizina ayak uydurmasi zordur
(Koehler ve Mishra, 2009). Yine de Ogretmen yeterlilikleri daha biiyiik
degisikliklere ve reformlara paralel olarak gozden gecirilmelidir, ¢iinki
ogretmenler egitimde degisimi yonlendirmektedir (Valdmane vd., 2020).
llomiki ve digerleri (2016) dijital yeterlilik 6grenimini okul derslerine entegre
etme fikri, teknik becerileri ve uygulamalar1 bagl basina 6gretmeye odaklanma
ihtiyacini siirdiirmektedir. Gen¢ 6grencilerle ilgili olarak, film ve animasyon
yapmak, resim ¢izmek ve basmak, bilgisayar ve tablet kullanmak, bu tiir
becerilerin ve uygulamalarin ilgili alanlarin1 gosteren faaliyetlerdir (Jack ve
Higgins, 2019). Ancak, teknik becerilerde ve uygulamalarda ustalasmak tek
basina yeterli degildir. Ogrenciler, dijital teknolojileri anlamli sekillerde ve
giinliik yasamda ¢alisma, 6grenme ve gesitli aktiviteler i¢in uygun araglar olarak
uygulamay1 6grenmelidir (Iloméki vd., 2016). Bagka bir deyisle, teknik beceriler
ve uygulamalar kendi baslarina yeterli olmasa da, bir &grencinin dijital
teknolojiyi O0grenmeye uygulayabilmesi i¢in dijital yeterliliginin gerekli bir

parcasidir (Pontinen ve Réty-Zaborszky, 2020).

1.8. Dijital Yetkinligin Bilesenleri

Ferrari (2012), dijital yetkinligin bilesenlerini agagidaki gibi siralamugtir:

Bilgi yonetimi; bilgiyi tamimlamak, bulmak, erismek, almak, depolamak ve
diizenlemek i¢in gereken bilgi, beceri ve tutumlar1 kapsamaktadir.

Isbirligi; diger kullanicilarla baglanti kurmak, aglara ve cevrimigi topluluklara
katilmak ve digerleriyle yapici bir sekilde ve sorumluluk duygusuyla etkilesim
kurmak i¢in gereken bilgi, beceri ve tutumlari ifade etmektedir.

fletisim; gizlilik, giivenlik ve ag kurallarin1 dikkate alarak ¢evrimici araglar
araciligryla iletisim kurma bilgi, beceri ve tutumlari ifade etmektedir.

Icerik ve bilginin olusturulmasi; yaraticihgm ifade edilmesi, teknoloji ve

medya araciligiyla yeni bilginin olusturulmasi ve ayrica 6nceki bilgi ve icerigin
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entegrasyonu ve yeniden detaylandirilmasi ve gevrimi¢i araglarla yayilmasi
anlamina gelmektedir.

Etik ve sorumluluk; yasal ¢ercevelerin farkinda olarak etik ve sorumlu bir
sekilde davranmak i¢in gereken bilgi, tutum ve beceriler olarak anlagilmaktadir.

Degerlendirme ve problem ¢6zme; birden fazla vaka caligmasinda, belirlenen
problemi ¢dzmek veya bir gorevi tamamlamak i¢in dogru teknolojinin ve/veya
medyanin belirlenmesi ve ayrica alinan bilginin veya basvurulan medya
iirliniiniin degerlendirilmesi olarak anlagilmaktadir.

Teknik operasyon; teknoloji ve medyanin etkin, verimli, giivenli ve dogru

kullanimu i¢in ihtiya¢ duyulan bilgi, beceri ve tutumlara atifta bulunan alandir.

1.9. Egitimcilerin Dijital Yeterliligi icin Avrupa Cercevesi
(DigCompEdu)

DigCompEdu ¢ercevesi “liye devletler, bolgesel hiikiimetler, ilgili ulusal ve
bolgesel ajanslar, egitim kuruluslarin kendileri ve kamu veya 6zel profesyonel
egitim saglayicilart gibi Dijital Yetkinlik cercevesi gelistiricileri i¢in genel bir
referans ¢ercevesi” sunmayir amaglanmistir (Redecker ve Punie, 2017).
DigCompEdu, egitimcilere 6zgii dijital yetkinlikleri yakalamak ve tanimlamak
icin alt1 alanda diizenlenen 22 temel yetkinlik dnermektedir: mesleki katilim;
dijital kaynaklar; 6gretme ve 6grenme; degerlendirme; 6grencileri giiglendirme
ve dgrencilerin dijital yetkinliklerini kolaylastirmadir (Redecker ve Punie, 2017).

DigCompEdu ¢ergevesine Sekil 6°da verilmistir.
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Sekil 6. DigCompEdu ¢ergevesi (Redecker ve Punie, 2017°den uyarlanmaistir)
Redecker ve Punie (2017), egitimcilerin dijital yeterliligi i¢in Avrupa
cergevesini (DigCompEdu) asagidaki gibi agiklamistir:

1. Mesleki Sorumluluk

Ogretmenlerin dijital yetkinligi, dijital medyay1 sadece oOgretimlerini
optimize etmek icin degil, ayn1 zamanda bireysel mesleki gelisim ve kamu
yararinin yani sira kurumda ve oOgretmenlik mesleginde siirekli yeniligi
gelistirmek i¢in meslektaslari, 6grenciler, ebeveynler ve diger ilgili taraflarla

mesleki aligverislerde kullanmalari ile taninabilir.

2. Dijital Kaynaklar

Ogretmenler giiniimiizde sinifta kullanabilecekleri ok sayida dijital (egitsel)
kaynakla karst karsiyadir. Ogretmenler, &grenme hedeflerine, 6grenme
gruplarma ve dgretme tarzlarina uygun egitim kaynaklarini belirlemek, materyal
zenginligini yapilandirmak, 6gretimlerini desteklemek i¢in baglantilar ve dijital
kaynaklar olusturmak veya uyarlamak, tamamlamak ve daha da gelistirmek icin
bu cesitliligi yonetebilmelidir. Ayn1 zamanda, dijital igerigi sorumlu bir gekilde

nasil kullanacaklarmin ve yoneteceklerinin farkinda olmalidirlar. Kaynaklar
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kullanirken, uyarlarken ve yaymlarken telif hakki yasasi kurallarina uymali ve
dijital siavlar veya 6grenci performans kayitlar gibi kisisel icerikleri ve hassas

verileri korumalidirlar.

3. Ogretme ve Ogrenme

Dijital kaynaklar1 organize etme, koruma ve paylasma Dijital igerigi organize
etme ve Ogrenciler, ebeveynler ve diger egitimcilerin kullanimina sunmak;
Hassas dijital igerigi etkili bir sekilde korumak; Veri koruma ve telif hakki
diizenlemelerine saygi duymak ve bunlar1 dogru bir sekilde uygulamak; Uygun
atiflar da dahil olmak iizere agik lisanslarin ve agik egitim kaynaklarinin
kullanimin1 ve olusturulmasini anlamak Dijital medya, 6gretme ve Ogrenme
stratejilerini cesitli sekillerde destekleyebilir ve gelistirebilir. Bununla birlikte,
ogretmenlerin somut yeterliligi, secilen pedagojik strateji veya yaklasimdan
bagimsiz olarak, 6grenme siirecinin farkli asamalarinda ve durumlarinda dijital
medyanin etkili kullaniminda yatmaktadir. Bu alandaki - ve belki de tim
yeterlilik gergevesindeki - temel yeterlilik 3. 1: Ogretimdir. Bu yetkinlik,
O0grenme silirecinin farkli asamalarinda dijital medyanin tasarlanmasi,
planlanmasi ve kullanilmasini ifade eder. 3. 2.'den 3. 4.'e kadar olan yeterlilikler,
dijital medyanin gergek potansiyelinin gretimin odagini 6gretmen merkezli bir
stirecten Ogrenci merkezli bir siirece kaydirmakta yatmas: bakimindan bu
yeterliligi tamamlamaktadir. Dolayisiyla, dijital olarak yetkin dgretmenin rolii,
giderek daha 6zerk hale gelen 6grenme cabalarinda 6grencilere bir mentor ve
bakici olarak hizmet etmektir. Bu anlamda, dijital olarak yetkin dgretmenler,
Ogrencileri hem bireysel hem de gruplar halinde yonlendirmek ve desteklemek
i¢in dijital medyay1 kullanmanin yeni yollarini tasarlayabilmeli (3. 2.) ve hem 6z-
denetimli (3. 4.) hem de grup tarafindan organize edilen (3. 3.) &grenme

etkinliklerini baglatabilmeli, destekleyebilmeli ve izleyebilmelidir.
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4. Degerlendirme

Degerlendirme, egitimde yeniligi destekleyebilir ya da engelleyebilir.
Ogretim ve dgrenimde dijital medyay1 kullanirken, dijital medyanin mevcut
degerlendirme stratejilerini nasil gelistirebilecegini diislinmemiz gerekir. Ayni
zamanda, degerlendirmeye yonelik yenilik¢i yaklasimlar olusturmak veya
bunlar1 desteklemek i¢in nasil kullanilabileceklerini de diislinmemiz
gerekmektedir. Dijital agidan yetkin 6gretmenler, bu iki hedefi goz Oniinde
bulundurarak dijital medyay1 degerlendirme kapsaminda kullanabilmelidir.
Ayrica, egitimde dijital medyanin kullanimi, degerlendirme, 6grenme, idari veya
diger amaglarla olsun, bireysel bir 6grencinin 6grenme davranisinda bulundugu
her seferinde mevcut olan genis bir veri yelpazesini beraberinde getirir. Bu
verilerin analizi ve yorumlanmasi ve karar vermek i¢in kullanilmasi, 6grenme
davraniginin geleneksel kanitlarimin analizi ile desteklenerek giderek daha 6nemli
hale gelmektedir. Ayn1 zamanda dijital medya, 6grencinin ilerlemesini dogrudan
izlemeye yardimei olabilir, geri bildirimi tesvik edebilir ve 6gretmenlerin 6gretim

stratejilerini degerlendirmelerini ve uyarlamalarini saglayabilir.

5. Ogrencileri tesvik etmek

Egitimde dijital medya kullanmanin en 6nemli faydalarindan biri, 6grenci
merkezli pedagojik stratejileri ve 0grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini
tesvik etme potansiyelidir. Dijital medya, 6rnegin bir konuyu kesfetme, farkli
secenekler veya ¢oziimler deneme, baglantilar kurma ve yaratici ¢oziimler bulma
veya bir iirlin olusturma ve iizerinde diisiinme gibi aktif 6grenci katilimini tesvik
etmek icin kullanilabilir. Dijital medya ayrica her bir 6grencinin bireysel
becerilerine, ilgi alanlarima ve 6grenme ihtiyaclarina gore uyarlanmis 6grenme
faaliyetleri sunarak siniflara gore farklilastirmaya ve bireysellestirilmis egitime
katkida bulunabilir. Ancak ayni1 zamanda, mevcut dezavantajlarin (6rnegin dijital
medyaya erisim veya dijital beceriler agisindan) pekistirilmemesine ve 06zel
Ogrenme ihtiyaclari olanlar da dahil olmak iizere tiim 6grencilerin dijital medyaya

erisiminin saglanmasina dikkat edilmelidir.
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6. Ogrencilerin Dijital Yetkinliklerinin Desteklenmesi

Dijital okuryazarlik, 6gretmenlerin 6grencilere kazandirmasi gereken ¢ok
yonlii yetkinliklerden biridir. Diger kapsayict yetkinliklerin gelistirilmesi
Ogretmenlerin dijital yetkinliklerinin sadece bir parcasi olsa da - 6zellikle dijital
medya bu amagla kullanildigindan - 6grencilerin dijital yetkinliklerini gelistirme
becerisi dgretmenlerin dijital yetkinliklerinin dnemli bir unsurudur. Ogrencilerin
dijital yetkinligi Vatandaglarin Dijital Yetkinligi (DigComp) ¢ergevesinde ele
alinmaktadir. Dolayistyla, DigCompEdu alani da ayni mantigi izler ve
DigComp'ta igerigi ve agiklamasi ayrintili olarak verilen bes yeterlilik arasinda
ayrim yapmaktadir. Ancak bagliklar, bu referans cergevesindeki pedagojik

boyutu ve odagi teyit edecek sekilde uyarlamislardir.

1.10. Bilgi ve Tletisim Teknolojileri Yetkinlik Cercevesi (UNESCO)

UNESCO 6gretmenler i¢in bilgi ve iletisim teknolojileri yeterlilik ¢cergevesini
egitim siirecinde bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimi i¢in bir 6gretmen egitim
araci olarak tasarlamistir. Bu ¢ergeve 2008 yilinda olusturulmus, 2011 yilinda ilk
kez giincellenmis ve 2018 yilinda ii¢lincii versiyonu yaymlanmistir. Bu dijital
teknolojilere ve egitim alanindaki degisikliklere bir yanit niteligindedir.
Yapisinda ayrimcilik yapmama, agik ve adil bilgi erisilebilirligi ve teknoloji
aracil1 6gretimde cinsiyet esitligi gibi kapsayici ilkeler yer almaktadir (UNESCO
ICT Competency Framework for Teachers, 2018). “Insan haklarina dayal
kapsayic1 Bilgi Toplumlarinin” (UNESCO ICT Competency Framework for
Teachers, 2018) gelistirilmesini tesvik etmek amaciyla, Yapay zeka (Al),
kodlama, mobil teknolojiler, Nesnelerin Interneti (IoT), sanal gerceklik (VR),
artirtllmis gergeklik (AR), Acik Egitim Kaynaklar1 (OER), sosyal medya, biiyiik
veri, etik ve gizliligin korunmasi gibi ¢agdas teknolojik etkilerin 6gretme ve
O0grenme tzerindeki etkilerini dikkate almaktadir. Revize edilen cergeve,
egitimcilerin 6gretim siirecinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi igin
gereken dijital yetkinlikleri elde etmek amaciyla bu ¢ergeveyi uyarlamalarina ve

baglamsallastirmalarina imkan verecek sekilde olusturulmustur. Bu cergeve,
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yapilandirilmis 18 bilgi ve iletisim teknolojileri yetkinligini ortaya koymaktadir.
Ogretmenlerin mesleki uygulamalarinin alt: boyutu vardir: egitim politikasinda
bilgi ve iletisim teknolojilerini anlamak; miifredat ve degerlendirme; pedagoji;
dijital becerilerin uygulanmasi; organizasyon ve yonetim ve 6gretmenin mesleki
o6grenimi (UNESCO ICT Compe tency Framework for Teachers, 2018). Bu alt1
boyut, Ogretmenlerin pedagojik gelisimi ve egitimde bilgi ve iletisim
teknolojisinin (BIT) kullaniminin {i¢ seviyesine ayrilmistir: bilgi edinme, bilgi
derinlestirme ve bilgi iretimidir. Bilgi ve iletisim teknolojileri yeterlilik

cercevesine Sekil 7°de verilmistir.

Bilgi Edinme Bilgi Derinlestirme  Bilgi Uretimi
° . r o
Egitimde BIT'i S Politika Politika
Kavrama Politik Anlay1s Uygulamasi Yenilikleri
Miifredat ve Temel Bilgi Bilgi Uygulama Ealet L on
Degerlendirme S Becerileri
.. BIT Destekli Karmasik Oz Yénetim
Pedagoji Ogretim Problem C6zme
Dijital Becerilerin ~ Uygulama infiizyon Déniisiim
Uygulanmasi
Organizasyon ve Standart Simf Isbirlikei Ogr em':i
Yonetim Gruplar Organizasyonu
Ogretmen Dijital Ag Iletisimi Yenilikei olrak
Profesyonel Okuryazarlik Ogretmen
Ogrenimi

Sekil 7. Bilgi ve iletisim teknolojileri yeterlilik ¢cer¢evesi (UNESCO
Ogretmenler igin ICT Yeterlilik Cergevesi, 2018’ den uyarlanmustir)

Bilgi Edinme: Bu ilk seviyede, dgretmenler temel BIT yetkinliklerini kazanir
ve dgretme ve dgrenmeyi gelistirmek i¢in BIT'i kullanma becerileri konusunda

giiven saglar. Ogretmenlerin okul toplulugunun iiretken ve etkili iiyeleri haline
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gelmeleri, dgrencilere BIT'i dogru sekilde kullanmalar1 konusunda yardimci
olmalar1 ve toplumun aktif ve iretken {iyeleri olmalar1 beklenmektedir
(UNESCO ICT Competency Framework for Teachers, 2018).

Bilgi Derinlestirme: Bu seviye, 6gretmenlerin isbirlik¢i ve 6grenci merkezli
O0grenme ortamlar1 yaratmalarini saglayarak genel 6grenme etkinligini artiran
BIT yetkinliklerinin edinilmesini gerektirir. Pedagojik gelisimin bu seviyesinde
Ogretmenlerin, 6grencilerin dersleri hakkinda derinlemesine bilgi edinmelerine
ve bu bilgileri zorlu gercek diinya kosullarina uygulamalarina yardimei olmalart
beklenmektedir (UNESCO ICT Competency Framework for Teachers, 2018).

Bilgi Uretme: Uciincii ve en yiiksek seviyeye ulasmis Ogretmenler,
“Ogrencileri daha uyumlu, tatmin edici ve miireffeh toplumlar igin gerekli olan
yeni bilgi tiirlerini yaratmaya tesvik eden” O0grenme alanlari olusturabilirler
(UNESCO ICT Competency Framework for Teachers, 2018). Dabhasi,
yetkinlikleri bu 6gretmenleri iyi uygulamalar i¢in uygun rol modelleri haline
getirir; 0grencilerine, meslektaslarma ve toplumun diger iiyelerine aym seyi

yapmalart i¢in tesvik ederler.

1.11. Ogretmenler icin Mesleki Dijital Yeterlilik Cercevesi

Kelentri¢ ve digerleri (2017), yoneticilerin, boliim baskanlarinin, 6gretmen
egitimcilerinin, dgretmenlerin, 6gretmen adaylarinin ve digerlerinin 6gretmen
egitiminin kalitesini ve O&gretmenlerin sistematik siirekli mesleki gelisimini
iyilestirme ¢aligmalarinda referans olarak kullanabilecekleri bir rehber dokiiman
sunmuglardir. Olusturulan ¢erceve su alanlarda kullanilabilir (Kelentri¢ vd.,
2017):

1) Ogretmen egitimi igin cergeve planlarin ve kilavuzlarin hazirlanmasi ve
daha da gelistirilmesi yoluyla 6gretmen egitimi i¢in ortak ulusal ¢ergevelerin ve
yonergelerin gelistirilmesi.

2) Ogretmen egitimi icin gergeve planlar ve kilavuzlarin hazirlanmasi ve

daha da gelistirilmesi yoluyla ilk ve siirekli 6gretmen egitiminin planlanmasi ve
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uygulanmasi. Yerel program planlarinin hazirlanmas: ve siirekli mesleki
gelisimin saglanmasi.

3) Ogretmenler icin dijital degerlendirme ve 6z degerlendirme araglarimnin yani
sira 6gretmenlik meslegi ve Ogretmen egitiminde dijitallesmenin durumuna
iligkin anketlerin daha da gelistirilmesi yoluyla 6gretmenlerin mesleki dijital
yeterliliklerinin degerlendirilmesi ve takip edilmesi

Cergeve, ulusal diizenlemelere, O6gretmen egitimi programlarma yonelik
kilavuz ilkelere, ulusal miifredata, Temel Beceriler Cercevesine ve Ulusal
Yeterlilikler Cercevesine dayanmaktadir. Cerceve, bilgi, beceri ve yeterlilik
tanimlarini igeren yedi yeterlilik alanindan olugmaktadir (Kelentri¢ vd., 2017).

Ogretmenler i¢in mesleki dijital yeterlilik cercevesine Sekil 8’de verilmistir.

Konular ve
temel beceriler

Degisim ve
gelisim

Etkilesim ve
iletisim

Ogrenme
siireclerinin
yonetimi

Pedagoji ve
konu dgretimi

Sekil 8. Ogretmenler icin Mesleki Dijital Yeterlilik Cercevesi
(Kelentri¢ vd., 2017°den uyarlanmigtir)



Konular ve Temel Beceriler

Profesyonel olarak dijital yetkinlige sahip bir 6gretmen, dijital gelismelerin
derslerin igerigini nasil degistirdigini ve genislettigini bilmektedir. Ogretmen,
dijital kaynaklarin 68renme siireglerine entegrasyonunun derslerde 6grenme
ciktilarina ulasilmasina ve bes temel becerinin korunmasina nasil katkida
bulunabilecegi konusunda fikir sahibidir. Bunun i¢in bir 6n kosul olarak
ogretmenlerin kendi temel dijital becerilerini gelistirmeleri gerekmektedir. Ayni
zamanda Ogretmenlerin, Ogrencilerin dijital becerilerinin neleri icerdigi ve

derslerde nasil gelistirilebilecegi konusunda i¢gdriiye ihtiyaglari bulunmaktadir.

Toplumda Okul

Profesyonel olarak dijital agidan yetkin bir 6gretmen, dijital gelisime iliskin
perspektiflere ve dijital medyanin giiniimiiz toplumundaki 6nemi ve islevine
hakimdir. Ogretmen, dijital ugurumlarin giderilmesinde kendisinin ve okulun
rolii hakkinda fikir sahibidir ve tim cocuklarin ve genglerin kendilerini
yonlendirmelerini ve kiiresel, dijital ve demokratik bir toplumda aktif katilimcilar
ve katkida bulunanlar olmalarini saglayabilir. Ogretmen, dgrencilerin dijital
okuryazarligina katkida bulunur ve yarmin istihdam sektoriine katilmalarini

saglar.

Etik

Profesyonel olarak dijital yetkinlige sahip bir 6gretmen, okulun toplumdaki
dijitallesmeyle ilgili temel degerlerini bilmektedir. Ogretmen, dijital okuryazarlik
ve dijital ve demokratik topluma katilimla ilgili etik konularin yan1 sira mevzuat
hakkinda da bilgi sahibidir. Ogretmen, 6grencilerin dijital muhakeme, anlayis ve

buna uygun hareket etme becerilerini gelistirmeye yardimci olmaktadir.

Pedagoji ve Konu Ogretimi
Profesyonel olarak dijital yetkinlige sahip bir 6gretmen, dijital bir ortamda

mesleki uygulamalarla ilgili pedagojik ve Ogretimsel bilgiye sahiptir. Buna
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dayanarak Ogretmen, Ogrencilerin gelisimini, Ogrenmesini ve egitimini
desteklemek i¢in Ogretimin planlanmasi, organizasyonu, uygulanmasi ve

degerlendirilmesinde dijital kaynaklar1 entegre etmektedir.

Ogrenme Siireclerinin Yonetimi

Profesyonel olarak dijital acidan yetkin bir &gretmen, dijital ortamlarda
O0grenme c¢aligmalarina liderlik etme yeterliligine sahiptir. Bu, bunlarin
Ogretmenin roliinii nasil degistirdigini ve zorladigini anlamayr ve yonetmeyi
kapsamaktadir. Ogretmen, yapic1 ve kapsayici bir 6grenme ortami gelistirmek ve
Ogretimi gesitli 6grenci gruplarina ve 6grencilerin bireysel ihtiyaclarina gore
uyarlamak icin dijital kaynaklarin sundugu firsatlar1 kullanmaktadir. Ogretmen,
Ogrencilerin  6grenme  isteklerini, Ogrenme stratejilerini ve dgrenme
yeterliliklerini gelistirmeye yardimci olacak sekilde dijital ortamlardaki

Ogrenmelerinin gesitli degerlendirme bicimlerini kullanmaktadir.

Etkilesim ve Iletisim
Dijital yetkinlige sahip profesyonel bir dgretmen, farkli paydaslarla bilgi,
isbirligi ve bilgi paylasimi i¢in dijital iletisim kanallarini giiven olusturacak ve

katilim ve etkilesime katkida bulunacak sekilde kullanir.

Degisim ve Geligim

Profesyonel olarak dijital yetkinlige sahip bir 6gretmen, dijital yetkinlik
gelisiminin dinamik, konumlandirilmis ve esnek, yasam boyu devam eden bir
siire¢ oldugunu kabul eder. Ogretmen, arastirma ve gelistirmeye dayali olarak
yetkinligini gelistirir ve kendi uygulamalarim1 degistirir. Bu ayni zamanda
Ogretmenin kendi gelisim ¢alismalarin1 yonlendirebilmesi ve dijital ortamlarda
O0grenme etrafinda bir paylasim kiiltiirline katkida bulunabilmesi gerektigi

anlamina gelir.
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1.12. Ogrencilerde Dijital Yetkinligin Gelistirilmesi

Sanchez-Caballé ve digerleri (2020) tarafindan c¢alismada {iiniversite
ogrencilerinin dijital yetkinlik konusunda eksik olduklarini ve bu nedenle “21.
ylizy1l egitimi baglaminda ¢ok gerekli olan” yetkinlikleri gelistirmek i¢in egitim
kurumlarinin destegine ihtiya¢ duyduklarini tespit etmistir. Bu ¢arpici bulgular,
Whitworth (2020) elestirdigi, yani 6grencilerde dijital yetkinlikleri gelistirmek
icin gereken egitim sistemlerinin ve dgretim yaklasimlarmin yiiksekdgretimde
heniiz hayata gecirilmediginin bir baska kamtidir. Ogrencilerin giiniimiiziin
dijital olarak doniisen toplumuna tam ve aktif bir sekilde katilabilmeleri igin
dijital yetkinlige sahip olmalar1 gerekmektedir (Beéirovi¢, 2023).

Son yillarda, profesyonel egitimciler icin belirlenen beklentiler daha zorlu
hale gelmistir (Be'cirovi'c vd., 2022); 6gretmenlerin O6grencilerinin dijital
yeterlilik gelistirmelerine yardimci olabilmeleri beklenmektedir (Lucas, 2019).
Ogretmenlerin bunu yapmast i¢in iki ana yaklasim vardir. ik yaklagim,
ogrencilerde dijital yetkinliklerin gelistirilmesini genel miifredata dahil edilmesi
gereken bir konu olarak gdrmekte ve dgretim stratejilerini temel bir hedef olarak
kullanmaktadir (Lucas, 2019; Sanchez-Caballé vd., 2020). Bu miifredat,
egitmenlere Ogrencilerinin dijital yetkinliklerini gelistirme ve iyilestirme
konusunda yardimci olmak amaciyla belirli hedefleri, 6gretim yontemlerini ve
amagclanan 6grenme ¢iktilarini tanimlamaktadir. Bu yaklasim, Avrupa Birligi'nin
ogrencilerin dijital topluma yaratici ve elestirel bir sekilde katilmalarini saglayan
bir miifredat vizyonuyla tutarlidir (Redecker ve Punie, 2017); bagka bir deyisle,
dijital yetkinligin gelismesi i¢in “ yetistirilmesi, 6grenme yoluyla desteklenmesi
ve nihayetinde amaca uygun olmasi” gerekir (Coldwell-Neilson, 2021). Bununla
birlikte, dijital yetkinlik gelisiminin sadece bir veya daha fazla dijital arag veya
platformun nasil kullanilacagin1 6grenmekten daha fazlasi anlamina geldigini
belirtmek dnemlidir. Cabezas-Gonzalez ve digerleri (2021) tarafindan yiiriitiilen
ampirik aragtirma, ¢evrimici dijital araclari ve sosyal aglar1 ¢ok sik kullanan
Ogrenciler arasinda bile “bircogunun dijital yetkinlik seviyesinin diisiik

oldugunu” ortaya koymustur.
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Dijital yetkinligin gelistirilmesine yonelik ikinci ana yaklagim, dijital
yetkinliklerin gelisimi {izerinde 6nemli bir etkiye sahip olabileceginden, genel
okul kiiltiiriniin ~ kendisiyle ilgilidir. Egitmenler dijital teknolojileri
kullandiklarinda ve simif ortaminda avantajlarini tanittiklarinda, oOgrenciler
bunlar1 daha sik kullanacak ve bdylece kendi dijital yetkinliklerini
giiclendireceklerdir. Bununla birlikte, egitim ortaminda dijital ara¢lar kullanilsa
bile, amag 6grencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmek degil, daha ziyade belirli
konular veya konular hakkinda bilgi vermek olabilir. Dolayisiyla 6grencilerin
dijital yetkinlikler kazanmasi, 6grenmenin ana etkisinden ziyade bir yan etkisi
olabilir (Berger ve Wolling, 2019). Ancak 6grenciler aslinda egitmenlerinden, bu
stirecte kendilerini dogrudan ve sistematik bir sekilde destekleyerek ve
yonlendirerek dijital yetkinlik edinimine odaklanmalarini bekleyebilir (Sanchez-
Caballé vd., 2020). Bunu yapabilmek i¢in egitmenlerin motive ve teknik agidan
yetkin olmasi ve en giincel dijital ara¢ ve teknolojileri takip etmesi gerekiyor
(Demchyk vd., 2021). Dijital pedagoglar, 6grencilerinin dijital yetkinliklerinin
gelistirilmesine ¢ok 6nemli ve temel bir 6gretim hedefi olarak 6ncelik vermelidir
(Sanchez-Caballé vd., 2020).

Dijital pedagojiye yonelik farkli yaklagimlarin 6grenme deneyiminin tasarima,
sunumu ve kalitesi iizerinde etkisi vardir (Beéirovi¢, 2023). Ogrencilerde dijital
yetkinlikleri etkili bir sekilde gelistirmek igin 6gretimin 6grenci merkezli olmasi
gerekir. Ayrica, teknolojik degisimin hizi g6z 6niinde bulunduruldugunda, dijital
yetkinliklerin gelistirilmesi siirekli ve yasam boyu devam eden bir siire¢ olarak
goriilmelidir. Buna ek olarak, okullar 6grencileri yetenekli, sorumlu, yasam boyu
O0grenen ve topluma olumlu katkida bulunan bireyler olarak yetistirmekle
sorumlu oldugundan ve dijital yetkinlikler ve vatandaslik 0gretimi miifredat
siirlarmi astigindan, dijital pedagoglar ve 6grenciler modern teknolojilerdeki

degisikliklere ve gelismelere uyum saglayabilmelidir (Becirovi¢, 2023).
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2. TEKNOLOJIK PEDAGOJIK ALAN BIiLGISi (TPAB)

Teknoloji ile 6gretim, yeni teknolojilerin 6gretmenlere sundugu zorluklar goz
oniline alindiginda daha da karmagik bir hal almaktadir (Koehler ve Mishra,
2009). Geleneksel pedagojik teknolojilerin ¢cogu 6zgiilliikk (kalem yazi yazmak
icindir, mikroskop ise kiigiik nesneleri goriintiilemek igin); istikrar (kalemler,
sarkaclar ve kara tahtalar zaman iginde ¢ok fazla degismemistir); ve islevin
seffaflig1 (kalemin veya sarkacin i¢ isleyisi basittir ve islevleriyle dogrudan
iligkilidir) ile karakterize edilir (Simon, 1969). Dijital teknolojinin 6gretime etkili
bir sekilde entegre edilmesi pedagojiyi doniistiirebilir ve 6grenci performansini
artirabilirken, Ogretmenlerin  kendilerinin  dijital yeterlilik sergilemeleri
(UNESCO ICT Competency Framework for Teachers, 2018), dijital teknolojilere
ve araglara yonelik olumlu tutumlari tesvik etmeleri ve bunlar1 6gretim siirecinde
yetenekli bir sekilde kullanmalar1 ¢ok 6nemli bir 6n kosuldur (Becirovi¢, 2023).
Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (TPAB) gercevesi, dgretmenlerin teknolojik
olarak gelismis bir 6grenme ortaminda etkili pedagojik uygulama i¢in ihtiyag
duyduklan bilgi tiirlerini tanimlamak ve anlamak icin bir model sunar (Howell,
2012). Koehler ve Mishra (2009) tarafindan gelistirilen TPAB cergevesi,
Shulman (1986, 1987) tarafindan gelistirilen Pedagojik Icerik Bilgisi (PAB)
cergevesine dayanmaktadir. Bu ¢erceve 6gretmenlerin yetkinliklerini artirmak ve
dijital teknolojiyle 6gretimde basar1 saglamak i¢in en dnemlilerinden biridir ve
tartigsmasiz en énemlisidir (Beéirovi¢, 2023).

TPAB, 6gretimin farkli 6zel bilgi tiirlerinin i¢ ice gectigi ¢cok karmagik bir
faaliyet oldugu varsayimi lizerine inga edilmistir. Etkili 6gretim, farkli alanlardan
gelen zengin, iyi organize edilmis ve entegre edilmis bilgiye yonelik esnek bir
yaklasima baghdir. Bunlar arasinda Ogrencinin diisiinmesi ve Ogrenmesi,
O0gretmenin konuya asinaligi ve dijital teknolojiler yer almaktadir (Koehler ve
Mishra, 2009). Cergeve, pedagojik uygulamayi bilgilendiren ¢esitli unsurlar bir
araya getirmeye calisir ¢linkii dijital teknolojilerin 6gretim siirecine yeterince
entegre edilebilmesi i¢in egitmenlerin birbirleriyle olan iligkilerini anlamalari

gerekir teknoloji, pedagoji ve 0gretim icerigi arasindaki etkilesimdir (Howell,
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2012). Bu bilgi alanlarinin karsilikli etkilesimi, teknolojinin smifa etkili bir
sekilde dahil edilmesi i¢in gereken uyarlanabilir bilgiyi olusturur (Becirovic,
2023). TPAB, asagida daha ayrintili olarak agiklanan yedi bilgi tiirlinden
olugmaktadir: icerik bilgisi (AB); pedagojik bilgi (PB); teknoloji bilgisi (TB);
pedagojik icerik bilgisi (PAB); teknolojik igerik bilgisi (TAB); teknolojik
pedagojik bilgi (TPB); ve teknolojik pedagojik icerik bilgisidir (TPAB) (Koehler
ve Mishra, 2009). TPAB c¢ergevesi ve bilgi bilesenlerine Sekil 9°da yer

verilmistir.

Teknolojik
Pedagojik Alan

Bilgisi \

Teknolojik Teknoloji
Pedagojik Bilgi Teknolojik \

Alan Bilgisi |

Pedagoji
Bilgisi

Alan Bilgisi

Pedagojik
Alan Bilgisi

Sekil 9. TPAB ¢ergevesi ve bilgi bilesenleri
(Koehler ve Mishra, 2009’ dan uyarlanmistir)

2.1Alan Bilgisi (AB)
Ogretmenlerin 6grenilecek ya da ogretilecek konu hakkindaki bilgisidir
(Bec¢irovi¢, 2023). Ortaokul fen bilimleri veya tarih dersinde islenecek igerik,

sanat takdiri iizerine bir lisans dersinde veya astrofizik lizerine bir lisansiistii
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seminerde islenecek icerikten farklidir. igerik bilgisi 6gretmenler igin kritik
oneme sahiptir. Shulman'in (1986) belirttigi gibi, bu bilgi kavramlar, teoriler,
fikirler, organizasyonel cerceveler, kanit ve ispat bilgisi ile bu tiir bilginin
gelistirilmesine yonelik yerlesik uygulama ve yaklasimlar1 igerir. Bilgi ve
sorgulamanin dogas1 alanlar arasinda biiytik farkliliklar gosterir ve 6gretmenler
ogrettikleri disiplinlerin daha derin bilgi temellerini anlamalidir. Ornegin bilim
s0z konusu oldugunda bu, bilimsel gercekler ve teoriler, bilimsel yontem ve

kanita dayali akil yiiriitme bilgisini icermektedir (Koehler ve Mishra, 2009).

2.2. Pedagojik Bilgi (PB)

Ogretmenlerin, ogretme ve Ogrenme siiregleri ve uygulamalar1 veya
yontemleri hakkindaki derin bilgisidir. Bunlar, diger seylerin yan sira, genel
egitim amaglarini, degerlerini ve hedeflerini kapsar. Bu genel bilgi bigimi,
Ogrencilerin nasil dgrendigini anlama, genel smif yonetimi becerileri, ders
planlama ve 6grenci degerlendirmesi i¢in gegerlidir. Smifta kullanilan teknikler
veya yontemler hakkinda bilgi; hedef kitlenin dogasi ve Ogrenci anlayisini
degerlendirme stratejilerini igerir. Derin pedagojik bilgiye sahip bir 6gretmen,
Ogrencilerin bilgiyi nasil yapilandirdiklarini ve becerileri nasil edindiklerini,
zihin aligkanliklarim1  ve Ogrenmeye yonelik olumlu egilimleri nasil
gelistirdiklerini anlayabilir. Bu nedenle pedagojik bilgi, biligsel, sosyal ve
gelisimsel Ogrenme teorilerinin  ve bunlarin  siniftaki  6grencilere nasil

uygulandiginin anlasilmasini gerektirir (Koehler ve Mishra, 2009).

2.3. Teknoloji Bilgisi (TB)

Bu bilgi tiirli, 6gretim siirecinde teknolojinin kullanimina iligkin bilgi
anlamina gelir. Teknolojik bilginin tanimlanmasi ¢ok daha zordur clinkii
teknolojiler siirekli ilerlemektedir; bu da teknolojik bilginin tanimlanma seklinin
degistirilmesini gerektirebilir (Becirovi¢, 2023). Koehler ve Mishra (2009)
teknolojik bilgiyi Bilgi Teknolojisi Akiciligi ile benzer bir sekilde
tamimlamaktadir. Teknolojik bilgi, geleneksel bilgisayar okuryazarlig
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kavramlariin &tesine gegerek, kisilerin bilgi teknolojisini iste ve gilinliik
yasamlarinda verimli bir sekilde uygulayabilecek kadar genis bir sekilde
anlamalarini, bilgi teknolojisinin bir hedefe ulagilmasimna ne zaman yardime1
olabilecegini veya engelleyebilecegini fark etmelerini ve bilgi teknolojisindeki
degisikliklere siirekli olarak uyum saglamalarini gerektirdigini savunmaktadirlar.
Dolayisiyla bilgi ve iletisim teknolojileri; bilgi isleme, iletisim ve problem ¢dzme
icin geleneksel bilgisayar okuryazarligi tanimidan daha derin, daha temel bir

bilgi teknolojisi anlayis1 ve ustaligi gerektirmektedir (Koehler ve Mishra, 2009).

2.4. Pedagojik icerik Bilgisi (PAB)

Shulman (1986)'1n belirli bir igerigin 6gretimi i¢in gegerli olan pedagoji bilgisi
fikriyle tutarli ve benzerdir. Shulman'n PAB kavramsallastirmasinin
merkezinde, 0gretim icin konunun doniistiiriilmesi kavrami yer almaktadir.
Ozellikle Shulman (1986)’a gére bu déniisiim, gretmenin konuyu yorumlamast,
konuyu temsil etmek igin ¢esitli yollar bulmasi ve Ogretim materyallerini
alternatif kavramlara ve dgrencilerin 6n bilgilerine uyarlamas1 ve uyarlamasiyla
gerceklesir. Pedagojik alan bilgisi, daha iyi bir 6gretim uygulamas1 gelistirmek
amaciyla &gretim igerigi ve pedagojiyi harmanladigi i¢in igerik alanina gore
degisir (Schmidt-Crawford vd., 2009). Ayrica, igerigin Ogrenciler igin nasil
anlagilir hale getirilecegi bilgisini de igermektedir (Howell, 2012). Pedagojik alan
bilgisi 6grenmeyi tesvik eden kosullar ve miifredat, degerlendirme ve pedagoji
arasindaki baglantilar gibi Ogretme, Ogrenme, miifredat, degerlendirme ve
raporlamanin temel islerini kapsar. Yaygin kavram yanilgilarinin ve bunlara
bakma yollarinin farkinda olmak, farkli igerik temelli fikirler arasinda baglanti
kurmanin 6nemi, d6grencilerin 6n bilgileri, alternatif 6gretim stratejileri ve ayn
fikre veya soruna bakmanin alternatif yollarimi kesfetmenin getirdigi esneklik,

etkili 6gretim i¢in gereklidir (Koehler ve Mishra, 2009).
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2.5. Teknolojik Alan Bilgisi (TAB)

Teknolojik igerik bilgisi, teknolojilerin yeni 6gretim yaklagimlar1 yaratmak
icin nasil kullanilabileceginin anlagilmasi anlamina gelmektedir (Becirovic,
2023). Ornegin, dijital animasyon &grencilerin kimyasal bilesikler olusurken
elektronlarin atomlar1 nasil boldiigiinii anlamalarin1 saglar (Howell, 2012).
Ogretmenlerin, belirli bir 6gretim teknolojisini kullanmanin 6grencilerin belirli
bir konu alanindaki kavramlar1 uygulama ve anlama bigimlerini
degistirebilecegini anlamalar1 gerektigini 6ne siirer (Schmidt-Crawford vd.,
2009). Teknolojinin belirli bir disiplinin uygulamalar1 ve bilgisi tizerindeki
etkisini anlamak, egitim amaclarina uygun teknolojik araclar gelistirmek i¢in
kritik dneme sahiptir. Teknoloji se¢imi, 6gretilebilecek igerik fikirlerinin tiirlerini
miimkiin kilar ve kisitlar. Ayni sekilde, belirli igerik kararlar1 da kullanilabilecek
teknoloji tiirlerini siirlayabilir. Teknoloji, olas1 temsil tiirlerini kisitlayabilir,
ancak ayni zamanda daha yeni ve daha cesitli temsillerin olusturulmasini da
saglayabilir. Dahasi, teknolojik araglar bu temsiller arasinda gezinme konusunda
daha fazla esneklik saglayabilir. O halde teknoloji alan bilgisi, teknoloji ve
icerigin  birbirini etkileme ve kisitlama Dbigimlerinin  anlagilmasidir.
Ogretmenlerin &grettikleri konudan daha fazlasina hakim olmalar1 gerekir; ayrica
konunun belirli teknolojilerin uygulanmasiyla nasil degistirilebilecegine dair
derin bir anlayisa sahip olmalidirlar. Ogretmenlerin, kendi alanlarindaki konu
Ogrenimini ele almak icin hangi belirli teknolojilerin en uygun oldugunu ve
icerigin teknolojiyi nasil belirledigini, hatta belki de degistirdigini ya da tam

tersini anlamalar1 gerekir (Koehler ve Mishra, 2009).

2.6. Teknolojik Pedagojik Bilgi (TPB)

Teknolojik pedagojik bilgi, farkli teknolojilerin G&gretimde nasil
kullanilabilecegine dair bilgiyi ve teknoloji kullaniminin 6gretmenlerin 6gretme
seklini degistirebilecegine dair anlayisi ifade eder (Schmidt-Crawford vd., 2009).
Ayrica, belirli 6gretim durumlarinda teknoloji kullaniminin avantaj ve

dezavantajlarina iligkin bilgiyi de icermektedir. Teknolojik pedagojik bilgi,
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belirli teknolojiler belirli sekillerde kullanildiginda 6gretme ve 6grenmenin nasil
degisebileceginin anlasilmasidir. Bu, disipliner ve gelisimsel olarak uygun
pedagojik tasarimlar ve stratejilerle iligkili olarak bir dizi teknolojik aracin
pedagojik olanaklarini ve kisitlamalarini bilmeyi igerir. Teknolojik pedagojik
bilgi olusturmak icin, teknolojilerin kisitlamalar1 ve olanaklarinin ve iglev
gordiikleri disipliner baglamlarin daha derinlemesine anlasilmasi gerekir.
Popiiler yazilim programlarinin ¢ogu egitim amacgli tasarlanmadigl igin
teknolojik pedagojik bilgi 6zellikle 6nemli hale gelmektedir. Microsoft Office
Suite (Word, PowerPoint, Excel, Entourage ve MSN Messenger) gibi yazilim
programlar1 genellikle is ortamlari i¢in tasarlanmistir. Bloglar veya podcast'ler
gibi web tabanli teknolojiler eglence, iletisim ve sosyal ag olusturma amagclari
icin tasarlanmistir. Ogretmenlerin islevsel sabitligi reddetmeleri (Duncker, 1945)
ve teknolojiler i¢in en yaygm kullanimlarin Otesine bakma becerileri
gelistirmeleri, bunlar1 Ozellestirilmis pedagojik amaclar igin yeniden
yapilandirmalart  gerekmektedir. Dolayisiyla teknolojik pedagojik bilgi,
teknolojinin kendi iyiligi i¢in degil, 6grencilerin 6grenme ve anlayigini ilerletmek
icin kullanilmasia yonelik ileriye doniik, yaratict ve agik fikirli bir arayis

gerektirir (Koehler ve Mishra, 2009).

2.7. Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)

Ug temel bileseni (AB, PB ve TB) kapsayan bir bilgi bigimi olarak TPAB,
“icerik, pedagoji ve teknoloji bilgisi arasindaki etkilesimlerden ortaya ¢ikan bir
anlayistir” (Koehler vd., 2013). TPAB, 6gretmenlerin herhangi bir konu alaninda
teknolojiyi Ogretim siirecine bagarili bir sekilde entegre etmek icin ihtiyag
duyduklar1 bilgiyi ifade eder. Bunu yapabilmek ic¢in 6gretmenlerin bilginin ti¢
temel bileseni arasindaki karmasik etkilesimleri anlayabilmeleri gerekir. TPAB,
teknolojiyle etkili 6gretimin temelidir ve kavramlarin teknolojiler kullanilarak
temsil edilmesinin anlasilmasini; icerigi Ogretmek i¢in teknolojileri yapici
sekillerde kullanan pedagojik teknikleri; kavramlarin 6grenilmesini zorlastiran

veya kolaylastiran seylerin ve teknolojinin 6grencilerin karsilastigi bazi sorunlari

79



gidermeye nasil yardimei olabileceginin bilinmesini; 6grencilerin 6n bilgileri ve
epistemoloji teorileri hakkinda bilgi sahibi olunmasini; ve yeni epistemolojiler
gelistirmek veya eskilerini giliglendirmek igin teknolojilerin mevcut bilgiler
iizerine inga etmek i¢in nasil kullanilabileceginin bilinmesini gerektirir (Koehler

ve Mishra, 2009).
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